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Der ewige Krieg

ie nennen mich einen Penner und Siufer und

lachen tber mich. Sie sagen, ich sei ein
Verlierer, ein Freak. Ein Geisteskranker. Minner
in Anziigen spotten tiber mich, grinsend, sicher in
ihrer unangreifbaren Uberlegenheit. Elegant
gekleidete Frauen schielen verichtlich in meine
Richtung, wenn sie mich tiberhaupt ansehen. Ich
bin weniger als nichts fiir sie. Hundescheifle auf
dem Biirgersteig bedeutet ihnen mehr als ich.

Einmal bewarfen mich Kinder mit Dreck aus
den iberquellenden Miilleimern im Stadtpark.
Resten von  Kebabs, Zigarettenschachteln,
schmutzigen Taschentiichern. Teile des Drecks
blieben in meinem Bart hingen und ich hatte
kaum noch die Kraft, ihn auszubiirsten. Ich hatte
kaum noch die Kraft, aufzustehen und wieder die
Strafle hinunter zu stolpern. Irgendeinen Ort zu
finden, an dem ich in Ruhe gelassen werde. Nicht
zum ersten Mal wurde mir klar - das ist kein
Leben ...

Sie verstehen es nicht. Niemand versteht es.
Ich bin kein Siufer, kein sabberndes Weichei.
Oder wenn ich es bin, dann wegen dem, was ich
ertragen musste. Wegen der unvorstellbaren
iibersinnlichen Traumata, die ich erlitten habe.
Ich bin einer der alten Helden der Menschheit -
dazu bestimmt, von Zeitalter zu Zeitalter in



irgendeiner Form  weiterzuleben, ob  die
Menschen mich kennen oder nicht. Ich bin ein
Veteran der {bersinnlichen Kriege. Dazu
bestimmt, meine Rolle in der ewigen Schlacht zu
spielen.

Dazu bestimmt, mich immer wieder mit den
Michten der Dunkelheit auseinanderzusetzen, die
unsere verkorkste Welt beherrschen. Und sie
daran zu erinnern, dass sie noch nicht gewonnen
haben, trotz des immensen Vorteils, den sie
erlangt haben. Trotz ihrer unangreifbaren
Autoritit. Trotz ihrer absoluten Herrschaft tiber
diese traurige Welt.

Die letzten tausend Jahre sind fiir mich nicht
gut gelaufen. Die Wahrheit ist, dass die letzten
tausend Jahre sehr schlecht fiir mich gelaufen
sind. Besonders schlecht.

Aber meine Zeit wird kommen, sage ich mir.
Ich muss geduldig sein und den Spott und die
Demiitigung ertragen, die mir so oft widerfahren.
Ich muss die miiden Jahre aussitzen. Die miiden
Zeitalter aussitzen, wihrend sie voriiberkriechen.

Besonders dieses, das besonders iibel stinkt.
Besonders dieses, das ich als echten Tiefpunkt
bezeichnen wiirde. Den Tiefpunkt. Das Zeitalter
des Maschinenmenschen. Das Zeitalter des Mikro-
menschen, das Zeitalter des Termitenmenschen.
Das Zeitalter des grauen Biirokraten.

Jetzt ist keine gute Zeit fiir mich. Ich muss den



Kopf gesenkt halten. Die Beleidigungen ertragen.

Auf meine Chance warten. Auf die Wende meines

Schicksals warten. Geduldig warten, bis meine

Zeit wieder kommt. Bis eine undankbare,

gleichgiiltige  und  unheilbar  vergessliche

Menschheit mich wieder einmal braucht ...
Nullworlds, ,Der ewige Krieg"

Prolog

arum ich Alkoholiker bin und bleiben
will.“

“Getillt mir“, meint Roth.

“Zu lang®, findet hingegen Coetzee.

Finn schreibt den Arbeitstitel trotzdem auf die
Frontseiten der Hefter.

“Da ist er ja endlich!”

Coetzee geht zu dem blauen Wagen und reicht
den Karton durch das offene Beifahrerfenster.
“Hier, miissten fiinf oder sechs Kopien sein.”

Sein  Literaturagent nimmt den Hefter
entgegen und  versichert auf  Coetzees
eindringliche Mahnung hin noch einmal, das
Manuskript nicht nur baldméglichst zu lesen,
sondern auch wie versprochen an ein gutes



Dutzend Kollegen und Verlage zu schicken, und
zwar noch heute. Dann winkt er zum Abschied
aus dem Fenster und braust davon.

“Keine  Sorge”, sagt Coetzee, als er
zurlickkommt und die leichte Sorge sieht, die Finn
ins Gesicht geschrieben steht, “noch kannst du ja
die Reiflleine ziehen. Ist der Vertrag einmal
unterschrieben, dann ist es allerdings zu spit, dann
nimmt die Sache von ganz allein ihren Lauf. Wie,
wenn du deine Scheidungspapiere unterzeichnet
hast. Hier muss zwar kein Richter ran, aber dafiir
Lektoren, fiir inhaltliche Anderungen des
Manuskripts musst du offen sein. Es konnen auch
mal ganze Kapitel wegfallen. Ganze Figuren.
Ganze reflektive Passagen, die dir vielleicht
wichtig sind, aber den Lesefluss storen. Der Kunde
ist Konig, und das ist in dem Fall eben der Leser.
Die Vermarktbarkeit ist das A und O. Auch
rechtliche Fragen werden auftauchen, etwaige
Copyright-Verletzungen, das miissen die Juristen
kliren. Danach geht die Arbeit erst richtig los.
Nicht nur das Buch, auch der Autor als Marke
braucht ein Gesicht. PR-Beratung, Interviews,
Lesereisen, die sozialen Medien bedienen...”

“So eine Scheifle. Machst du das gerne?”

“Nein, aber es gehdrt zum Geschift. Ich bin
Autor, aber auch Unternehmer. Ich will Erfolg.
Ich mag Anerkennung. Ich brauche Geld. Und es
ist viel Geld im Spiel.”



Was Roth im Anschluss iiber seine eigene
Scheidung erzihlt und dann {iber die generelle
Bevorteilung der Frau in Scheidungsverfahren
doziert, das hort Finn nur aus der Ferne. Finn ist
anderswo. Die Gespenster sind geweckt. Es spukt
in Finns Hirn. Finn hilt Lesungen, gibt
Interviews, schreibt Widmungen. Er hilt sogar
eine Dankesrede, bei der du, lieber Michel, im
Publikum klatscht. Er bittet dich sogar auf die
Bithne. Er nimmt dich unter Beifall in die Arme,
ihr lacht. Du bist stolz auf deinen Vater.

Es ist das Gespenst seiner Wiedergeburt in der
Welt der Niitzlichkeit, das deinen Vater umtreibt.
Finn als Gewinner. Eine Stimme, die etwas gilt
und mit Geld vergolten wird. Finn, wie er in
seinem viel zu groflen Haus auf der Terrasse steht
und rauchend aufs Meer hinausschaut. Ein alter
Schreibtisch unter freiem Himmel, an den er sich
schliefilich setzt, ein Roman, an dem er dort
schreibt, derweil unter thm die Wellen brechen -
ein Mann, der eine alte Eiche fillt, der als gefallter
Baumstamm weiterlebt und spiter als Parkett in
seinem eigenen Wohnzimmer liegt, derweil der
Geist des Baumes in seinen Menschenkorper
einkehrt und sein Leben weiterlebt, nur sieht er
alles zum allerersten Mal, auch seine Gattin, die
natiirlich spiirt, dass er mit anderen Augen auf sie
schaut und dadurch selbst plotzlich eine ganz
andere wird, lebendiger, spontaner, geradezu



gliicklich.

Ein Segelboot, das im Hafen auf Finn wartet,
Torns bis nach Afrika und Asien mit dir als
Skipper. Schliefilich ziehst du mit auf die Insel. Thr
unternehmt  endlose ~ Wanderungen  {ber
Vulkanlandschaften und lange Abende im
Sternerestaurant am Hafen, Thr lernt euch neu
kennen, Vater und Sohn. Einmal sogar eine Frau
dazu, Finns neue Frau, seine erste Frau eigentlich,
die erste Frau tberhaupt, die er beriihrt, eine
Insulanerin, ein Teil dieser Landschaft, eine Kraft
der Natur, von der Welt noch nicht in die Knie
gezwungen, noch am Leben als Mensch,
Natiirlichkeit, die es sonst nicht mehr gibt,
Schonheit, die ganz geblieben ist, ein Geschenk
des Himmels, Finns Wiedergeburt in der
Menschenwelt, Finn zuriick im Bild, im Bild einer
Familie, die heil ist mit ihm.

Doch wer malt das Bild, da Finn doch
verschwunden ist? Ist es das Gespenst seiner selbst,
das im Hades sitzt und traumt? Oder triumt das
Ganze nun sein Leben?

"Das Gespenst deiner selbst triumt”, meint
Carse, der mitliest, “es generiert all unsere
Fantasien. Es rekapituliert auch das Leben, wenn
der Mensch im Alter oder im Sterben die
beriihmte Riickschau hilt. Es gibe keine
Riickschau ohne das Gespenst deiner selbst. Und
auch keine Zukunft, die sich ausmalen liefie.



Vielleicht gibe es noch nicht einmal eine
Gegenwart. Kein Selbst. Und auch keine Welt.
Hier im hyperbewussten Raum kénnen wir ja auch
nur stehen, weil wir auf dem Gespenst stehen. Im
Auflerhalb des Traums, das zum Innerhalb gehort.
Als Auge des Auges, das es ohne das erste Auge gar
nicht gibe.”

“Ich weifd nicht”, meint Roth, “vielleicht ist es ja
doch ein hyperbewusster Moment, wenn das
eigene Leben noch einmal am  Sterbenden
vorbeizieht. Wir haben diesen Moment ja
eigentlich nur vorgezogen. So dass wir mehr Zeit
hatten, Zeit genug, um ganze hyperbewusste
Welten zu erforschen und Romane daraus zu
basteln. Zeit genug, um die Riickschau zu Ende zu
denken. Und damit auch den amerikanischen
Traum, den sich Finn gerade ausmalt. Wir wissen
ja, was passiert, wenn er den Traum weitertraumt.
Dann taucht plotzlich die Groflbaustelle neben
seinem Haus auf und der Rechtstreit, den er
verliert, weil nicht nachzuweisen i1st, dass der
Makler wusste, dass der Bau des Luxushotels lingst
geplant und auch genehmigt war. Und der
Moment, da die neue Liebe ithm zurecht vorhilt,
was er tunlichst vergessen hat zu erwihnen,
namlich, dass er eigentlich lieber allein auf der
Terrasse sitzt. Und Michels Gestindnis, dass er
eigentlich gar keinen Bock hat auf die ewigen
Wanderungen mit seinem komischen Vater durch



leere Landschaften auf der verdammten Insel,
sondern die Stadt, normale Menschen, sein altes
Leben vermisst. Nicht zu vergessen die Seepiraten,
die  wihrend eines Landgangs vor der
stidafrikanischen Kiste das Segelboot klauen...”

“Roth spricht aus Erfahrung”, lacht Coetzee.

»Es kann so kommen”, sagt Carse, ,muss es
aber nicht. Ich wiirde eher darauf wetten, dass er
gar keinen Verlag findet. Meine Biicher waren
auch schwer an den Mann zu bringen. Und dann
hat sie kein Schwein gelesen.”

“Und das war vor zig Jahrzehnten! Seither ist
es nur noch schlimmer geworden”, winkt Roth
ab, “die globale Bewegung geht weg vom
Hyperbewussten. Frag mal meinen Verleger, wie
allein der Buchmarkt eingebrochen ist, wo nicht
Horror oder Fantasy draufsteht oder irgendein
Weg zu Reichtum und Gliick versprochen wird.
In ein paar Jahren stehen Biicherwiirmer als
argwohnisch betrachtete Sekte da. Ganz zu
schweigen von Lesern hyperbewusster Biicher. Da
warte ich nur auf irgendwelche Studien, die eine
schidliche Wirkung solcher Inhalte auf die
menschliche Psyche beweisen. Heute verbrennt
man ja keine Biicher mehr. Man manipuliert die
Offentlichkeit, bis diese selber nach Verboten
schreit.”

“Die  Menschen wollen unterhalten oder
informiert werden® nickt Carse. “Tiefe ist nicht



angesagt.  Fantastisches zu  lesen  bringt
Kinderspafy. Und Sachbiicher sind sicheres, klar
definiertes Terrain. Die Kraft des Denkens, die
aus der Tiefe kommt, macht den Menschen
Angst. Weil sie weder aus der Fantasie noch aus
dem Denken kommt. Und auch kein Glaube
dabei ist. Wissen entspringt hier dem
Nichtwissen. Die Menschen konnen aber keine
Gewissheit akzeptieren, die nicht vom Denken
kommt. Oder sie verbieten sich jede Gewissheit,
eben weil sie noch etwas glauben wollen.”

“Vor allem dort, wo es bequemer ist und
angenehmer®, meint Roth.“

»sMan darf nicht vergessen“, fihrt Carse fort,
“das Spiel besteht ja gerade darin, dass das
Gespenst dir verbietet, ganz zu sein. Was heifit
verbieten - es sorgt dafiir, dass du dir keine
Gewissheit erlaubst, die nicht auf dem Verstand
beruht. Dass du, selbst wo du einmal als Ganzes
das Ganze siehst, die Schau automatisch als
irgendeine Art von mystischer Erfahrung abtust
oder intellektuell verklarst und damit beendest.”

“Alle Erklirung verklart“, meint Jed McKenna.
“Der menschliche Verstand ist ein Spielzeug im
Kinderzimmer der unendlichen Intelligenz. Der
arthurische Ritter, der den heiligen Gral sucht,
findet immer nur Maya, die Gottin  der
Tauschung. Der heilige Gral, der goldene Lotus,

der Brunnen des Lebens, Blume und Bliite, Baum



und Frucht, das alles sind bloff Symbole der
Vagina, des Shakti, des Weiblichen, des dunklen
Labyrinths. Symbole fiir Maya sind es, fiir Lila.”
Julian Jaynes steht auf, nickt, schiittelt den
Kopf, nickt. “Was wir in den letzten vier
Jahrtausenden durchgemacht haben®, sagt er
schliefflich, “ist die langsame, unaufthaltsame
Entweihung unserer Spezies. Und dieser Prozess
wird offenbar bald abgeschlossen sein. Es ist die
grofle menschliche Ironie unseres edelsten und
grofiten Unterfangens auf diesem Planeten, dass
wir bei der Suche nach Autorisierung, bei unserer
Interpretation der Sprache Gottes in der Natur,
dort so deutlich erkennen, dass wir uns so geirrt
haben. Es gibt keine dufleren Krifte in unserer
geschlossenen Welt der Energietransformationen.
In den Sternen gibt es keinen Platz fiir einen Gott
und keinen Spalt in diesem geschlossenen
Universum der Materie, durch den irgendein
gottlicher Einfluss dringen konnte, gar keinen.”
“Wenn du dich da mal nicht tiuschst®, lacht
McKenna. “Es ist schon auffillig, wie bereitwillig
ihr alle das Handtuch geworfen habt. Allein wie
Dostojewski sich fiir jede wahre Erkenntnis sofort
tausendmal entschuldigte und reumiitig zuriick in
den Raum des Zweifels marschierte. Oder wie
Kafka seine Stirke als Schwiche und sein Heilsein
als Krankheit abtat. Oder wie Roth und Coetzee
ihre spirituelle Autoritit verstecken und verbergen



miissen. Nicht nur in ihren Biichern, sondern vor
allem vor sich selbst.“

“Ich war schon absichtlich blind”, nickt
Dostojewski, “das gebe ich zu. Ich wollte frither ja
sogar glauben, im Osten sei die Sonne
aufgegangen, und es beginne von Osten her ein
neuer Tag fiir die Menschheit. Wenn diese Sonne
ganz aufgegangen sei, so wollte ich hoffen, wiirde
man endlich verstehen, was die echten Interessen
der Zivilisation seien. Aber es war natiirlich alles
Quatsch. Mein Wunsch zu glauben war es. Den
ich als Stimme der Zivilisation von mir gab.“

“Deren Hauptinteresse darin besteht, dass ihre
Welt nicht auf den Kopf gestellt wird, weil
plotzlich der Vorhang fillt“, meint McKenna.
“Weil dann nimlich ans Licht kime, dass die
Sonne nicht im Osten und auch nicht im Westen
aufgeht, sondern dass sie nirgends aufgeht, weil da
gar keine Welt ist, in der sie aufgehen konnte. So
wenig, wie da ein Mensch ist, dem sie scheinen
wirde. Die einzige Sonne, die auf- und wieder
untergeht, bist du selbst. Und zwar in jedem
Augenblick. Und damit bist du auch die einzige
Autoritit, die es geben kann. Zivilisation, das ist
nur Mayas Theater. Aber was heifft hier nur
Mayas Theater? Es st doch  ziemlich
beeindruckendes Theater, das die Gottin der
Taduschung hier darbietet! Also geniefit die Show,
kann ich da nur sagen!®



“Leicht ist das nicht“, sagt Carse. “Es ist
schliefflich eine ganz neue Art von Leben. Und
Stoff fiir eine ganz neue Art von Kunst. Stoff, wie
man ihn iberhaupt noch nicht findet, wenn man
einmal von deinen paar Biichern absieht.”

,Deine musst du auch dazurechnen®, erwidert
McKenna. “Und ganz so leer ist das betreffende
Regal nun auch wieder nicht. Und wenn es auch
iberquellen wiirde, anrithren wiirde es trotzdem
so gut wie niemand. Das Kali Yuga ist eben das
dunkelste Zeitalter. Genieft die Show, es bleibt
nichts anderes iibrig. Die Maschinenmenschen
aufzuwecken kannst du vergessen. Einstweilen
geht’s weiter steil bergab. “

“Schwer zu akzeptieren®, findet Finn. “dass die
Entweihung da drauflen einfach frohlich
weitergeht. Uberhaupt ist das Mitmenschliche
eine riesige Herausforderung geworden. Der
Bicker, bei dem man am Morgen die Brotchen
kauft, kommt auf der Reise jetzt ja gar nicht mehr
als Mitspieler in Frage, die Wahrheit interessiert
thn schliefflich nach wie vor nicht die Bohne.
Familie, Freunde, wer auch immer - es kann und
will niemand wissen um die neuen Horizonte, die
sich nach der Apokalypse des Bewusstseins
auftun. Es ist wie mit der Glocke im Kloster der
Heiligen Dreifaltigkeit in Sergeyev, von der
Coetzee schreibt.”

“Warst du in Sergeyev, Coetzee?”, fragt



Dostojewski. “Ja.”

“Und was hat es mit der Glocke auf sich?“

“Die alte Glocke ist, obwohl sie einen grofien
Riss aufweist — ein Schaden, der nicht mehr zu
beheben ist - nie ausgetauscht und eingegossen
worden, sondern erklingt noch heute jeden Tag
tiber der Stadt. Von den Menschen wird sie
liebevoll ‘Das holzerne Bein des heiligen Sergius®
genannt.“

“Ein solches holzernes Bein ist auch der
hyperbewusste Mensch®, sagt Finn. “Ein solcher
Riss geht auch durch uns selbst. Deshalb sind wir
hier. Nur Coetzee hort, dass die Glocke durch den
Riss heiler klingt. Fiir die Bewohner der Stadt ist
und bleibt der Riss ein Schaden. Ein holzernes
Bein und nicht der Weckruf in ein neues Leben.
Das ist der Preis der Reise. Hyperbewusstsein ist
gern  gesehener  Stoff, wo  Dostojewskis
Raskolnikow seine Schuld stthnt und Coetzees
Lurie seine Schande eingesteht, wo Raskolnikow
zum Kreuz zuriickkehrt und Lurrie zu Kreuze
kriecht. Es ist gern gesehener Stoff, wo es als
holzernes Bein  daherkommt, als seltene
Krankheit, von der sich der Michel - die
Gesellschaft - fret weif}, die es, wenn sie es denn
iberhaupt bemerkt, fasziniert betrachtet wie das
gesunde Maidchen aus gutem Hause den
verkriippelten Bettler am Straflenrand. Dass du
heiler klingst, hort niemand. Dass du vom



Ganzen her blickst, sieht niemand. Dass dein
Leben von der Quelle her fliefSt, spiirt niemand.”

Das  Maul am besten gar nicht erst
aufmachen”, empfiehlt McKenna.

”Ein Weiser Rat.”, pflichtet Nisargadatta bei.

Den sie natiirlich beide nicht befolgen.
Morgens beim Bicker vielleicht. Aber nicht den
ganzen Tag, nicht ein ganzes Leben lang. Und
schon gar nicht den eigenen Kindern gegeniiber.
Wer weif}, ob es wirklich so weiser Rat ist. Das
Herz will teilen. Der Geist will spielen. Und es ist
ja nicht so, dass man die Pest im Gepick hitte.
Die Gesellschaft hat die Pest. Der verkriippelte
Bettler zeigt ithr ithr wahres Gesicht. Finns Sohn
Michel hat die Pest. Sein obdachloser Vater zeigt
thm sein wahres Gesicht. Finn ist der Spiegel
seiner Moglichkeit. Nur kann Michel ihn als
Moglichkeit  nicht  nutzen. Denn  damit
transzendierte er ja seine Wirklichkeit. Die
Transzendenz ist aber gar nicht sein Ziel. Im
Gegenteil: Er will in der Welt sein. Und wie die
Welt um jeden Preis in seiner Wirklichkeit
bestehen bleiben. Als Dasein, das seine Risse
kaschiert, indem es sie als nutzlos deklariert und
wie durch Zauberhand aus dem Sichtfeld
manovriert und im Verborgenen deponiert. So
lebt der Michel. Und so stirbt er auch. Und so
stirbt er aus.

Der Mensch sei ein Ubergang oder ein



Untergang, sagt Nietzsche. Die Menschheit rottet
sich selbst aus, eben weil sie den Ubergang
verweigert. Wenn Finn die Reise genieflen will,
dann muss er auch dieser Tatsache ins Auge
schauen, und zwar ohne zu blinzeln. Weinen
kann er, so viel er will ob des Leids und des
Grauens und des bosen Endes der Welt, und
bitter sein ob seines verlorenen Hofes, seiner
verlorenen Gattin, seines verlorenen Kindes und
hohnisch lachen ob des Wahnsinns der Menschen,
ob des absurden Theaters auf allen Biihnen
menschlicher Welten - aber er darf nicht blinzeln.
Er darf keine Sekunde lang vergessen, dass alles
hier nur Traum ist, sonst endet der Rundflug im
Sturzflug, und Finn muss die Trimmer
einsammeln in Platos Hohle.

Im besten Falle lernt er, auch das zu genieflen
als Teil der Reise. Es macht ja nichts, es bleibt ja
beim Blinzeln, es iiberdauert nicht den
Augenblick, es entsteht keine Wirklichkeit daraus
in Platos Hohle. So wie sich das Bohren einst
verselbststindigte, so verselbststindigt sich auch
das Fallen. Und wo immer Finn jetzt noch
zuriick ins Dasein fillt, da fillt er noch im selben
Atemzug wieder aus ihm heraus. Und was aus
dem Augenblick herausfille, das fillt in die
Ewigkeit. Fliegen heiflt, fiir die Ewigkeit leben.
Als Ewigkeit. Im Daseinskleid.

Leider fliegst du einstweilen ziemlich allein.



Denn du stehst ja mit einem Bein noch im
Albtraum vom Ernst der Wirklichkeit. Das Spiel
vom Ernst, das fast jeder Mensch spielt, hort ja
nicht erst auf, wo die Ziellinie erreicht ist. Es hort
als Spiel auf, indem es zu einem Ziele hin gespielt
wird. Es wird nicht mehr Zeit dem Spiel gewidmet.
Sondern das Spiel wird der Zeit gewidmet. Es wird
in die Zeit getragen. Und ihr geopfert. Es wird
Ernst. Das ist der Albtraum der Menschenwelt.

“Die territoriale Personlichkeit”, diktiert Carse,
“ist das psychologische Pendant zu dieser Art von
Lebenstheater. Glaube ist das religiose Pendant.
Das  Prinzip der  Nutzbarkeit st  das
gesellschaftliche Pendant. Der Nenner aber bleibt
stets derselbe. Der Nenner ist stets die Tduschung.
Und alle Tiduschung ist in letzter Instanz
Selbsttduschung. Die Essenz des Ernstes ist die
Selbsttauschung. Was sich in Wahrheit erkennt, das
erkennt Dasein als Spiel.”

Finn sieht jetzt das Muster wahrhaftigen Spiels.
Es ist vergleichbar mit dem Spiel des Welpen mit
der Welt und doch wieder ganz anders. Das
Spielfeld des Welpen bleibt auf die unmittelbare
Welt begrenzt. Wahrhaftiges Spiel umfasst alle
Welten. Einst war sogar das Hyperbewusstsein
vom Ernst in Beschlag genommen. Nun ist es nur
noch Spielfeld. Damit aber ist das Spielfeld
unendlich. Und damit ist es auch das Spiel.

“Es 1st doch fantastisch”, meint Coetzee, “dass



wir freiwillig hier sind. Als freie Geister im Raum
der Nutzlosen. Frei und nutzlos wie der Blick
hinaus aufs offene Meer. Frei und nutzlos wie das
Auge, das nicht schaut, um in der Ferne
irgendwelche Konturen zu erkennen, sondern um
als Blick im Horizont zu versinken und damit als
Auge zu verschwinden.”

“Neulich war ich meine obdachlosen Kumpels
in der Unterfiihrung hinterm Bahnhof besuchen®,
erzihlt Finn. “Ich wollte eigentlich mindestens
eine Woche bleiben, aber irgendwie war der
Besuch ziemlich erniichternd, obwohl wir viel
gelacht und gesoffen haben. Ich fiihlte mich so
leer irgendwie. Als sei ich in einem fritheren
Leben, aber nicht als ich selbst, sondern als
Fremder. Vertraut war das alles blof§ aus der
Erinnerung. Aber es war nicht meine Erinnerung.
Es war der Raum der Erinnerung im Verstand,
aus dem heraus ich die Gegenwart betrachtete. Als
ich aus dem Raum herausging, verschwand der
Filter. Die Gegenwart war neu. Ich sah fremde
Menschen sitzen und saufen und Mist labern. Als
Kultur, dachte ich mir, blithen die nicht gerade.
Ich war schnell wieder weg.”

“Kultur nur in dem Sinne, dass sie das
hissliche Gesicht der Gesellschaft spiegeln”,
erwidert Carse. “Saufen in die Selbstvergessenheit,
nicht in die Tiefe, nicht ins Hyperbewusstsein.
Kindlicher Rausch, der die Konsequenzen



ignoriert. Das genau ist ja der Hedonist. Und das
ist auch der Michel, der abends die Nachrichten
schaut und anschlieflend den Tatort. Was er da
konsumiert, das macht etwas mit ithm. Das sieht er
aber nicht. Er sieht nicht, dass thm etwas verkauft
wird. Noch sieht er, was er kauft. Und welchen
Preis er dafiir bezahlt.”

Und was hat das mit dem Raum der
Vergangenheit zu tun?”

“Spiel auf ein Ziel hin wird Ernst. Spiel aus der
Vergangenheit heraus wird ebenfalls Ernst. Es ist
sogar derselbe Ernst, dasselbe Spiel. Denn wo ist
das Ziel denn hergezaubert worden? Aus der
Erinnerung natiirlich. Spiel bleibt aber nur im
Spiel mit der Erinnerung Spiel. Und wo die
Vergangenheit in der Schwebe bleibt, da kann ja
gar keine klar umrissene Zukunft angestrebt
werden. So bleibt Schopfung Spiel. Das gilt fiir
jeden Raum und jedes Selbst und alle Welten.”

“Unendliches Spiel.”
"Mit immer neuen Horizonten am
unendlichen Horizont.”

,Das ist in der Tat geistiges Neuland®, murmelt
Coetzee nachdenklich. ,Die Historie der
Menschheit konnte ernster ja gar nicht sein. Und
auch nicht ernster genommen werden. Von der
Kulturgeschichte ganz zu schweigen.”

“Alle europidische Literatur entspringt einem
Kampf”, nickt Roth. “Und worum haben sie denn



gestritten,  diese  gewalttdtigen,  machtigen
griechischen Gotter? Es ist so banal wie jede
Kneipenschligerei. Sie streiten um eine Frau.”

“Gottlicher Kindergarten”, winkt Coetzee
ab. “Wie schon bei den Pharaonen, die ihre
Sklaven mit ins Grab genommen haben, auf dass
sie sich nicht sorgen mussten, wer in der
Nachwelt ihre Fiifle wischt. Im Gegenzug wurde
den menschlichen Sklaven die Unsterblichkeit
versprochen. Soweit man weif}, haben diese den
Handel akzeptiert und sich gern vergiften lassen.
Heute hat der Michel halt neue Gotter. Neue
Gotter gebidren neue Feinde, neue Feinde gebiren
neue Helden. Unsterblich wird aber immer noch
nur der Soldat, der den Feind abschlachtet - oder
abgeschlachtet wird auf dem Schlachtfeld namens
Welt. Der nicht ganz so rithmliche Michel setzt
halt auf seine Kinder. Oder er sitzt im
Fuflballstadion und singt voller Inbrunst
Hymnen auf seinen Verein. Die Triumphe seines
Vereins: seine Unsterblichkeit.”

“Man schimt sich, Mensch zu sein”, findet
Finn. “Als Gott unter Gottern hat man's auch
nicht besser®, meint Coetzee, “und scheint
allenfalls schlaver zu werden mit der Zeit, aber
nicht weiser. Achilles, Atreus, Apollon, Zeus, die
wiren heute CIA-Direktor oder Google-CEO
oder der heilige Papst. Vielleicht sind sie es ja.
Archimedes kommt als der Idiot Apollon wieder,



dann als irgendein scheiff Konig, und heute ist er
Putin oder Trump. Reprisentanzen derselben
Grundhaltung- und -perspektive, alle miteinander.
Die nichts an Tiefe hinzugewonnen hat. Ein flacher
Kreis ohne die Moglichkeit der Transzendenz.“

“Wobei ich die griechischen Géotter ja mag®,
wirft Roth ein. “Alles, was Zeus jemals tun will, ist
ficken - Gottinnen, Frauen, Tiere — und das nicht
nur in seiner eigenen Form, sondern viel lieber
noch als Tier manifestiert. Zeus ist nicht nur
pervers, er ist vollig verriickt. Und total verdorben.
Vergleich das mal mit dem hebriischen Gott,
unendlich allein, der einzige Gott, den es je gegeben
hat und geben wird. Und was macht er den ganzen
Tag? Sich um uns Juden sorgen. Oder sich dir Jesus
an! Maria die Unbefleckte ist doch die Mutter aller
Schuld und Scham! Weil wir eben nicht rein
erschaffen sind. Wir sind nach dem Ebenbild von
Zeus erschaffen. Eines vollig verdorbenen Gottes.”

”Ein Teufel doch eher”, findet Kafka.

”Luzifer, nickt Carse.

"Meinetwegen®, erwidert Roth achselzuckend.
"Aber dann ist der monomanische Gottesvater
Satan.®

”So ungefihr sahen es die Gnostiker”, nickt
Carse. "Der Demiurg, der Schopfer dieser Welt, der
Jahwe aus dem Alten Testament, ist aus ihrer Sicht
ein bosartiger, ignoranter Gott - der so gar nichts
gemein hat mit dem wahren Gott. Demgemifd



wiren Zeus, Luzifer und die Menschen allesamt
gefallene Sohne eines gefallenen Gottes.”

”Das mag gut und gern sein®, sagt Roth, "also
sind wir alle kleine Teufel.”

“Das auf jeden Fall, wirft Frisch ein. ”Ich
muss mir nur mein altes hissliches Gesicht im
Spiegel anschauen oder einen Moment in mich
horchen, da weify ich, dass ich mit Sicherheit
nichts von einem Engel an mir, geschweige denn
in mir habe! Wenn, dann ist der Engel mit
Sicherheit ziemlich tief gefallen. Und mit der
Fresse zuerst aufgeschlagen.”

”Ich seh mich da auch wieder®, nickt Roth.
”Wahrscheinlich hat Luzifer Eva gebumst. So fing
alles an.”

*Gibe es Luzifer nicht, wiren wir jedenfalls
alle arbeitslos gewesen”, stimmt Dostojewski ein.
,2Dann wire die europdische Literatur bis heute
voll von Sonnenstrahlen, die iiber bunte
Blumenwiesen tanzen, und zarten weiflen
Wolkchen, die am blauen Himmel stehen.“

“Genaugenommen habt ihr es Maya zu
verdanken®, bemerkt McKenna.

“Danke, Mama!“, ruft Roth.

Wie jeden letzten Sonntag im Monat geht Finn
den Waldweg hinab Richtung Stadt. Der Weg ist
lang genug, um im Geiste noch einmal die
Bibliothek ~ des = Hyperbewusstseins zu
durchwandern. Sich ungefihr zurechtzulegen, was



er heute zu Papier bringen wird. Nicht nur das,
mittlerweile hat Finn auch angefangen, die Briefe
in eine Reihenfolge zu bringen, die fiir den Jungen
Sinn ergibt. Und dabei festgestellt, dass er ganz
anders anfangen muss als eigentlich geplant.
Wihrend er dem schmalen Bachlauf hinab folgt,
schreibt Finn im Geiste einen neuen ersten Brief:

Lieber Michel!

Du musst dir die Welt als gigantisches
Netzwerk der Tauschung vorstellen, in dem nicht
nur alles verbunden ist, sondern auch voneinander
abhingig. Alles wirkt aufeinander - und zwar
permanent und  ausnahmslos. Was  mir
widerfahren ist, geht dich also mehr an, als du dir
je vorstellen konntest. Ob du nun mit mir
sprichst  oder  nicht spielt in  diesem
Zusammenhang {iberhaupt keine Rolle! Es ist
auch gleich, ob du um mein Schicksal weiflt oder
nicht - es wird in jedem Falle groflen Einfluss auf
dich und dein Leben haben! Und da ist es doch
besser, darum zu wissen, meinst du nicht?

Nur ist es nicht leicht, es dir zu erkliren. Ich
will es dennoch versuchen. Dabei werde ich vom
Holzchen aufs Stockchen kommen miissen und
mit Zeiten und Riaumen jonglieren, dass es einem
schwindlig werden kann. Es geht aber nicht
anders. Um Dinge zu erkennen, muss man ganz
nah an sie herantreten, ja bestenfalls in sie
eindringen - und sie gleichzeitig aus unendlicher



Ferne betrachten. Das kannst du mit allen Dingen
tun. Ich habe es mit allem getan. Auch mit mir
selbst. Mit tiberraschendem Ergebnis. Wundere
dich also nicht, wenn ich hier von deinem Vater in
der dritten Person spreche, wiewohl ich es bin.

Im Park angekommen notiert Finn die
zurechtgelegten Sdtze. Dann markiert er den Text
mit einer eins. An zweite Stelle setzt er die erste

Spielregel:
Spielregel 1: Zwei Arten von Spielen

»Es gibt mindestens zwei Arten von Spielen.
Eines konnte man endlich nennen, das andere
unendlich. Ein endliches Spiel wird gespielt, um
zu gewinnen, ein unendliches Spiel, um zu
verhindern, dass es endet.

James P. Carse

Finn sitzt immer auf derselben Parkbank
unweit der Hundewiese mit Blick aufs Stadion.
Oft ist er dermaflen in seine Notizen vertieft, dass
er stundenlang nicht aufschaut. Von Warten kann
also keine Rede sein. Zumal Finn gar nicht damit
rechnet, dass der Junge auftaucht. Seit zwei Jahren
und neun Monaten nicht mehr. Solange schreibt
Finn schon seine Briefe. Anfangs war Michel
gerne gekommen. Das spiirt man als Vater. Das
erste Wiedersehen bleibt unvergesslich. Michel



wartete schon. Die Umarmung war innig von
beiden Seiten. Von anfinglicher Scheu keine Spur.
Kein Fremdeln, kein leises Antasten, nichts. Es
war, als wire es erst gestern gewesen, das letzte
Federballspiel auf der Wiese hinterm Haus, gleich
nachdem Michel sein Fahrrad in der Garage
abgestellt und den Schulranzen in den Hausflur
geworfen hatte. Dabei war das tiber vier Jahre her
gewesen. Vier verriickte Jahre. Der Junge war
schon fast so groff wie Finn. Und redselig wie eh
und je. Er musste gleich alles loswerden, die erste
Freundin, der neue Verein, die neue Schule, das
neue Haus, Griifle, die er ausrichten sollte von
Mama und dem Stiefvater -

Ein leiser Schmerz, der lauter wurde, als Finn
das Wort dazu dachte: Verrat. Nicht zu
vergleichen mit dem Gefiihl der Vernichtung, das
thn {iberkommen hatte, nachdem Melanie damals
samt Kind und Kegel verschwunden war. Dem
Nichts, in das er gefallen war, dem Loch, das
spater zum Riss werden sollte durch die Welt und
durch ihn selbst. Aber ein Stich in die alte Wunde.
Ein neuer Ehemann also. Restitutio ad integrum.
Nur Finn war aus dem Bild gefallen. Nur er war
aus der Welt gefallen. Die Traumwelt war intakter
ohne ihn.

Finn verbiss sich die Fragen, die ihm auf den
Lippen lagen. Wer genau ithn denn ersetzt hatte in
Melanies Traum, wie sein Ersatzmann sich schlug.



Ob er Michel ein guter Vater, ob seine Mutter
gliicklich war. Das neue Bild ging ihn nichts an.

Einmal, als er lingst obdachlos gewesen war,
war Finn morgens besoffen ins Bauamt
marschiert, weil er wissen wollte, wer den Hof
ersteigert hatte. Wissen woftir? Wissen fiir nichts.
Hingen an einer Welt, die sich ohne ihn runder
drehte.

Einmal hatte er Geld in der Tasche, weil er
einige Maschinen heimlich vom Hof geschafft und
Landwirten in der Umgebung verkauft hatte. Er
lief} sich einen vorliufigen Reisepass ausstellen
und fuhr zum Flughafen. Im Terminal stand er
Ewigkeiten vor der riesigen Anzeigetafel und
fragte sich, wohin. Zwischendrin vergaly er die
Frage, weil ihn der Betrieb in der Halle nicht nur
ablenkte, sondern ungeheuer faszinierte. Der
endliche Spieler hat ja eigentlich Angst vorm
Alleinsein, so sehr, dass er selbst dort gesetzestreu
bleibt, wo er sich damit selbst verrit, weil man
thn auszuschlieffen droht, wo er auch nur eine der
Millionen erfundenen Regeln bricht.

Das indert sich scheinbar, wenn die Isolation
von den Massen als Demonstration von
Privilegien angesehen und bewundert wird. Die
VIP-Lounge im Stadion, die Business Class im
Flugzeug, das Penthouse im Hotel - fiir sich
gesehen ist nichts davon sein Geld wirklich wert.
Es ist es mit Blick auf die Riesenschlange vor dem



Check-In-Schalter der Economy-Class wert. Es ist
es mit Blick auf die armen Siue vorne auf den
Stehplitzen und hinten in der Holzklasse wert.
Es ist der Geruch der hundert Portionen billiger
Pasta, die das Filet Mignon so kostlich schmecken
lassen. Genau deshalb sind Demokratie und
Gleichheit in menschlichen Gesellschaften auch
immer nur leere Worthtilsen geblieben. Endliche
Spieler brauchen Ungleichheit und
Ungerechtigkeit wie die Butter aufs Brot. Wiirden
sie abgeschafft, hitte der endliche Spieler jeden
Grund verloren, zu spielen.

Uber seine eigene Verantwortung fiir den
Zustand der Dinge tduscht der endliche Spieler
sich natiirlich hinweg und gibt gern den
Anfithrern des Menschenaffenrudels die Schuld,
wenn er am Ende auf der Verliererseite steht.
Oder vielleicht gibt er den Spielregeln die Schuld.
Oder dem Schiedsrichter. Aber nie kime er auf
die Idee, sich selbst als Quelle des unseligen
Flusses zu begreifen.

Absurder geht’s nicht mehr! Das dachte Finn,
als er jenen Tag lang in der Abflughalle safi. Die
endlichen Spiele der Menschheit, dachte er, sind
so beschamend hohl wie die Herzen und Képfe
der Menschen selbst. Alles dreht sich ums
Gewinnen. Und was gewinnen denn die
Gewinner? Bestimmte Privilegien auf Zeit. Auf
der physischen Ebene, im sichtbaren Bereich.



Jeder soll sehen, dass man ein Gewinner ist. Das
ist alles. Das ist der Triumph, fiir den man so hart
gekampft hat, den man so teuer bezahlt.

Wahres Privileg, lieber Michel, ist etwas ganz
anderes. Und die wahre Hierarchie beginnt jenseits
des Rudels. Weit weg davon. Die endlichen Spieler
aber werden nie aufthdren, um die besten Plitze zu
kimpfen - und damit schlechte Plitze zu schaffen,
Holzklassen und Warteschlangen, Armenkiichen
und Elendsviertel und vollig unnoétiges Leiden
jedweder vorstellbarer Art. Einfach, weil diese Art
des Gedeihens der Natur des endlichen Spielers
entspricht. Solange er existiert, wird dieses Rad nie
aufhoren, sich zu drehen. Kann es ja nicht, denn er
dreht es ja.

Wahrhaft  Privilegierte haben irgendwann
angefangen, der Natur der Sache {iberdriissig zu
werden, und aufgehort, um VIP-Tickets zu
kampfen. Sie haben das Stadion, das Flugzeug, die
Meute fiir immer hinter sich gelassen. So wie Finn
damals den Flughafen wieder verlief und zuriick
in den Wald fuhr, um sein Zweimannzelt wieder
aufzuschlagen. Vielleicht hatte es auch mit dir zu
tun, lieber Michel. ,Mein Herz mochte, dass du
erwachst®, sagte Nisargadatta einst zu Finn. Mein
Herz mochte, dass du erwachst, sage ich zu dir. Es
ist mein Erbe an dich, es ist dein Geburtsrecht,
verstehst du? Der Wunsch ist Teil des Wesens und
der Kraft des unendlichen Spielers. Es ist die



Fliehkraft, die der Schwerkraft hier
entgegenwirkt. Sie scheint durch alles Schreiben
hindurch. Und wenn du dich des Schreibens
enthiltst, scheint sie durchs Reden hindurch. Und
wenn du dich des Redens enthiltst, scheint sie
durchs Schweigen hindurch. Immer und {iberall
wirkt die Kraft, die will, dass du als unendlicher
Spieler erwachst.

Wenn Finn keinen Sohn hitte, der nicht mit
thm spricht, wiirde er dieses Buch vielleicht nicht
schreiben. Vielleicht wiirde er den ganzen Tag lang
in seinem Zelt sitzen und sich die Bushman-
Pranks ansehen, die Coetzee spafleshalber auf
YouTube abonniert hat, als er thm neulich ein
Handy schenkte, und dazu seinen Whiskey saufen.
Oder die Flasche mit in die Bibliothek des
Hyperbewussten nehmen und dort die Nichte
durchzechen. Nicht, dass es mehr Sinn hitte, als
Menschen zuzusehen, wie sie sich neben dem
verwaisten Check-In-Schalter der ersten Klasse in
die Schlange stellen oder vor einem menschlichen
Busch erschrecken, nichts hat mehr Sinn als alles
andere. Das Leben will auf diese oder jene Weise
weitergehen. Also erscheint diese oder jene
Bewegung. Und in Finns Fall erscheint die
Bewegung der Hand iiber Papier. Das ist alles.

Die Treffen wurden immer kiirzer. Oft war es
nur ein kurzes Hallo, der Stiefvater wartete
driiben im Auto, Michel hatte es eilig, er musste



noch Mathe lernen oder zum Fufiball. Kindheit
hin oder her, die Welt der Niitzlichkeit dreht sich
eben selbst sonntags weiter. Nur was nutzlos ist,
hat alle Zeit der Welt. In welchen Riumen er die
Zeit verschwinden lisst, das liegt an thm, das weif3
Finn. Er hingt eben an dem Jungen. Nicht, dass
sich seine Welt um ihn drehte. Es ist ein Hangen
zwischen den Welten iiber dem Abgrund, ein
Hingen am Zeiger der Zeit, der sich im Traume
einfach weiterdreht.

Der Stiefvater fuhr Jaguar und winkte stets
freundlich aus dem Auto hinaus. Finn
recherchierte natiirlich. Im Internetcafé, am
Arbeitsplatz ganz hinten in der Reihe ging er die
Suchergebnisliste ~ durch.  Michels  digitaler
Fuflabdruck war riesig. Sein Facebook-Profil war
offentlich. Finn wurde schneller fiindig als
gedacht. Melanie Bronski. Jan Bronski. Finn
atmete zweimal tief durch. Und klickte dann auf
seinen Ersatzmann. Bauunternehmer. Segler. Drei
Jahre jlinger als Melanie. 476 Kontakte. 9814 Fotos.
Alles Reisefotos. Sieben Urlaube allein in den
letzten zwei Jahren. Alle mit Melanie und Michel.
Alle per Boot. FEinmal nur Riigen, dann
Siidfrankreich, die Balearen, zweimal bis an die
Algarve. Michel am Mast. Melanie im Meer.
Braungebrannte = Gesichter.  Eine  gliickliche
Familie. Ich will im Innersten verraten sein.

Worte von Frisch, die Finn damals durch den



Kopf gingen, zumal er gerade dessen Biicher las.
Er fand es nicht merkwiirdig. Findet er heute
noch nicht. Die Welt soll das Gespenst seiner
selbst nicht fiittern. Sie soll es links liegen, sie soll
es aushungern lassen, auf dass es kleiner und
kleiner wird und schliefflich ganz aus dem Bild
verschwindet. Ich habe mich selbst nie
beschrieben. Ich habe mich nur verraten. Ich habe
das  Gespenst meiner selbst aus mir
herausgeschrieben. Ich habe tausend Gesichter auf
den Spiegel gemalt und tausend Masken in jedes
der tausend Gesichter und tausend Kostiime zu
jeder Maske mit jedem Gesicht. So wurde das
Gespenst meiner selbst allmihlich sichtbar. So
erwachte ich zum unendlichen Spiel.

,Dein Sohn will im Moment keinen Kontakt
mit dir“, sagte Melanie am Telefon, als Michel
iberhaupt nicht mehr zu den vereinbarten Treffen
kam. Finns Vermutung, dass sie etwas damit zu
tun habe, wies sie entriistet von sich. Mit Recht,
das wusste Finn eigentlich auch. Die Pubertit war
es. Die neue Schlangenhaut. Da wichst ein neues
Sehen - und damit ein neues Verstehen - und
damit ein neues Richten! Da wichst auch neue
Scham. Insbesondere fiir den Vater. Das ist ganz
normal, mein Junge! Als endlicher Spieler ist das
ganz normal! Als endlicher Spieler kannst du nur
beschimt zu Boden blicken angesichts eines
Vaters, der im Sperrgebiet im Wald schlift und



sich Essensreste aus dem Miill fischt, wenn er
Hunger hat, und heimlich hoffen, dein Vater wire
wie andere Viter auch, er wiirde wieder wie
frither sein. Und niemals verstehen, warum er
sich keine Arbeit suchte. Und keine Wohnung
wollte. Und keine neue Frau.

Schliefllich, nach vier oder fiinf geplatzten
Treffen und zig Anrufen, kam Michel sogar selbst
einmal an den Horer. “Es stimmt, Papa, ich will
dich grad nicht sehen. Auch nicht sprechen.”

“Okay, mein Junge. In Ordnung.“

Dann legte Finn auf. Und fiinf Minuten spater
wieder an: “Ich werde trotzdem weiterhin jeden
letzten Sonntag im Monat am gewohnten
Tretfpunkt auf dich warten. Aber du musst nicht
kommen.“

Finn gliedert die Briefe nicht chronologisch,
das macht keinen Sinn. Es muss alles vom Inhalt
her aufeinander aufbauen. Dem Jungen muss ein
Bild entstehen, das lebt. Aber nicht wie ein
Mensch, nicht wie eine menschliche Geschichte.
Sondern wie ein Baum, wie ein Wald. Wie ein
neuer Horizont, der in thm aufgeht. Das ist die
Herausforderung.

Spielregel 2: Zwei Arten von Spielen 11

Lieber Michel, es gibt nur ein unendliches
Spiel, das alle endlichen Spieler und Spiele



umfasst. Vom unendlichen Spiel her gesehen ist
niemand und nichts besser oder schlechter als
irgendjemand oder irgendetwas sonst. Der Glaube,
dass es anders sei, ruft alle moglichen Rollen und
Spiele ins Leben - aber das sind ausnahmslos
endliche Rollen und endliche Spiele fiir eine
endliche Zeit!

Auf den ersten Blick scheint sich das Leben
eines endlichen Spielers um Dinge zu drehen, die
er will. Aber wenn man etwas genauer hinsieht,
erkennt man leicht, dass es sich eher um die Dinge
dreht, die er nicht will. Verlieren zum Beispiel.
Wirest du auch Bayern-Fan, wenn es der
heruntergekommenste und erfolgloseste Club der
Welt wire und du der einzige Fan? Hittest du
auch den Kontakt zu mir abgebrochen, wenn ich
dich sonntags im neuen 9ller zum Fufiball
gefahren hitte?

Der spektakuldrste Unterschied zwischen
endlichem und unendlichem Spieler mag folgender
sein: Beide werden aus dem Weg springen, wenn
sie im Begriff sind, von einem Auto angefahren zu
werden. Aber im Fall des unendlichen Spielers
haben  die  korperlichen = Reaktionsmuster
aufgehort, die intelligente Bewusstheit zu
unterminieren, auf der sie griinden. Der Korper
und seine Reaktionsmuster sind nicht mal mehr
seine Angelegenheit. In seinen Augen ist es in
Ordnung, dass der Korper auf die drohende



Kollision reagiert, indem er aus dem Weg springt -
aber es wire genauso in Ordnung, wenn er von
dem Auto tiberfahren wiirde.

Dasselbe gilt auch fiir alle psychischen
Reaktionsmuster. Du konntest dich theoretisch
auch als unendlicher Spieler fiir deinen Vater
schimen. Mit dem Unterschied, dass die Scham im
nichsten Moment verpuffte, weil der unendliche
Spieler sie nicht als seine Angelegenheit betrachten
wiirde und damit das Geriist, das die Emotion an
Ort und Stelle hilt, verschwunden wire.

Dieses Gertist, lieber Michel, ist dein Kifig. Ein
stabiler Kifig, keine Frage. Bloff worauf griindet
seine Stabilitdt? Auf Stillstand oder Wiederholung.
Alles Leben aber ist ewige Expedition. Darum
lacht Gott ja iiber unsere Pline. Darum mag das
Leben genau das fiir dich wollen, was du schon
immer vermeiden wolltest...

Spielregel 3: Entweder - Oder

Lieber Michel, du kannst so oder so horen,
sehen, riechen, schmecken, denken, fiithlen, leben.
Ich wiinsche mir natiirlich nicht, dass du von
aulen auf mich schaust und dich fiir mich
schimst. Ich wiinsche mir aber auch nicht, dass du
von auflen auf mich schaust und stolz auf mich
bist. Ich wiinsche mir, dass du iiberhaupt nicht mit
endlichen Augen auf mich schaust. Sondern dich



beriihren lisst. Und zwar so tief, so vollkommen,
dass dein endlicher Schild dahinschmilzt und du aus
der Schlangenhaut schliipfst wie der Schmetterling
aus seinem Kokon. Ich wiinsche mir, dass du zum
unendlichen Spiel erwachst und damit das Genie
deiner selbst wiederfindest. Es ist immer da
gewesen. Nur, dass du als endlicher Spieler dazu
schlifst.

Nichts ist je wirklich stabil, denn das
Bewusstsein ist der ewige Anfinger. Jeder Moment
ist eine neue Geburt - und das Bewusstsein die
Gebiarmutter der geborenen Ewigkeit. Das Genie
deiner selbst ist dieser Anfingergeist. Denn ewige
Geburt ist die Natur des Lebens selbst. Das Leben
auf andere Weise zu leben ist immer ein Kampf
gegen Windmiihlen, lieber Michel, ein Krieg ist es,
der vermeidbar wire, weil er allein auf Ignoranz
beruht und auf dem Schlachtfeld falscher
Annahmen stattfindet.

Es gibt keinen Kompromiss, lieber Michel. Der
gegenwirtige Moment ist entweder von diesem
oder jenem erfillt. Er ist entweder vom
Unendlichen erfiillt - oder von dem endlichen

Wahn, der absurde Traum hier sei die Wirklichkeit.



Der Anfang

ieber Michel, dein Vater wird dir von diesen

Briefen nie erzihlen. Denn er kann unmdoglich
wissen, ob du sie lesen solltest oder nicht. Dein
Vater wird die Briefe als Buch veréffentlichen. Ob
sie dann als Buch irgendwann in deine Hinde
geraten, das muss das Leben entscheiden, das geht
ithn nichts an.

Du kennst das gar nicht von ihm, aber Finn
liest heutzutage sehr viel. Romane, Lyrik,
Philosophie, Mythen, sogar Mirchen. Vom
Ganzen her liest er. Und zwar Biicher, die das
beschreiben, was er den Liebestanz der Tiefe
nennt. Mit dem Lesen hat alles angefangen. Finn
wusste friher nicht, wie man liest. Es bringt
einem ja auch niemand bei. So wenig wie das
Denken. Und so vieles mehr: Horen zum Beispiel.
Sehen. Beriihrt werden. Beriihren. Klar, auf eine
Weise lernt man es schon. Aber nicht spielerisch
im wahren Sinne, nicht tinzerisch als unendlicher
Tinzer, nicht als schrecklich-schonen Liebestanz
der Tiefe.

Es bringt einem auch niemand bei, was Leben
eigentlich ist. Was Traum daran ist und was nicht.
Wie man leben soll mit dem Gespenst seiner
selbst. Dass jede Lebensrolle thren Preis hat, den
man teuer bezahlt — nimlich alle Lebensrollen, die
ausgeschlossen sind, weil eben diese eine



Lebensrolle gelebt wird. Das ist ja eben
Kierkegaards  Enttiuschung  angesichts  der
Wirklichkeit. Die Wirklichkeit kommt als Leben
daher, aber sie ist auf Leichen gebaut. Sie ist der
Friedhof der Moglichkeiten.

Das sagt einem aber niemand. Vielleicht schert
es die Jugend ja auch noch nicht. So wenig, wie es
sie schert, dass Augen sehen, indem sie filtern!
Und sie filtern nicht etwa das Wahre heraus,
sondern ihre eigene Wirklichkeit, die mit dem
Wahren tiberhaupt nichts zu tun hat!

Und da jeder Mensch das tut, leben wir nur
scheinbar miteinander in einer Welt, wihrend
jedes fremde Auge durch dich hindurchblickt - in
seine eigene Wirklichkeit! Wir sehen nie den
anderen, wir sechen immer nur uns selbst!

Wir arbeiten uns an der Welt ab, als hinge unser
Leben daran, dass wir in ihren Augen bestehen,
dass sie an uns Gefallen findet - dabei sieht uns
iiberhaupt niemand! Das ist doch ein Witz, den
man als Kind schon gehort und herzlich gelacht
haben sollte, meinst du nicht auch?

Dieses Lachen ist die Befreiung, lieber Michel.
Das Geheimnis lag nie in dieser oder jener
Perspektive. Jede Perspektive verhiillt nur das
Ganze. Das ist das Geheimnis.

Was du als Welt schaust, das schaust du aus
eben dieser Verhiillung heraus. Genau das meine
ich mit Sehen lernen. Sehen lernst du, wo du dich



erinnerst, dass du ein Spiel mit dir selbst spielst.
Dass du nicht als Auge schauen solltest oder
musstest, sondern als Auge schauen wolltest und
dich als geschaute Wirklichkeit erfahren durftest.
Dein Auge ist gar nicht da, um das Ganze zu lesen
- es ist da, um das Ganze zu verhiillen! Auf dass es

ein eigenes Ganzes schauen kann - seine
Wirklichkeit nimlich, die es auf dem Friedhof der
Maoglichkeiten baut.

Das ist das Geheimnis, lieber Michel. Es gibt
ein Sehen, das frei ist von deinem Spiel mit dir
selbst. Das die Moglichkeit hierzu wiirdigt, ohne
sich in der Wirklichkeit zu verlieren. Das, noch
wo es als Auge seine Wirklichkeit schaut, als
Ganzes das Ganze schaut. Lebensrollen werden
hier nicht mehr ernstgenommen. Es wird
iiberhaupt nichts mehr ernstgenommen. Ernst ist
immer nur die Wirklichkeit.

Spielregel 4: Gewinnen und Verlieren

Lieber Michel, wenn du das Midchen deiner
Traume heiratest oder das Haus deiner Triume
baust oder jedwedes andere Ziel, dass du dir
gesetzt hast, erreichst, dann hast du vielleicht das
jeweilige endliche Spiel gewonnen - aber
hochstwahrscheinlich  als  unendlicher ~ Spieler
verloren. Verloren nicht im Sinne des endlichen
Spielers, der ein Spiel verloren hat. Sondern



verloren im Sinne der Tatsache, dass du die
Verbindung zu dem unendlichen Spieler geopfert
hast, der du bist. Das ist der Preis, den du zahlst:
Du verlierst die Verbindung, sobald du tatsichlich
glaubst, der endliche Spieler zu sein, der endliche
Spiele spielt, gewinnt und verliert!

Du kannst endliche Spiele aber auch spielen,
wihrend du als unendlicher Spieler das unendliche
Spiel spielst! So wie es dein Vater jetzt tut. Nicht
nur, indem er etwa diese Briefe an dich schreibt
und dazu wach ist als endlichem Spiel. Sondern
allein schon, indem er lebt und dazu wach ist als
endlichem Spiel!

Du kannst das unendliche Spiel nicht spielen,
wihrend du schlifst und daher noch glaubst, ein
endlicher Spieler zu sein. Das ist die Krux. Die
Schwerkraft der Tauschung, der Sog der Angst vor
dem schrecklich-schonen Wissen erlauben es nicht.
Und wie absurd es eigentlich ist! Wo mit dem Tod
doch ohnehin alles verloren ist - und damit schon
im Leben!

Wenn du dir selbst nicht als unendlichem
Spieler gewahr bist, dann bist du gezwungen, dein
Leben sowohl todernst als auch héchst personlich
zu  nehmen - und wirst den  Tod
hochstwahrscheinlich als den ultimativen Feind
betrachten! Doch Tod ist nicht Tod und Leben
nicht Leben. Die menschliche Erfahrung von der
Geburt bis zum Tod ist nur ein weiteres endliches



Spiel, das von dir als unendlichem Spieler gespielt
wird!

Indem du gewinnen willst und Angst zu
verlieren hast, opferst du das unendliche Spiel.
Dies gilt fur jedes endliche Spiel, das du in der
Zeitspanne zwischen Geburt und Tod spielst -
und fir das Leben selbst. Auf diesem Opfer
griindet deine Existenz als endlicher Spieler. Die
entscheidende Frage aber ist: Ist es das wert?

Finn hidlt kurz inne, schiittelt den Kopf, nickt.
Dass sein Sohn ihn nicht mehr hatte sehen
wollen, war sicherlich Teil dieses Opfers gewesen.
Der Kontaktabbruch erfolgte schliefilich gleich
nachdem der Junge Finn zu einem FufSballspiel
seiner Mannschaft eingeladen hatte. "Um mich
anzufeuern!“, hatte Michel insistiert.

Finn hasst Fuflball. Er sagte trotzdem zu. Was
sollte er sonst tun? Seinen Sohn vor den Kopf
stoflen? Oder versuchen, ithn zu retten? Nur wie?
Der Junge hatte die ganze Welt auf seiner Seite.
Eine ganze Welt, die ihn einlud, in ihr zu sein,
indem er aufler sich war, zu ihr zu gehoren,
indem er nicht bei sich war.

Und bei sich sein wollte er ja gar nicht, es will
ja niemand. Die Welt bietet sich immerfort als
Acker dieses Unwillens an. Sie will von
Wiinschen gepfliigt sein. Und von Angsten gesit.
Auf dass Ernte um Ernte halluziniert werden



kann. Und das alles auf dem Boden des eigenen
Wahns. Und Finn, was hatte Finn anzubieten?
Blof! leere Hinde, bloff den Raum der Nutzlosen.
Blofl schrecklich-schones Wissen. Blof§ Tote, die
sonst niemand sieht. Blofd Bliiten, die sonst
niemand liebt.

Der Besuch beim Fufballspiel entpuppte sich
entsprechend  schnell als Desaster. Michels
erwartungsvoller Blick, der seinen Vater suchte
und schliefflich fand auf der fast leeren Tribiine,
konnte eindeutiger nicht sein: Finn sollte stolz
sein auf seinen Sohn, der immerhin Spielfiihrer
war, soviel verstand Finn vom Fufiball. Wie
tduscht man viterlichen Stolz vor?

Finn stand auf, winkte kurz, lichelte betreten
und setzte sich wieder hin. Er wiinschte, er wire
anderswo. Er wiinschte, er hitte keinen Sohn. Das
Spiel hatte noch nicht einmal angefangen. Dauer
des Spiels? Wahrscheinlich ein Leben lang - und
dariiber hinaus. Und Finn sollte der Vater sein, der
den Sohn preist, wo er gewinnt. Und autbaut, wo
er verliert. Der ihn beratschlagt in seinem Kampf
um seine Trophden, der ihn stirkt in seinem
Kampf um seinen Platz in der Welt. Weil er selbst
gewinnt und verliert mit dem Sohn. Weil es sein
Platz ist, den der Sohn einmal einnimmt und
spater der Enkel. Nicht an seiner Statt - sondern
als sein Platz in der Unsterblichkeit. Das ist der
Wahn, der idiotische Wahn.



Finn safl da, vorniibergebeugt, auf den
Zigarettenstummel  zwischen seinen  Fiiflen
starrend, ganz in sich versunken. Eine immense
Traurigkeit tibermannte ihn. Dasitzen und
klatschen, wenn du einen Ball schossest, das
konnte dein Vater nicht. Er konnte nur
akzeptieren, dass du es wolltest. Dich dafiir lieben
und dabei unterstiitzen konnte er nicht. Nicht
einmal zusehen konnte er noch linger.

Das Aufwirmtraining war gerade beendet,
Finn rannte die Treppe hinunter Richtung
Spielfeldrand und winkte dich zu sich. Du sahst
thn gerade noch rechtzeitig und kamst gleich
hergelaufen. *Viel Gliick, Michel! Es tut mir leid,
ich muss los. Wir sehen uns nach dem Spiel
driiben im Park, wenn du willst. Was meinst du?”

”Okay”, murmeltest du nur, erfolglos bemiiht,
keine Miene zu machen zu deiner Uberraschung,
zu  deiner  Enttduschung, ”Bis spater...”,
murmeltest du, drehtest sich um und
verschwandst dann im  Pulk  Richtung
Trainerbank.

Finn atmete erleichtert auf. Die Bier- und
Essensstinde  vorm  Stadion  waren  fast
menschenleer. Eine Currywurst wire nicht
schlecht, dachte er. Er kramte die Miinzen aus
seinen Taschen und zihlte zusammen. Das Geld
reichte leider nicht. Finn zuckte mit den



Schultern, legte die Miinzen auf die Theke und
bestellte Pommes rot-weifS. Erst als er am Stehtisch
mit den Fingern seine Pommes af, tat es thm weh
fiir dich, dass dein Vater einfach verschwunden
war. Nicht nur aus dem Stadion. Sondern als
niitzlicher Mitspieler in deinem irrsinnigen Spiel.

Spielregel 5: Bayern gegen ManU

Lieber Michel, das Fufiballgen hast du von
deinem Grof3vater - der war auch Bayern-Fan! Und
weinte hier und da echte Trinen, wenn die
Multimilliondre ein ,wichtiges Spiel® verloren!
Einmal zum Beispiel, da gab es dich noch gar
nicht, da hatten die Bayern das Champions-
League-Finale gegen Manchester United verloren,
Finn wird es nie vergessen. Denn er sah seinen
Vater zum ersten Mal weinen. Und wenn die
Bayern ein ,wichtiges Spiel* gewannen, da jubelte
sein Vater, als hitte er selbst auf dem Platz
gestanden und das Spiel seines Lebens gewonnen!

Genauso ernst nahm dein Groflvater, was er in
der Zeitung las. Er glaubte die Geschichten, die
von Journalisten geschrieben werden. Genauso
wie er glaubte, Geschichtsbiicher wiirden die
Wahrheit erzihlen und die Wissenschaft nicht
lugen!

Ein endlicher Spieler sieht die Wirklichkeit
nicht als Mythos, sich selbst nicht als Spieler und



folglich das Leben auch nicht als Spiel. Zumal
jedes endliche Spiel, das er spielt, fiir thn mehr ist
als ein Spiel: Es ist ,wichtig"! Sogar ein
Fuflballspiel ist voller Drama (selbst von der
Couch aus!). Seit es ,wichtig® wurde, steht etwas
auf dem Spiel und zwar der Ernst!

Der endliche Spieler kann unmdglich das
Schauspiel sehen, das jedes endliche Spiel ist.
Schon gar nicht kann er sich, wie er da auf der
Couch sitzt und gebannt auf den Bildschirm
glotzt, selbst als Schauspieler in diesem Schauspiel
sehen. Noch kann er die Welt als Bithne und alle
Geschichten als Marchen sehen. Denn wenn er das
konnte, wire er als unendlicher Spieler des
unendlichen Spiels gewahr.

Vater und Sohn

Lieber Michel, du hast deinen Grofsvater nie
kennengelernt. Ein ruhiger Geselle. Alkoholiker
zwar. Aber kein liebloser, kein schlechter Vater.
Rustikal, aber gutherzig. Mit festen Prinzipien, an
die er sich auch selber hilt. Ein guter Vater fiir den
bodenstindigen Sohn, der Finn nicht ist. Eine
Herausforderung fiir den angehenden Mystiker,
der den Mond angafft, statt die Kithe zu melken.
Ein Pulverfass, wenn es um die Mutter geht. Weil
sie lieber ihre Fingernigel macht als Kot zu



harken. Und hier den Milcheimer und dort den
Futternapf fiir die Ginse umstofit, als sei sie
absichtlich unachtsam. Weil sie den Vater nur
auslacht, wo er wiitend wird, und weil er Tolstoj
nicht kennt, und weil er als Russlanddeutscher
kein Russisch spricht, und weil er zu lallen
anfingt, wenn er zu viel Vodka trinkt. Vor allem
aber, weil er zu stolz ist, um die Hilfe seiner
Grof¥familie anzunehmen, und es daher - anders
als sie - durchaus vollauf verdient, dass er nach
Kuhscheif3e stinkt.

Finn ist neun, als die Mutter zuriick nach
Moskau geht. ”Ich muss®, sagt sie und driickt ihn
und weint, wenn ich hierbleibe, sterbe ich.“

Es ist fast eine Erleichterung, als sie weg ist.
Von dem ewigen Geschreie her und noch
schlimmer, dem eisernen Schweigen danach. Mit
dem Vater redet er nie {iber Mama. Der Vater ist
pragmatisch. Ein Fels, kein Meer an Gefiihlen. Sie
ist weg. Und es geht weiter ohne sie. Der Junge
hiangt jetzt am Vater. Er hingt sich an den Vater.
Nicht nur der Hund, auch das Kind sucht ein
Herrchen. Besonders in Zeiten von Schmerz und
Abschied, da der unreife Geist unter dem Schleier
den Weg nicht mehr findet und schutzlos
irgendwo auf der Strafle sitzt und um Hilfe
winselt, mitten in der prallen Sonne. Wie der
verwaiste Welpe wahllos jedem Hund und jedem
Menschen hinterherliuft, schwanzwedelnd, in



leiser Hoffnung auf ein wenig Geborgenheit und
Richtung, so folgt Finn jetzt dem Vater. Er folgt
seinen Anweisungen, er traut seiner Fithrung. Es
bleibt thm nichts anderes iibrig, will er die Nacht
tiberleben.

Er steht jetzt mit dem Vater auf, er hilft mit auf
dem Hof. Und da er seine Aufgaben einzeln
abarbeitet, bleibt er auf die Sache fokussiert, statt
wie frither hier den Milcheimer und dort den
Futternapf fiir die Ginse umzustoflen. Selbst in
die Werkstatt geht Finn jetzt mit und erweist sich
sogar als ntitzlich. Er lasst auch das Tag-Triumen
in der Schule sein, und mittags auf dem Riickweg
fihrt er keinen Umweg mehr.

Finn ist siebzehn, als der Vater stirbt.
Leberzirrhose. Aber ohne Leidenszeit, ein
Embolus hat ihn erlost, eines Tages lag er tot in
der Scheune, als Finn aus der Schule kam. Nach
der Beerdigung kontaktiert Finn die Familie der
Mutter in Moskau. Es heif$t dort, sie sei nie
zurlickgekehrt, sondern vor acht Jahren tot in
Dubai aufgefunden worden. Finns Vater wisse
doch aber Bescheid. Die russischen Behdrden
hitten thm die Todesurkunde damals zugeschickt.
Finn wiihlt den Schreibtisch des Vaters durch,
findet die betreffenden Unterlagen. Todesursache:
Drogeniiberdosis.

Finn beauftragt eine Detektei in Dubai mit der

Recherche. Die lehnt den Auftrag ab. Er



kontaktiert die russische Botschaft in Dubai. Dort
empfiehlt man ithm eine renommierte Detektei in
Istanbul. Die nimmt den Auftrag an, ein
Mitarbeiter fliegt nach Dubai. Zehn Tage spiter
ist er zuriick in Istanbul, erst dann kontaktiert er
Finn. Zu 99,99 Prozent sei es ein Fall von
Menschenhandel, sagt er. Finns Mutter sei
vermutlich unter falschen Versprechungen nach
Dubai gelockt worden. Sie sei nicht die erste
osteuropdische Frau, die in dem Hotel mit einer
Uberdosis tot aufgefunden worden sei. Wihrend
seiner Recherchen sei er von der Polizei bedroht
worden. Und schliellich habe der Geheimdienst
ithn ins Flugzeug gesetzt. Das sei Schuldbekenntnis
genug. Bedeute aber zugleich, die Chance, die
Titer zu finden, sei gleich null.

Finn ist jetzt Vollwaise. Aber kein Welpe mehr.
Der Korper ist ganz zur Reife gekommen. Und
mit der korperlichen Reife ist die Moglichkeit zur
Bewusstheit zur Ginze gekommen. So hat die
Natur es angelegt im Menschen. Der Korper
kommt zur Reife - die Bewusstheit kommt als
Moglichkeit zur Reife. Als ewige Moglichkeit. Der
Geist will reifen, nicht zur Reife kommen. Im
Alter noch, im Sterben noch sammelt er Weisheit
wie Bienen den Nektar. Dafiir tritt ja die Seele aus
threr Reinheit, dafiir hilt sie es aus, befleckt zu
werden, hier und da sogar schwarz. Dafiir 6ffnet
sich das Herz, noch wo es weif}, dass es gebrochen



wird. Dafiir spielen wir Werden und Sterben. Nur
darum dreht sich ja das Dasein und aller Wunsch
nach Existenz.

Finn ist alt genug, es ist sein Entschluss, den
Hof zu tibernehmen. Oder ist es der Entschluss
des Vaters? Ist es wirklich Finn, dem die Kiihe
morgens auf die Weide folgen, der allein den Acker
pfliigt, der selbst den Traktor repariert und abends
noch die neue Wasserpumpe in der Scheune
installiert, bevor er sich in die Kiiche setzt und die
Hucke vollsauft? Oder ist es der Vater in Finn?
Der Welpe ist jetzt ausgewachsen. Aber ist er
dadurch sein eigenes Herrchen?

Der programmierte Mensch, der niemals bei
sich war, ist Bewusstheit als ewige Moglichkeit, die
sich nie verwirklicht. Die Seele ist umsonst
befleckt, das Herz umsonst gebrochen worden.
Dasein hat sich umsonst herbeigewlinscht, das
Kind ist umsonst zum Manne gereift. Gott ist
umsonst Mensch, der Mensch ist umsonst Gott
geworden. Es ist die andere Stille. Es ist Stille als
innerer Stillstand. Als innerer Tod. Als Ende des
ewigen Spiels.

Es fangt nicht bei der Mutter, dem Vater an. Die
Kette umfasst alle Generationen, alle Arten von
Wesen, alles Leben. Die Kette sprengt nur, wer das
Dasein sprengt. Nur indem sie das Ganze sprengt,
kommt Bewusstheit zur Ginze und kann sich in
Ginze entfalten. Alles muss auf den Tisch. Nicht



Finn hat Melanie geheiratet, sein Vater hat
Melanie geheiratet, sein Grofivater hat sie gefickt.
Nicht Finn, den Gottern schwor Melanie die
Treue, Opfergabe war Michel, totes Fleisch zu
Fiiflen der Zeit.

Finn sieht es heute vor sich, das ganze Muster.
Das Spiel, wie es fast jeder Mensch spielt. Welpen
im Spiel mit der Welt sind wir - bis uns allmahlich
der Ernst tiberwiltigt. Aber der Ernst kommt
nicht nur von auflen, es ist nicht nur der Wecker,
der klingelt, das Kithe-Melken im Halbschlaf, die
Schule, das Zeugnis, der strafende Vater, der
richtende Gott. Der Ernst wichst auch von innen
her. Der Ehrgeiz, der verbissene Ehrgeiz, gegen
Erwin, den Nachbarsjungen, zu gewinnen, egal, in
welchem Spiel, und mit allen Mitteln, auch den
unrechten. Dann die Geschlechtsreife, der neue
Ernst, der Ernst der Hormone, das Werben zu
einem klaren Ziele hin. Zu einem klar umrissenen
Ende hin. So wie das Spiel mit Erwin zu einem
klar umrissenen Ende hin geschah. Das ist das
Muster, das Finn jetzt sieht. Ernst ist das Leben
zum Ende ohne Wahrheit hin.

Die Wunde muss aufbrechen: als verkaufte
Seele, als blutender Selbstverrat. Geburt als
Todesritual. Leben als Verurteilter. Liebe als
Verurteilung. Michel als Frucht des Kampfes
wider die Eigentlichkeit der eigenen Natur, wider
die eigene Wahrheit, wider die Wahrheit des



Ganzen. Dasein als Frucht dieses Kampfes. Die
ganze Welt als Frucht dieses Kampfes.

Schmerz des Ungelebten: Die Gotter haben
mich nie berithrt. Mein Vater hat mich nie
bertihrt. Ich habe nie eine Frau bertihrt. Ich habe
nie das Leben beriihrt. Wie Simone de Beauvoir
saff ich ein Leben lang da und wartete vor
verschlossenen Tiiren. Derjenige aber, der sie einst
verschlossen hat, der ist ich.

Spielregel 6: Das Oktagon

Lieber Michel, endliche Spieler diirfen glauben,
in einer linearen Welt zu leben. Die alten Gotter
lielen ihre Pyramiden bauen, die Freimaurer
lieben ihr  Oktagon, Grundbesitzer und
Fuflballfans ihr Tetragon. Es konnte doch alles
genauso gut rund sein - ist es aber nicht!

Das hat gute Griinde. Und die liegen in der
linken Gehirnhilfte. Logisch gedacht ist ja das
ganze Leben eine Linie zwischen zwei Punkten:
Geburt und Tod. Aber nicht nur zeitlich, auch
raumlich besteht jene Linie, und zwar als
Entfernung zwischen ,hier® und ,dort".

Zeit, sagt das linke Hirn, sei eine lineare
Bewegung von der Vergangenheit in die Zukunft.
Die eigene Haut, sagt es, markiere die Grenze
zwischen hier drinnen‘ und ,dort drauflen‘. Alles,
alles wird in Bezug auf Gegensitze gesehen - und



die jeweiligen Pole als Endpunkte besagter Linie.
Wenn eine Aussage richtig ist, kann sie nicht falsch
sein. Wenn etwas schmerzhaft ist, ist das kein
Vergniigen.  Schreckliches ist  nicht  schon.
Entweder du liebst oder du hasst mich. Es ist
entweder gut oder schlecht. Es ist entweder meins
oder deins. Du bist entweder tot oder lebendig.
Weil die Punkte Gegensitze und die Linien
Grenzen markieren, erscheinen sowohl die
Grenzen als auch die Regeln endlicher Spiele
immer extrem starr und unflexibel! Der Verstand
des endlichen Spielers kann einfach nur Linien
wahrnehmen. Und daher nur Kifige erschaffen.
Deine Traumfrau, dein Traumhaus, dein
Traumleben, lieber Michel, werden dein goldener
Kifig sein. Und es ist nicht einmal echtes Gold.

Spielregel 7: Kreise

Lieber Michel, wihrend der endliche Spieler
seinen Kifig baut und die Gitterstibe golden
anmalt, weifl der unendliche Spieler, dass die
lineare Welt nicht wirklich existiert. Wo der
endliche Spieler Linien mit Anfangs- und
Endpunkten sieht, sieht der unendliche Spieler
Kreise und Zyklen mit Mittelpunkten. Die Logik
selbst wird auch in den Kreis integriert — und [6st
sich im Paradox auf!

Ausnahmslos alles geht auf den Kreis zuriick.



Auch Geburt und Tod bilden einen eigenen Kreis
- der seinerseits Teil eines grofleren Zyklus ist.
Das Leben umfasst den Tod, so wie der Tod das
Leben umfasst. Alles ist inklusiv und nichts
exklusiv! Verstehst du?

Hier umfasst auch Dort! ich schliefle dich ein!
Richtig umfasst falsch! Eine Sache umfasst alle
anderen!

Die Zeit ist ebenfalls sowohl Kreis als auch
Zyklus: Der Kreis der Zeit ist Teil von Zyklen an
Zeiten. Und jede Welt ist ein Kreis innerhalb eines
Kreises der Zeit. Was meinst du denn, warum
Planeten - anders als Fuflballplitze - rund sind?
Auch Kosmen sind rund - alles ist rund!

Aber die Kreise und Zyklen sind nur
Erscheinungen - Spielplitze des unendlichen
Spiels! Sie bilden keine wirklichen Grenzen -
sondern ertriumte Spielmdglichkeiten!
Ausnahmslos alle Grenzen werden allein zum
Zwecke des Spielens eingebildet!

Der unendliche Spieler sieht nicht nur die
lineare Welt des endlichen Spielers als blof3es
Traumbild - er sieht die Kreise und Zyklen,
innerhalb derer das Traumbild entsteht, ebenfalls
als Traumbild! Er baut also nicht nur keinen
goldenen Kifig fiir sich selbst in die Welt, er sieht
gar keinen Kifig und auch keine Welt. Er ist
losgelst und frei von allen Traumbildern - und
daher ist alles nur noch Spiel. Verstehst du?



Vermutlich nicht, und wie konntest du!
Spielregel 8: Zwei Perspektiven

Lieber  Michel, dieses Manuskript ist
offensichtlich aus der Perspektive des unendlichen
Spielers geschrieben. Biicher dieser Art sind selten.
Meine Freunde schauen ebenfalls aus dieser
Perspektive aufs Leben. Einige nur sporadisch,
andere ununterbrochen. McKenna zum Beispiel.
Und Nisargadatta. Der machte aus jeder Frage
eines Schiilers eine Startbahn wund seinen
menschlichen Geist zu einem Flugzeug, das ins
Unbekannte abhob, angetrieben und geflogen von
der unendlichen Intelligenz. Er liebte diese kleinen
Fluge in die Tiefe der Wahrheit mit dem groflen
W. Die Schiiler hatten natiirlich keine Ahnung,
wovon er sprach, und wenn doch, dann verstanden
sie alles falsch, einfach weil die Wahrheit mit dem
groflen W nichts ist, was der kleine Verstand
verstehen kann.

Denn dafiir miisste der menschliche Verstand ja
die Wahrheit umfassen konnen. Es ist aber
umgekehrt - die Wahrheit umfasst den Verstand.
Verstehen ist eine Erscheinung in einem winzigen
Bruchteil des menschlichen Geistes - wihrend der
menschliche Geist ein winziger Bruchteil der
unendlichen Intelligenz ist — und die unendliche
Intelligenz eine Erscheinung im unendlichen



Bewusstsein - das wiederum Teil der Wahrheit ist.

Nisargadatta konnte seine kleinen Fliige nur
antreten, weil er den kleinen Behilter namens
endlicher Spieler verlassen und sich dann
vorgekdmpft hatte, von einem Behilter zum
nichsten, bis er den ultimativen Behilter erreicht
hatte, die Wahrheit mit dem groflen W.

Natiirlich hatte er den kleinsten Behilter nicht
wirklich verlassen. Einfach, weil es nie jemanden
gegeben hatte, der dort gewesen war. Nur
Illusionen wurden verlassen. Nur Traumzustinde
konnen verschwinden. Nur ertriumte endliche
Spiele gehen zu Ende.

All das mag widerspriichlich klingen, lieber
Michel. Ist es aber nicht. Es ist paradox. Deswegen
berithren nur Koans die Wahrheit. Und Koans
kann man nicht begreifen.

Spielregel 9: Zwei Betriebssysteme

Lieber Michel, du kennst dich ja aus mit
Computern, stell dir den endlichen und den
unendlichen Spieler einfach als unterschiedliche
Betriebssysteme vor. Wenn keine Energie fiir im
Hintergrund laufende Programme verschwendet
wird, wirst du in beide Richtungen zeitlos:

In eine Richtung beschleunigst du iiber die Zeit
hinaus. Du weiflft es vielleicht aus dem
Physikunterricht, dein Vater aber hat es selbst



erfahren: Zentrifugation ist eine Frage der
Geschwindigkeit. Du nimmst den Fuff von der
Bremse, lisst das Lenkrad los und driickst nur
noch voll aufs Gas. Wie ein Kind, das sich immer
schneller im Kreis dreht, bis es ithm ganz
schwindlig wird. Wie der Derwisch, der immer
schneller um sich selbst rotiert und sich dadurch in
Ekstase tanzt.

In die andere Richtung nimmst du den Fuf§ vom
Gas. So wirst du immer langsamer. Bis du
schliefflich irgendwann stillstehst und dadurch die
Zeit stoppst. Wie im Tagtraum. Wie im Blick aufs
Meer hinaus, der sich im Horizont verliert.

Du kannst die Geschwindigkeit nur in dem
Mafle selbst bestimmen, in dem du frei von deiner
endlichen Programmierung bist. Denn noch ist sie
es, die dein Tempo vorgibt. Es ist daher
unabdinglich, dass du dich deprogrammierst und
defragmentierst, willst du tiber die vermeintlichen
Grenzen hinausgehen, die das Hirn erschafft und
durch die es seinerseits erschaffen wird. Erst dann
kannst du beginnen, die unendliche Natur deiner
selbst und aller Dinge zu erkennen.

Stunden sind im Nichts verschwunden, und
Finn sitzt immer noch auf derselben Parkbank mit
Blick auf das Stadion. Mittlerweile ist es fast
unmoglich, seine eigene Schrift zu entziffern, so
dunkel ist es bereits. Finn kramt eine kleine



Taschenlampe aus der Innentasche und knipst sie
an. Dann holt er die Whiskeyflasche aus der
anderen Innentasche und nimmt einen groflen
Schluck. Als er gerade weiterschreiben will,
kommt von der Wiese her ein kleiner schwarzer
Hund angelaufen. Er beschniiffelt ausgiebig Finns
Schuhe und Hosenbeine. Schliefilich setzt er sich
schwanzwedelnd zwischen Finns Beine und blickt
ithn erwartungsvoll an. Er will gestreichelt werden.
Und er wird gestreichelt. Schon ist er zufrieden.
Und wieder verschwunden. So einfach ist Leben.
Schlieflich macht er sich Richtung Stadtrand
auf. Die Abende verbringt Finn allein im Wald.
Unter der alten Kiefer, in seinem Zweimannzelt.
Die Nichte sind kiihl dieser Tage. Aber trocken.
Was Finn schade findet. Nichts ist entspannender,
als zu lauschen, wie die Regentropfen auf das
Zeltdach prasseln und dazu Whiskey zu trinken
und zu rauchen. Frither hat Finn wider den Ermst
gesoffen. Wie andere Tabletten gegen ihre Angst
schlucken, so hat Finn seine Medizin gegen die
schwere Last der Wirklichkeit geschluckt. Heute
sauft er nicht mehr gegen den Ernst. Aber immer
noch gegen die Wirklichkeit. Wenn er sie von
auflen betrachtet, vollig distanziert und niichtern,
dann stellt er es immer wieder fest: Im Ganzen
mag er sie einfach nicht. Der Tiefschlaf gefallt
thm, das schon. Aber am Morgen daraus zu
erwachen fiihlt sich immer wie ein Albtraum an.



Ein sich tiglich wiederholender Albtraum. Den
der Whiskey etwas aufhellt.

Es tropfelt nur hier und da. Die Nacht ist kurz.
Nur der Korper schlift, der Geist bleibt wach.
Wobei er kommt und geht. Oder besser, Finn
kommt und geht, tritt ein und aus, taucht auf und
verschwindet. Einmal fingt ein Rotkehlchen zu
singen an, mitten in der Nacht. Finn liebt die
Natur. Nur liebt die Natur eben nicht zuriick. Im
Gegenteil, Finn ist es immer, als gehore er nicht
her in den Wald, als sei er hier zu viel. Und so ist
es ja auch. Unter seinem Zelt stirbt das Gras ab.
Und wenn er morgens ins Freie tritt, schldgt alles
Alarm und nimmt ReifSaus.

Erst jetzt, als unendlicher Spieler, spiirt Finn
die Natur als eine eigene Anwesenheit. Als
bewusste Intelligenz. Er weifl nicht, wie es
moglich ist. Er weify nur, dass es ist. Das Organ
dieses Wissens musste erst langsam wieder
wachsen. Als Pflanze, die nach einer Ewigkeit der
Diirre erst wieder lernen musste, was thr das
Wasser ist. Finn ging als Kind ja nicht auf die
Lichtung, um einmal ein Reh zu erspihen,
sondern um die Ziune auszubessern, damit die
Kiihe auf die Weide konnten.

Und was dort blithte auf der Weide, das ging
ithn nichts an, es ging die Kiihe an, es war fiir sie
zum Fressen da. Und was nicht Weide war, war

Acker. Und zum Acker ging es nicht zur Andacht,



sondern um mit dem Traktor driiber zu fahren
genau viermal im Jahr: einmal Pfligen, Sien und
Diingen, zweimal Gift sprihen und einmal
Ernten. Biume waren nicht dazu da, um sie zu
umarmen, sondern um sie zu fillen und
anschlieflend Holz daraus zu hacken. Vigel waren
zwar nicht zu iibersechen am Himmel und ihr
Gezwitscher nicht zu {iberhéren, aber fiir Finn
gehorten sie zum Leben dazu wie die Dachrinnen
und Fernsehantennen, auf denen sie saflen.

Mit den Tieren am Hof war es auch nicht
anders. Finn sah blofl den Euter und die Eier,
nicht die Kuh oder das Huhn. Die Hunde hatten
zwar Namen, aber es waren nicht die Namen von
Briidern  oder  Schwestern, sondern  von
Angestellten, die der Vater abends in der Kiiche
mit Knochen und Wasser entlohnte und dann in
den Nachtdienst entliefl, den sie rund um die
Stille und Weiden verrichteten. Die Hunde waren
keine Briider. Die Natur ward nicht zur Mutter. In
der Erde lagen die Toten begraben. Finn hat nie
die Natur beriihrt. Finn hat nie eine Frau beriihrt.

Der da einst mit Melanie iber den Acker
tanzte, das war Finns Schatten. Sein Dimon war
es, aus dem vertrockneten Kokon des Vaters
geschliipfter Dimon, unter Angsten geborene
Sinneslust, dimonische Schlangenhaut, unter der
er sich nachts vor der Angst verkroch. Unter



Krimpfen geborene Arbeitswut war es, blinder
Uberlebenswille, unter dem er funktionierte
zwanzig Jahre lang, tagein, tagaus, als gedlte
Maschine seiner eigenen Irreparabilitit.

Dieser Roboterdimon, der nachts unter
Melanies Schlangenhaut kroch, aus dessen Kokon
heraus sie bald das erste Schlangenkind gebar, er
wire des Vaters Unsterblichkeit geworden, hitte
Finn nicht Haus und Hof verloren und den
Sonntagsanzug gegen den Schlafsack eingetauscht.

“Jede gute Geschichte fingt mit einer Schlange
an“, bemerkt Roth.

“Zur Schlange kommen wir jetzt langsam®,
erwidert Finn.

Spielregel 10: Sein und Haben

Lieber Michel, der endliche Spieler glaubt, er
konne gewinnen oder verlieren. Haben oder nicht
haben. Leben oder tot sein. Finn kann ein Lied
davon singen! Deine Mutter und dich und dann
auch noch den Hof zu verlieren hatte sich
angeftihlt, als seien ihm alle inneren Organe
herausgeschnitten worden - samt Herz!

Fiir den endlichen Spieler ist Sein nun mal eine
Frage des Habens. Wenn er kein Herz hitte,
konnte er nicht lieben. Wenn er kein Hirn hitte,
hitte er kein Bewusstsein. Und wenn er keinen



Korper hitte, wire er tot!

Der unendliche Spieler weif3, dass es umgekehrt
ist: Haben ist eine Frage des Seins. Ohne das
Bewusstsein gibe es keinen Geist. Und ohne Geist
gibe es keine Korper und keine Welt und kein
einziges endliches Spiel, das irgendjemand
irgendwo spielen konnte.

Spielregel 11: Das Werden

Lieber Michel, das unendliche Spiel ist von
Natur aus inspiriert. Der Name des Spiels ist
Erkundung. Um die Existenz an sich geht es
eigentlich gar nicht. Es geht um die Erkundung
von Existenz. Alles Geschaffene wird daher stetig
zur Entwicklung gedringt. Jeder, alles wird
unablissig bewegt. Und da es sich bewegt, lernt es.
Und was es lernt, trigt zur Evolution des Ganzen
bei.

Das gilt auch fiir endliche Spieler und endliche
Spiele. Da aber endliche Spiele Bewegungen
innerhalb definierter Grenzen sind, ist auch das
Lern- und Entwicklungspotential begrenzt. Wenn
du dein Fahrrad 2zu reparieren oder eine
mathematische Gleichung zu 16sen lernst, dann
hast du dich einzig beztiglich dieser Fertigkeit
entwickelt. Es gibt aber noch eine ganz andere
Dimension von Evolution, eine ganz andere
Dimension von Lernen. Und diese andere



Dimension wird durch die Aktivititen endlicher
Spieler keineswegs gefordert, sondern dramatisch
verlangsamt, da die Grenzen, innerhalb derer
endliche Spieler aktiv sind, keine freie Bewegung
zulassen, so dass jene andere Dimension kaum bis
gar nicht betreten wird - und ganze Horizonte
unentdeckt bleiben.

Es macht aber nichts, denn Evolution ist Spiel
ohne Ziel. Das unendliche Spektakel ist absolut
sinnlos. Es ist, wie wenn du Nichte durch
Computer zockst und dich von Stufe zu Stufe
hochspielst. Nur in alle Ewigkeit.

Spielregel 12: Die Steuergesetze

Lieber Michel, endliche Spieler und Spiele
entwickeln sich im Sinne der anderen Art von
Evolution nur sehr langsam - dafiir aber umso
schneller im Sinne von Komplexitit. Alles,
wirklich alles endliche Spiel endlicher Spieler
wird fortlaufend komplexer. Absurd komplex,
wenn das endliche Gefiige gentigend Zeit hat, sich
zu entfalten. Finn kann ein Lied davon singen.
Vielleicht wire der Hof zu retten gewesen, hitte
er die Kreditvertrige bei den Banken nicht gleich
unterschrieben, sondern  zunichst einmal
durchgelesen - vor allem das Kleingedruckte. Von
den Steuerbescheiden ganz zu schweigen. Nur
sind es ja hundert Seiten Kleingedrucktes, die du



nur begreifst, wenn du je Seite Kleingedrucktes 100
Seiten Kleingedrucktes zur Erlduterung und dann
zu jeder dieser Seiten nochmal 100 Seiten
Kleingedrucktes liest — und das macht eine Million
zu lesende Seiten Kleingedrucktes!

Es wird aber nicht etwa alles komplexer, weil es
sich wirklich entwickelt, sondern weil es sich eben
nicht  wirklich  entwickelt. ~ Weil  der
Bewegungsdrang des endlichen Spielers auf
Grenzen stof3t. Die explorative Kraft wird auf eine
organisierende Kraft reduziert. Das Spielfeld ist
eben ziemlich klein und umsiumt von
Stacheldraht, es bleibt nichts anderes iibrig, als den
Bewegungsdrang in Kontrollzwinge umzumiinzen
und immer neue Regeln im Kleingedruckten
festzuhalten.

Spieltest du im Sinne des unendlichen Spiels,
dann wiirdest du von der Couch aufstehen, die
Vertrige verbrennen, den Zaun einreiflen und
Richtung Horizont davonreiten. Einfach, weil du
von Grenzen nichts wiisstest. Du spielst als
endlicher Spieler aber vom linken Hirn her und
sollst es auch. Das Bewusstsein entfacht tagein,
tagaus, ein unfassbares gigantisches kosmisches
Spektakel, das jeden Zeugen unauthéorlich von den
Sitzen reiflen miisste — aber du sitzt {iber einer
Matheaufgabe, von der Welt an dich gestellt, um
dich zu zwingen, tiber ihrer Eindde zu briiten.
Theoretisch konnte jeder Mensch jeden Morgen



einen neuen unverwechselbaren Sonnenaufgang in
sich selbst bestaunen - bei dir aber klingelt um
sieben der Wecker und dann husch, husch von
Aufgabe zu Aufgabe, den ganzen Tag, ein ganzes
Leben lang!

Spielregel 13: Das eiserne Gebot

Lieber Michel, endliche Spieler interessieren
sich normalerweise nicht fiir neue Horizonte. Thr
kleines Ich lisst ein solches Interesse nicht zu, da
es klarer Grenzen bedarf und auf Ziele zustrebt,
die es am Horizont nicht gibt.

Das Desinteresse des endlichen Spielers ist aber
beileibe nicht nur hausgemacht. Die Welt hilft
fleiffig mit. Sie qudlt dich nicht nur mit
Matheaufgaben, sie tut alles, um dich daran zu
hindern, dich selbst auf eine Weise zu betrachten,
die das Mirchen um die lineare Welt in Frage
stellt. Kennst du das Yin-und-Yang-Symbol?
Wenn, dann wahrscheinlich nur als Logo
irgendeines Yoga-Zentrums. Und es ist so gewollt,
dass der endliche Spieler nicht kapiert, welchen
Zusammenhang der Kreis mit seinem modernen
Leben hat. Du sollst die linearen Grenzen nicht
iiberschreiten, du sollst nicht in den Kreis
eintauchen, du sollst nicht sehen, dass es jenseits
der Grenzen erst losgeht, so lautet das eiserne
Gebot.



Spielregel 14: Das Strafgesetz

Lieber Michel, wenn es einmal nicht
funktioniert, dich rund um die Uhr zu
beschiftigen, wenn die Gehirnwische, die dich
zwingt, dich den Gottern des dualen Geistes zu
unterwerfen und damit in immer neue alte Angste
und Wiinsche versetzt, einmal aussetzt und du
tatsichlich iiber den Zaun steigst und Einblicke in
das Leben jenseits der Truman Show erhiltst,
wirst du bestraft.

War die Grenziiberschreitung unbeabsichtigt,
bekommst du nur eine Ohrfeige und wirst in
deine Zelle zurtickgeschickt. Wenn du es jedoch
wolltest und darauf dringtest, dann wirst du gejagt
und verfolgt und gejagt. Erstens, weil du, wenn du
weitergingest, zu einer Bedrohung fiir die Matrix
wiirdest, deine blofle Anwesenheit darin einer
destabilisierenden Kraft gleichkdme. Zweitens und
viel wichtiger, deine Energie wire nicht mehr
verfiigbar, um die Matrix zu ndhren! Und da
schliige die Matrix Alarm, schlieflich handelt es
sich um eine kiinstliche Realitit, die von den
endlichen Spielern energetisch am Leben gehalten
werden muss!

So ist es hier, darum schliefit sich ja kaum
einmal ein Mensch als Kreis. Jeder potentielle
Ausbrecher wird von Geistern heimgesucht. Es ist



der Geist seiner selbst, der die Jagd auf ihn
ausruft, und die Gottin der Tduschung, die sie
inszeniert!

Sternegucker werden hier daher sehr genau
beobachtet. Es wird tief in die Trickkiste
gegriffen, um sicherzustellen, dass niemand in das
Innere der Matrix vordringt. Und dass sich, wer es
dennoch schafft, mit jedem Schritt tiefer darin
verirrt. So ist das Ganze angelegt.

Der Meister von St. Petersburg

Lieber Michel, momentan liest dein Vater
Coetzees Meister von St. Petersburg. Es geht um
Dostojewski. Wenn dessen Lebensalltag wirklich
so aussah, wie Coetzee es sich vorstellt, dann
Halleluja - was fiir eine Holle! Meist stockdunkel
und eiskalt, hier und da ein Flammenmeer,
unertraglich heifd. Schreckliches, hoffnungsloses
Todesbild, nicht minder schrecklich der
Selbstbezug, die altbekannte christliche Trinitit
aus Ankliger, Angeklagtem und
erbarmungslosem Richter. Unaufhérliche Selbst-
Sektion, das sezierende Messer in der Hand eines
Wahnsinnigen. Nichts wird herausgeldst, es wird
nur tiefer und tiefer ins eigene Fleisch geschnitten.

Manchmal geht es eben wenig tinzerisch und



ziemlich lieblos zu im Liebestanz der Tiefe. Auch
das gehort dazu. Das muss der Grund sein, aus
dem Menschen gar nicht erst anfangen, in der
eigenen Tiefe zu graben. Dem eigenen Wahnsinn
zu begegnen ist eine Sache. Von ithm verschlungen
zu werden eine ganz andere. Und was seinem
eigenen Wahnsinn nicht begegnet, das wird von
thm verschlungen.

Die Welt ist nicht grundlos irre, lieber Michel.
Huxleys schone neue Welt beginnt im eigenen
Selbst, wo sonst. Wer das leugnet und den
Wahnsinn anderswo wihnt, dort drauflen, in
anderen, der ist bereits verschlungen. So wie dein
Vater es war. Weil er den Ruf zum Liebestanz gar
nicht mehr horte. Sollten die Dichter und Denker
die Tiefe erkunden, die wurden schliefdlich dafiir
bezahlt! Finn wurde fiir seine Bio-Kartoffeln
bezahlt. Als junger Mann hatte er sich von dem
hart verdienten Geld einst einen Anzug gekauft
und war sonntags in die Stadt gefahren, um deiner
Mutter den Hof zu machen. Nicht Locher in seine
Wirklichkeit graben, sondern den Bund der Ehe
eingehen und einen Sohn in die Welt setzen, der
den Hof einmal {ibernehmen wird, das war sein
Herzenswunsch!

Aber nur auf den ersten Blick. Denn mit dem
Herzen haben die Wiinsche des endlichen Spielers
so wenig zu tun wie die Ehe mit Liebe, lieber
Michel. Aber das bringt einem eben auch niemand



bei. Und es konnte einem auch niemand
beibringen. Um {iberhaupt irgendetwas wirklich
zu verstehen, miissen wir unserem Wahnsinn
begegnen, statt ihn als Leben zu leben, scheint es.

Wire Finn Dostojewski, dann wire schon der
Anzugkauf eine Reise in den Wahnsinn gewesen.
Eine lange, qualvolle Reise. Dann hitte es keine
zehn Minuten gebraucht, um das Modegeschift zu
betreten und mit dem neuen Anzug in der Tiite
wieder aus der Tiir zu kommen, sondern zwei
Jahre. Dostojewski hitte dem Impuls nicht
getraut, er hitte gezweifelt, ob er iberhaupt einen
neuen Anzug verdiente, er hitte gehadert mit den
Stoffen, den Farben, den Schnitten, der Anatomie
seines Korpers, der  Verkiuferin, der
Marktwirtschaft und Gott. Und jene Sonntage in
der Stadt hitte er der Angebeteten nicht wie Finn
von seinem Acker und seinen Kiihen erzihlt,
sondern angesichts der schicksalhaften Begegnung
und dem pochenden Herzen aus der Tiefe seiner
Gedanken wund Gefithle im Fieber einen
epileptischen Anfall bekommen.

Finn lebt das gliicklichere, Dostojewski das
groflere Leben. Finn ldsst den Schnaps einstweilen
weg, heiratet und bekommt den gewiinschten
Sohn. Dostojewski sauft nicht nur weiter, sondern
inszeniert Uberdies Drama um Drama und
verzockt schliefilich den Verlobungsring. Denn
was er wirklich will, ist in den Abgrund stiirzen.



Und die Geliebte mit sich in die Tiefe reifen. Fiele
sie mit, es wire thm der Beweis ithrer Liebe. Das
wire die Schonheit in der Tiefe des Dramas, das
wire die Erhabenheit, die sich aus der
Licherlichkeit erhebt. Es wire die
Bedingungslosigkeit, die der hyperbewusste
Mensch fortwihrend sucht und doch in dieser
Welt nie findet.

Denn natiirlich wird sie den Teufel tun, mit
thm in die Tiefe zu springen! Das weifd
Dostojewski. Aus tiefster Seele weifl} er es. Er will
es aber nicht wissen. Es kann auch niemand
wissen wollen. Denn es ist ein schrecklich-schones
Wissen. Wissen ist es, dass die Schonheit unter
Qualen gebiert. Der natiirliche Unwille, die
Qualen zu durchleiden, ist es, der als Fieber in
Dostojewski glitht und sich im Krampfanfall
entlidt. Danach ist es still. Und das schrecklich-
schone Wissen, das sich Bahn zu brechen drohte,
wieder in der Tiefe verschwunden. Bis zum
nichsten Mal. Bis die Sehnsucht wieder brennt, bis
der Wahnsinn wieder ruft.

Aus diesem natiirlichen Unwillen heraus
werden Ringe ausgetauscht und spiter Finger
abgehackt, lieber Michel. Denn wo das
schrecklich-schone Wissen als bose Ahnung im
Untergrund lebt, da arbeitet sich die Grausamkeit
stets am anderen ab. Die Qual, die du nicht spiiren
willst, die figst du anderen zu.



Wo der Mensch aber in der Tiefe vom Wahnsinn
verschlungen wird, da hat der Chirurg zu lieben
gelernt, sich selbst zu zerstiickeln. Da bringt der
Liebende sich selbst als Opfer dar. Da wirft er sich
selber hin, auf dass er auf der Biihne seiner selbst
verblute. Auf dass die Qual ganz, auf dass er
endgiiltig von ihr verschlungen werde.

Wihrend Finn oben auf dem Feld in seinem
Sonntagsanzug mit der Gattin tanzt, tanzt
Dostojewski in den Lochern jenseits aller
Wirklichkeit den Tanz zuriick ins Ganze.
Dostojewski in seinem Wahnsinn ist das Auge, das
sich selbst herausreiflt, auf dass es endlich als
Ganzes schaue, auf dass das Ganze sich selber
schaue. Dieser Wahnsinn ist der Liebestanz der
Tiefe.

Finn in seinem Anzug ist das Auge der
Tduschung, das die eigene Traumwelt schaut, nicht
aber den Wahnsinn, auf dem sie griindet. Finn ist
das Auge, das gebannt auf die duflere Biihne starrt,
statt sie einfach zu verlassen, das nicht ablassen will
von seiner Wirklichkeit, das noch leben will und
iiberlebt, indem es fremdes Blut trinkt.

Deine Mutter

Lieber Michel, du hast viel zu hiufig

mitbekommen, wie deine Eltern stritten. Dem



Anschein nach ging es um praktische Dinge. Den
steigenden  Alkoholkonsum  deines  Vaters,
Versaumnisse, die zunahmen, Kleinigkeiten, die
sich summierten, bis Grof)kunden abzuspringen
begannen und das Loch in der Kasse zu wachsen
begann. Es ging aber um mehr, es geht immer um
mehr. Deine Mutter brach fast immer nur dann
einen Streit vom Zaun, wenn Finn einmal nicht
als Mensch vor ihr saf3, der schon als kleiner Junge
gelernt hatte, den Mystiker in sich zu begraben,
sondern als Seele, die sich nach sich selber sehnte.
Als geschundenes Arbeitstier, dessen Auge einmal
leuchten wollte. Als Blick, der einmal durch alle
Schleier hindurchsehen, als Mann, der einmal
wirklich gesehen und beriihrt werden wollte.

Die Momente waren selten, aber es gab sie, und
sie machten Melanie Angst. Wenn er zum Beispiel
auf ihr lag und plétzlich Trinen in den Augen
hatte und sie nicht einmal verbarg und auch nicht
wegwischte, sondern die Tropfen in ihre Augen
fallen lief, derweil er sie unentwegt ansah: “Wer
bist du?“, lichelte er dann. Oder: “Willst du mit
mir sterben, Melanie?“

Oder manchmal, wenn es schon fast
Mitternacht war und er noch immer nicht zuriick,
und wenn sie ithn dann im Stall fand und fragte,
warum er denn immer noch bei den Kiihen sitze,
dann war es, als habe er sie gar nicht rufen gehort,
ja als sei er gar nicht da, dann blickte er sie an, als



sehe er sie nicht, als verstehe er sie nicht, als kenne
er sie nicht, als sei da ein anderer in seinen Korper
geschliipft, der ihr vollig fremd war.

Es gab auch Momente, da Finn einfach so
rumstand, am Morgen im Hausflur zum Beispiel,
oder nachmittags in der Scheune, und wenn sie
dann fragte, was er dort tue, zuckte er nur die
Achseln, er wusste es selber nicht.

Als diese Momente hiufiger wurden, dachte
Melanie an Alzheimer. Und an ihren Grofdvater
nach seinem Schlaganfall. Und so schickte sie Finn
mehrmals ins Krankenhaus. Die Arzte fanden
aber nichts. Und so nahm sie an, Finn habe in
seiner Kindheit Schaden genommen. Psychischen
Schaden. Der mit dem frithen Verschwinden der
Mutter zu tun haben mochte. Und ihrem frithen
Tod. Die Erklirung machte ihr noch mehr Angst.
Weil nun keine organische Ursache mehr iiber
diesem Schaden an ihm stand, sondern eine
Drogentote in Dubai.

Manchmal sah sie die alten Fotoalben durch
und starrte Ewigkeiten in das Gesicht der Mutter.
Weil es seine Augen waren. Und hier und da fand
sie auch den gleichen leeren Blick. Wenn sie daran
dachte, dass die Uberdosis vielleicht ein
Selbstmord gewesen war, lief es ihr kalt den
Riicken runter. Sie wusste nicht mehr, inwieweit
sie Angst um Finn haben musste. Und um Michel.
Und um sich selbst. Sie spiirte nur, dass etwas



nicht stimmte. Dass sie Finn nicht mehr vertraute.
Schon von den Genen her nicht.

Ein Ungliick kommt selten allein, lieber Michel.
Und es ist immer auch ein Gliick. Auch das ist
schrecklich-schones Wissen. Deine Mutter hat sich
schon langst entliebt, als sich herausstellt, dass der
Hof im Spiel der Groflkonzerne keinen Platz mehr
hat. Als der Gerichtsvollziecher kommt, weil Finn
die Raten nicht mehr zahlen kann, und Finn dazu
nur lacht und den Schnaps holt, packt sie die
Koffer und dich auf den Riicksitz und fihrt davon.

Es trifft deinen Vater wie der Blitz. Er verliert
den Boden unter den Fiifien. Und knotet den
Strick an die Decke. Oft steht er da auf dem Tisch,
das Seil um den Hals, und wartet, dass er springt.
Er springt aber nicht. Sondern steigt wieder und
wieder vom Tisch. Dann steht er hinter
verschlossenen Rollladen in der Dunkelheit.
Stundenlang. Er wartet. Worauf, weif} er nicht.

Nach der Zwangsvollstreckung weigert er sich,
Insolvenz anzumelden und beim Amt um Geld zu
betteln. So landet er als Obdachloser in der Stadt,
wo er seinen Anzug gegen einen Schlafsack
eintauscht. Finn ist jetzt ganz unten angelangt in
Huxleys schoner neuer Welt. Im Raum der
Entsorgten. Es ist der sonderbarste Raum im Geist
der Dystopie der kollektiven Wirklichkeit. Und er
ist einzigartig im Kosmos. Er ist eine Schopfung
endlicher Spieler. Sie brauchen ihn, um all das



hineinzuwerfen, was sie nicht mehr brauchen.
Finn hadert nicht mit seinem Schicksal. Dafiir
ist es bereits zu spit. Wenn er nachts nicht schlafen
kann, weil er trotz Schlafsack zu sehr friert, sagt er
sich, dass er es so verdient. Weil er zu feige war,
um vom Kiichentisch zu springen. Er fiihlt noch
nicht, dass es sein Segen ist, dass er friert an der
Welt. Er sieht noch nicht, dass es eine Gnade war,
als er in das Loch geworfen wurde, das er selbst
nicht graben wollte. Dass es gut ist, wenn der Tod
zum Freund wird, weil der Widerstand gebrochen
ist und das schrecklich-schéne Wissen dich
durchflieflen kann, wo du nicht mehr fiirchten
musst, dass er dir alles nimmt. In Finns Fall
reichten deine Mutter und der Insolvenzverwalter,
um ihn das grofle Loslassen zu lehren, es reichten
die langen Stunden mit dem Strick um den Hals
und die dunklen Monate hinter verschlossenen
Rollladen und die eisigen Nichte im Stadtpark.
Nur reichte ihm eben nicht die tote Mutter die
Hand, als er im Schlafsack lag und sterben wollte,
sondern der Geist der Mystiker. Die Tiir zu dem
anderen, dem grofleren Tode 6ffnete sich. Doch
auf dem Weg dorthin peitschen uns eisige Winde
und die Griser sprieflen Dornen, und wir sind
barfuff und nackt. Und ganz allein. Ganz allein
miissen wir die Splitter unserer Vergangenheit aus
unseren Korpern ziehen und dann zum Strang
verkniipfen, der uns auf ewig verbindet.



Doch  zunichst wird es noch Kilter.
Unertraglich  kalt. Vom noch tieferen, vom
abgrundtiefen schrecklich-schénen Wissen her,
dass  dein  Schicksal  nicht nur dem
Insolvenzverwalter und deiner eigenen Ehefrau am
Arsch vorbeigeht, sondern dass es aller Welt am
Arsch vorbei geht. Dass es ganz einfach niemanden
jucken wiirde, wenn du in einer dieser
Winternichte in deinem Schlafsack erfroren wirest
- keinen Menschen und schon gar keinen Gott!
Finn war ja ein paar Mal nah dran, er legte es sogar
darauf wie Dostojewski am Roulettetisch.

Und siehe da, nichts und niemand eilte zu
seiner Rettung. Genau wie damals, als er oft
stundenlang mit dem Strick um den Hals auf dem
Kiichentisch gestanden hatte. Heimlich wartest du
auf Rettung. Du hoffst auf irgendeine Stimme, die
dir zufliistert, dass du nicht zu viel, sondern
geliebt bist. Doch irgendwann horst du zu hoffen
auf. Dann kannst du ehrlich sein.

Dann ist es plotzlich die natiirlichste Sache der
Welt. Das Universum schaut mit kalten, vollig
gleichgiiltigen Augen auf die Welt. Wenn irgendwo
ein Kind verhungert, geht morgen die Sonne keine
Sekunde spdter auf. Das Schicksal der Wesen juckt
den Kosmos einfach nicht. Und das gilt nicht nur
fiir Menschen, es gilt fiir alle Wesen.

Nachdem Finn die Hoffnung auf Rettung
verloren hatte und vom Park in den Wald



tibergesiedelt war, hatte er es doch jeden Tag mit
angesehen: es war ein Riesenfressen und Gefressen-
Werden, unauthorlich, gnadenlos. Kein Hahn
krihte nach einem toten Vogelbaby, keine
Schutzengel bewahrte die Biume davor, von innen
her von Wiirmern zerfressen zu werden, keine
Kraft der Welt half dem verwundeten Kitten, ja
selbst die Mutter lief} es sterbend allein zuriick.
Als Finn es in die Arme nahm, war es schon tot.
Und Finn mit ihm. Die grofle innere Last fiel von
thm ab, das grofle existentielle Leid loste sich
endgiiltig auf.

Finn sieht es erst jetzt: Der neue Raum in ihm,
der sich auftat, als die Mutter verschwand, der
Raum, in dem er ganz allein, in dem er vollig
verloren war, das ist der hyperbewusste Raum, aus
dem heraus er Melanie zuweilen als vollig Fremder
ansah, das ist der Raum, in dem er den Kopf in
den Strick legte, in dem er Tag und Nacht im
Schlafsack auf der Wiese lag und Abschied nahm,
in dem er letztlich dem endlichen Spieler
gestorben und aus dessen Traum erwacht ist. Es ist
Hesses Raum fiir seine echten Selbstmorder, fiir
jene Steppenwolfe, die sich nie das Leben nehmen,
weil sie den Tod schon lingst gestorben sind. Das
ist der Geistesraum, in dem Finn bei sich ist, es ist
seine Wirklichkeit als singulires Tier.

Spielregel 15: Das Paradies



Lieber Michel, Angst sieht und zieht stets nur
Linien und Grenzen. Daher schafft sie stets nur
Kifige. Deine wahre Natur sieht stets die
Unendlichkeit. Daher schafft sie stets Kreise und
Zyklen.  Angst  verkiindet = Gesetze  und
Vorschriften. Deine wahre Natur schafft immer
neue Horizonte. Der endliche Spieler nimmt das
Leben ernst. Der unendliche Spieler nimmt den
Horizont ernst.

Das duale Herz des endlichen Spielers ist kein
Schlachtfeld zwischen Angst und Liebe, sondern
zwischen einem imaginiren Selbst und einer
imaginiren Welt — daher die Angst!

Als unendlicher Spieler gibst du die Dualitit
von Gewinnen und Verlieren auf. Nicht als Opfer,
das du darbringst, sondern weil jeder Eifer, zu
gewinnen, und jede Angst zu verlieren
verschwunden ist! Hitte ich doch blof§ schon als
Kind gewusst, dass Angst blof} Selbsttiuschung ist,
wiisste es doch jedes Kind, wir lebten hier im
Paradies!

Das Paradies ist der Garten des Ganzen. Im
Paradies ist jedes Wesen ein eigener Garten im
Garten des Ganzen, aus derselben Quelle
geschopft und schopfend, denkend und fiihlend,
schauend und lebend.

In der Matrix hier zeugt nur die Natur noch
vom Garten des Ganzen - und nur ganz selten



auch ein Mensch.

Das holzerne Bein des heiligen Sergius

Lieber Michel, nachts im Traum siehst du eine
Welt, wenn du morgens wach wirst, siehst du eine
andere. Du kannst auch die Augen schliefen und
dir eine Welt vorstellen. Welche Welt ist wirklich?
Ist tiberhaupt eine wirklich?

Als Obdachloser hat dein Vater endlich Zeit,
sich derlei Fragen zu stellen. Weifit du, wie
wertvoll Zeit ist? Wie frei der Konig ohne Wecker
ist? Finn weifd nicht, warum es ihn tagsiiber in die
Stadtbibliothek zieht. Er meint noch, er ginge
dorthin, um sich aufzuwirmen. Dabei wird er an
unsichtbaren Fiden gezogen, hat die Reise ins
Labyrinth lingst begonnen. Es geht alles mit
Dostojewski los. Mit einfachen Geschichten in
einfachen Worten, Geschichten wie viterliche
Hinde, Hinde, von denen Finn sich beriihren und
langsam fiithren ldsst in seine eigene Tiefe, in der
noch vieles schlummert, von dem Finn noch gar
nichts weifl. Unter anderem das Paradies:

"Ohne dass ich recht gemerkt hatte, wie es
gekommen war, stand ich plotzlich auf dieser
anderen Erde im grellen Licht eines sonnigen,
paradiesisch schonen Tages. Es war alles wie bei



uns, aber alles glinzte feiertiglich wie in einem
groflen, heiligen, endlich erreichten Triumph.
Endlich sah ich auch die Menschen dieser
gliicklichen Erde und lernte sie kennen. Aus ihren
Gesichtern strahlte Vernunft und eine bis zur
vollkommenen Ruhe gereifte Erkenntnis, aber
diese Gesichter waren heiter; in der Sprache und
in der Stimme dieser Menschen klang kindliche
Freude. Gleich beim ersten Anblick ihrer
Gesichter begriff ich alles, alles! Es war eine Erde,
die durch den Siindenfall nicht befleckt war, hier
lebten Menschen, die keine Siinde kannten. Sie
hatten keine Winsche und waren ruhig, sie
strebten nicht nach Erkenntnis des Lebens wie
wir, denn ihr Leben war ausgefiillt. Aber ihr
Wissen war tiefer und hoher als unseres; denn
unsere Wissenschaft sucht zu erkliren, was das
Leben ist, sucht das Leben zu erkennen, um
andere zu lehren, wie man leben soll; sie aber
wussten auch ohne Wissenschaft, wie sie leben
sollten.

Das begriff ich, allein ithr Wissen blieb mir
unfassbar. Zuweilen fragte ich mich verwundert:
Wie war es ihnen mdoglich, ein Wesen meiner Art
kein einziges Mal zu krinken und in einem
solchen Wesen nie das Gefiihl des Neides und der
Eifersucht zu erwecken? Sie waren lebhaft und
frohlich wie Kinder. Sie streiften durch ihre
herrlichen Haine und Wailder, sie sangen ihre



schonen Lieder, sie nihrten sich von den Friichten
ithrer Biume, dem Honig ihrer Wilder, der Milch
der sie liebenden Tiere. Sie kannten weder Streit
noch Eifersucht und wussten nicht einmal, was
das bedeutet. Mag es nur ein Traum gewesen sein,
aber ich habe dies alles wirklich gesehen."

Nicht nur Dostojewski und seine Figuren lernt
Finn kennen, sondern hunderte, tausende Geister.
Und die bleiben bei thm, wenn er am Abend die
Bibliothek verlisst. Man ist nicht allein im
inneren  Labyrinth!  Und  Wirklichkeiten
verschwimmen, weiflft du? Kinder wissen das
eigentlich noch. Aber du bist ja kein Kind mehr.

Die Geister, die ich rief...

Was glaubst du denn passiert, wenn man sich
auf Geister wie Dostojewski einlisst, lieber
Michel? Es fingt ganz harmlos an, mit einfachen
Geschichten in einfachen Worten aus dem Herzen
Russlands, schonen Worten sogar, hohen
Gedanken. Nur bleibt das Mirchenland nicht
intakt. Dostojewski hilt es nicht aus. Und so
wachen Max und Moritz als Raskolnikow und
Stawrogin aus ihrem Mittagsschlaf auf, und der
grofle Wahnsinn beginnt:

"Doch bald nachher erkannte ich die Wahrheit.
Es war an einem triiben Abend. Ich kam abends
gegen elf Uhr nach Hause und erinnere mich noch
deutlich, dass ich dachte, eine traurigere Zeit
konne es gar nicht geben. Es hatte den ganzen Tag



gegossen, und es war ein furchtbar kalter und
triiber, sogar grimmiger Regen — ich erinnere
mich noch genau. Plotzlich kam mir die
Vorstellung, dass mir, wenn die Gasflammen
iiberall erloschten, leichter ums Herz wire, denn
das Gaslicht macht nur traurig, weil es alles
beleuchtet. Als ich auf der Strafle {iiber das
Gaslicht nachdachte, blickte ich zum Himmel
empor. Der Himmel war furchtbar dunkel, man
konnte  aber doch  zerrissene = Wolken
unterscheiden und zwischen ihnen abgrundtiefe
schwarze Flecke. Plotzlich bemerkte ich in einem
dieser Flecke einen kleinen Stern, und nun
richtete ich den Blick scharf auf diesen Stern.
Denn dieser kleine Stern hatte mir einen
Gedanken eingegeben. Ich beschloss, mich in
dieser Nacht zu toten."

Fjodor Sisyphos, der Stern des absurden
Menschen, fihrt Finn in seine eigene Tiefe und
zeigt ithm das dunkle Licht am Himmel der
Gotterwelt, den Dorn im Auge der Menschen,
den schwarzen Schwan in ihren Triumen, die
verheerende Seuche vor ihren Toren, das
allsehende Nein zum blinden Lebenswillen, den
ewigen  Splitter  zum  Glashaus  der
Selbsttiuschung:

"Und nun schien es mir, daf§ ich die Formel
des logischen Selbstmorders gefunden und klar
ausgesprochen  habe. Der Glaube an die



Unsterblichkeit existiert fiir thn nicht, er erklirt es
selbst gleich am Anfang. Der Gedanke an seine
Zwecklosigkeit und der Hass gegen die stumme
und trige Umgebung fiihren ihn allmahlich zur
unvermeidlichen Uberzeugung von der absoluten
Sinnlosigkeit der menschlichen Existenz auf
Erden."

Doch Fjodor bringt sich nicht um, so wenig wie
Finn. Er ldsst sich t6ten. Vom schrecklich-schénen
Wissen ldsst er sich toten, von seinem eigenen
Anfang her:

"Der Traum durchflog Jahrtausende und
hinterlief in mir nur die Empfindung eines
einheitlichen Ganzen. Ich weif}, dass ich die
Ursache des Stindenfalls war. Wie eine ekelhafte
Trichine, wie ein Atom der Pest, das ganze Lander
vergiftet, so habe ich diese gliickliche, bis dahin
sindenlose Erde vergiftet. Sie lernten liigen,
gewannen die Liige lieb und erkannten die
Schonheit der Liige. Oh, es fing vielleicht ganz
unschuldig an, mit einem Scherz, einer Koketterie,
einem Liebesspiel, vielleicht wirklich nur mit
einem Atom, aber dieses Atom der Liige drang in
ithre Herzen und gefiel ihnen. Dann erwachte bald
die Wollust, die Wollust gebar die Eifersucht, die
Eifersucht die Grausamkeit. Bald, sehr bald floss
das erste Blut."

Wenn Finn jetzt im Schlafsack im Park liegt,
friert er nicht mehr. Er hat Fieber. Hohes Fieber.



Aber nicht vom Unwillen her. Sondern von der
Seele her. Er ist infiziert. Vom grausam-herrlich-
schrecklich-schonen Wissen ist er infiziert. Das
Gift der Wahrheit flief3t jetzt in Finns Adern und
verwandelt sein Blut. Es zentrifugiert, es
verwandelt sein Blut. Langsam, unmerklich sinkt
die Dichte des Blutes unter die Dichte von Wasser.
Und dann unter die Dichte von Luft. Dann sinkt
sie auf null. Der grofle Wahnsinn hat begonnen,
die innere Reise der Transzendenz.

Und weif3t du, wie die Reise beginnt? Indem du
dich selbst als Ursache erkennst! Nicht bloff dein
eigenes Leben betreffend. Sondern alles Leben
betreffend. Du bist nicht blofy selbst dafiir
verantwortlich, wenn du obdachlos allein auf der
Strafle landest. Du bist fiir alles verantwortlich!
Als letzte Ursache stehst du da! Und die Last der
reinen Verantwortung ist so unendlich grofi, dass
sie dich bricht.

Kannst du das verstehen? Dass du beides in dir
tragst, dass beides mit dir beginnt, das Paradies
und die Trichine darin? Ich sagte dir schon, dass
du ganz allein dastehst in deiner Welt und immer
nur dich selber siehst. Ahnst du jetzt, wie tief es
geht? Spiirst du den Horror, die Ekstase, das
Fieber, das Feuer?

Jeder Mensch wird ja beriihrt schon als Kind
auf diese oder jene Weise. Fast jeder aber bleibt ein
Leben lang am inneren Feuer sitzen. In seiner



Wairme, seinem Schutze, seinem Licht schlafen sie
sitzend ein. Einige wenige hingegen tragen das
Feuer als Fackel hinab in die Tiefen des
Labyrinths. Sie verschwinden im Dunkel, aus dem
nur wieder auftaucht, wer selbst zum Feuer
geworden ist.

Zum Feuer der groflen Gleichgiiltigkeit zum
Beispiel, der brennenden Fackel des absurden
Menschen, als die Dostojewski jetzt oft brennt:

"Ich bin ein licherlicher Mensch. Friiher tat es
mir sehr weh, dass ich licherlich schien. Nicht nur
schien, sondern auch war. Ich war immer
licherlich, ich weif es, vielleicht schon von
Geburt an. Immer und tberall lachte man tiber
mich. Doch keiner wusste und keiner ahnte, dass,
wenn es einen Menschen auf Erden gab, der am
besten wusste, wie licherlich ich sei — ich selbst
dieser Mensch war. Ich fiihlte plotzlich, dass es
mir gleichgiiltig war, ob die Welt existiere oder ob
tiberhaupt nichts vorhanden sei. Ich begann mit
meinem ganzen Wesen zu horen und zu fiihlen,
dass nichts um mich sei. Nach und nach
tiberzeugte ich mich, dass es auch niemals etwas
geben werde.

Da idrgerten mich plotzlich die Menschen nicht
mehr; ich bemerkte sie kaum. Wahrhaftig, sogar
in jeder Kleinigkeit trat das zutage! Ich ging zum
Beispiel auf der Strafle und rannte gegen die Leute
— und nicht etwa, weil ich in Gedanken



versunken gewesen wire. Woran hitte ich denn
denken sollen? Ich hatte damals ganz aufgehdrt zu
denken, mir war alles gleichgiiltig."

Siehst du, was geschehen ist, was Finn
geschieht? Das Feuer verbrennt das Selbst - und
damit die ganze Welt! Es ist nicht die kleine
Gleichgiiltigkeit der endlichen Spieler, es ist die
grofle  Gleichgiiltigkeit, es ist die grofle
Ausloschung!

Nur das Feuer ist ewig. Und es brennt als
unendliches Spiel. So ist es eben. Als Infizierter
bist du entsprechend gebrandmarkt. Da trigst du
Hesses Kains-Zeichen, da tauchst du, wenn
iberhaupt, als Steppenwolf wieder auf aus den
Tiefen des Labyrinths. Als Fjodor Sisyphos, mit
der Freiheit nach der eigenen Auslschung im
Blut. Als Fjodor Luzifer, der den ,lieben Gott®,
den seine unschuldigen Kinderaugen einst gesehen
haben, lingst begraben hat, der in Heideggers
Eigentlichkeit gewachsen ist, die weifl, dass sie als
eigenes Auge ihre eigene Wirklichkeit schaut, als
eigener Geist eine Welt sich denkt und als eigenes
Herz sie hasst und liebt. Mit Philip Roth zum
Beispiel:

"Seine Vorstellung von Gott war die eines
allmichtigen Wesens, das nicht aus drei Personen
in einer Gottheit bestand, wie im Christentum,
sondern aus zwei - einem kranken Wichser und
einem bosen Genie."



Oder mit Max Frisch, der vor aller Welt den
Blinden spielen konnte, eben weil er wusste:

"Es war licherlich: Ich erhebe mich, ich setze
mich, ich rauche, ich stehe, ich schlafe, ich
erwache, ich erhebe mich, ich gehe, ich setze
mich, ich erhebe mich."

Coetzee, der Finn iiber die Schulter lugt und
mitliest, 1ist nicht einverstanden mit seiner
Wortwahl:

”Abstieg ins Labyrinth? Doch eher Aufstieg ins
Hyper-Bewusstsein. In die endlose Welt des
Hyperbewussten.”

“The Work”, wirft Byron Katie lichelnd ein,
nur um sich, ohne eine Antwort abzuwarten,
gleich wieder ihren Schiilern zuzuwenden.

"Autolyse”, findet Jed McKenna. “Hat hier
denn keiner meine Biicher gelesen? Spirituelle
Kriegskunst, niemand von gehort? Autolyse ist
der qualvolle Prozess der Selbstauflésung mittels
bedingungsloser Wahrheitssuche. Die mentale
Suche nach der Wahrheit findet ihr Ende in der
Erkenntnis, dass es unmoglich ist, etwas Wahres
zu denken. Der Suchende, der die Suche aufgibt,
verschwindet als Suchender. Jetzt erst ist es
moglich, die Wahrheit zu erkennen - als das
eigene wahre Selbst.”

”Via Negativa®, nickt Carse. “Das
Unwesentliche weglassen, um die Wahrheit ans
Licht zu bringen, anstatt die Dinge durch mehr



Daten oder Annahmen zu verkomplizieren.
Erkennen, dass Definitionen stets an der Essenz
der Dinge vorbeigehen. Dass dies nicht dies ist
und das ist nicht das. Eine recht alte
philosophische und theologische Tradition. Die
frithchristliche Mystik beispielsweise verfolgte
diesen  Ansatz. Verstindnis Gottes  durch
Negation. Entdecken, was Wahrheit nicht ist -
und dadurch die Wahrheit finden.”

"Meinetwegen”, murmelt Finn, “aber ich fang
jetzt nicht wieder von vorne an. Ich schreib
einfach mit...”

Finn hat nicht nur Feuer gefangen, er ist lingst
selbst als Fackel im Bohrloch unterwegs. Nach
anfinglichen ~ Schwierigkeiten ~ bohrt  er
eigenstindig minutids senkrecht in die Tiefe. Was
das Leben eigentlich soll, fragt er sich. Warum
Gott ihn hasst. Ob wir wiedergeboren werden,
ewig gefangen sind im Kreislauf der Zeit.

Er hat nicht nur Fieber in jenen Monaten, er
ist auch seekrank. Noch wird ihm schwindlig,
wenn seine Wirklichkeit wieder und wieder auf
den Kopf gestellt wird und er nicht mehr weifs,
wo oben und wo unten ist. Er kann den
Uberblick ja auch noch gar nicht haben. Zunichst
muss es den Gottern seiner alten Welt an den
Kragen gehen. Dann muss er sich akklimatisieren.
Er muss in die Tiefe zu atmen und im Dunkeln
sehen  lernen. Das Bohren muss sich



automatisieren. Und dann das Springen. Und das
Fallen. Sonst lernt er nie fliegen.

Am schwersten fillt es Finn, sein Finnsein
ernsthaft zu bezweifeln. Manchmal hat er nachts
schon Fiebertriaume, in denen er sieht, dass er gar
nicht Finn ist, dass er das Leben nur triumt. Er
wacht jedes Mal schweifigebadet auf und springt
auf. “Seht doch her”, ruft er dann wutentbrannt
und verpasst sich links und rechts eine Ohrfeige,
dass es nur so schallt, ganz als konne und miisse
das Schallen in seinen Ohren die Geister, die thm
eben im Traum erschienen sind, endgiiltig
iiberzeugen, dass er entgegen ihrer Uberzeugung
tatsichlich dieser Mensch sei und nichts und
niemand sonst, “hier,” schreit er und hebt die
rechte Hand, “meine scheif Hand” - er verpasst
sich noch eine - “in meiner verfickten Fresse!”

Einmal, wihrend die Kirchturmglocke zur
Mittagsstunde schlagt und riesige
Wolkenschwaden iiber den Park hinwegziehen,
erscheint Byron Katie in seinem Fiebertraum und
streicht Finn zirtlich iiber die Wange. “Du bist
Finn, du bist hier. Kannst du denn sicher sein, dass
das wahr ist? Kehr es doch einmal um...”

In jenen Wochen und Monaten weify Finn
erstmals, dass er nichts weifl. Nicht einmal, wer
oder was wirklich ist. Zunichst ist es schrecklich
zu wissen, dass er noch nicht einmal weif}, ob er
triumt oder wach ist. Bohren und fallen. Bohren



und fallen. Und schliefflich springen. Zwei Jahre
lang irrt Finn durchs Labyrinth. Es sind schwere
Jahre. Es ist eine Zeit zwischen den Welten. Der
Riss durch die Glocke ist noch nicht komplett.
Aber der Wahn ist auch nicht mehr komplett. Die
Selbsttduschung hat tiberall schon Risse. Doch ist
noch nichts Ganzes in Sicht.

Das Ganze kann nur sehen, wer als das Ganze
sieht. Dafiir aber muss der Riss komplett werden.
Dann kann der Mensch ganz fallen, dann kann er
ins Ganze fallen, in Ginze im Ganzen
verschwinden. Weit tiber Heideggers
Eigentlichkeit des Daseins hinaus tanzt er jetzt
den Daseinstanz als Eigentlichkeit des Seins, des
ewigen Seins, das die Ewigkeit schaut, noch wo sie
sich als temporires Dasein spiegelt.

Dann plotzlich ist es schon. “Ich war immer
iberzeugt, ich wiirde entweder triumen oder
wach sein, eins von beidem”, lacht Finn gegen
Ende seiner Reise durch das Dunkel seines
Labyrinths einmal kopfschiittelnd, “dabei ist es
Unsinn. Wenn ich wach bin, dann triume ich nur,
dass ich wach bin! Und wenn ich schlafe, dann
traume ich nur, dass ich schlafe! Und wenn ich im
Schlaf triume, dann triume ich nur, im Schlaf zu
triumen!”

Das sind die Wochen, da die vielen kleinen
Risse sich zu seinem Ganzen zusammenfiigen und
Finn sich selber und sein Dasein zum ersten Mal



mit dem Auge des ewigen Seins betrachtet. Das ist
auch die Zeit, da Finn ,zufillig® die Biicher von
McKenna und Nisargadatta zufallen, irgendwo in
der hintersten Ecke der Stadtbibliothek. Die
Geister, die wir riefen, riefen zugleich uns. So ist
es von jeher gewesen. So wird es immer sein. Denn
es 1st unser Geburtsrecht, als Menschen zur
Antwort zu werden, in der wir als Fragen
verschwinden.

Ins reine Sein gefallen, hat Finn endlich seinen
Frieden. Aber noch nicht seine Freiheit. Als
Freiheit findet er sich erst wieder, als er aus dem
Sein ins Nichts fillt. In das Absolute am Grunde
des ewigen Seins. Es ward Licht: Das Absolute
gebiert das Sein. Es ward Leben: Sein gebiert
Dasein.

Wo Shakespeare sich fragte, da ist Finn sich die
Antwort. Leben und Tod, Sein und Nichtsein,
Licht und Dunkel, Himmel und Hoélle, Gott und
Mensch, Alles und Nichts sind eins geworden im
Herzen des Menschen. Finn weint und lacht. Er
weif3, er ist jetzt wach.

Spielregel 16: Die Ekstase

Lieber Michel, sobald der endliche Spieler die
Grenzen seines wahnhaften Bewusstseinszustands
tiberschreitet, erkennt er, dass es nie einen Kifig
gegeben hat. Sein eigener Wahn hatte die Grenzen



gebaut - und dann fir wirklich  und
uniiberwindbar erklirt.

Der Moment des Ubergangs vom endlichen
zum unendlichen Spieler, da der Mensch zum
ersten Mal alles, was ist, als Bewusstsein und das
gesamte Bewusstsein als eins erlebt, ist ziemlich
ekstatisch  und tberwiltigend. Und da er
wahrscheinlich von endlichen Spielern umgeben
ist, die bereit sind, ihm einen psychotischen
Zusammenbruch zu attestieren, sollte er besser
lernen, die Erkenntnis fiir sich zu behalten!

Klar, wenn er als Penner im Schlafsack im
Stadtpark liegt oder irgendwo im Sperrgebiet im
Wald liegt, da jene Ekstasen ihn iiberwiltigen,
dann hat er nichts zu befiirchten, da wiirde er
selbst links liegengelassen, wenn ihm Fliigel
wachsen wiirden, kraft derer er zum Himmel
aufstiege - aber sei gewarnt, mein Sohn. Je mehr
mit dir stimmt, desto {iberzeugter wird die Welt
sein, dass etwas mit dir nicht stimmt.

Spielregel 17: Der Mittelpunkt

Lieber Michel, wenn der zu sich kommende
endliche Spieler in  keiner  geschlossenen
Einrichtung landet, weil er weise genug war, sich
im uneinsehbaren Bereich der Biithne zu bewegen,
und lernt, sich in seiner neuen Realitit zu
entspannen, wird er sich langsam, aber sicher in



den Zustand des reinen Seins einleben - den
Mittelpunkt des Kreises der Zeit, den ewigen
Geburtsort von allem, was zu existieren scheint.
ICH BIN. Reines Licht. Reines Bewusstsein. Das
ewige JETZT.

Die gesamte Schopfung ist die Ausdehnung
dieses Punktes — du bist daher eins mit allem und
weiflt es jetzt. Du bist der Mittelpunkt, und die
Ausdehnung zum Kreis ist deine Reflexion als
Geist und Form in Zeit und Raum!

Spielregel 18: Der Schwindel ums Jetzt

Lieber Michel, es ist nicht ein Punkt auf einer
Linie, der es dem endlichen Spieler ermdglicht,
tiber die duale Natur hinauszugehen. Der
Moment, in dem er die Linie durchbricht, ist kein
Zeitpunkt, obwohl es so aussehen mag. Auch diese
Ilusion ist die duale Fehlwahrnehmung eines
nondualen Phinomens!

Wie du jetzt schon weiflt, ist die Zeit fiir den
endlichen Spieler eine Linie und das Jetzt ein
Punkt auf dieser Linie. Fiir ihn ist jeder Moment
ein Punkt auf der der Linie zwischen der
Vergangenheit mit dem Startpunkt Geburt und
der Zukunft mit dem Endpunkt Tod.

Uberschreitest du die Linie, dann wirst du
sehen, dass die Zeit ein Kreis ist und das JETZT
sein Mittelpunkt. Es ist jedoch nicht das Jetzt, das



wir als den gegenwirtigen Moment wahrnehmen.
Das Jetzt als gegenwirtiger Moment ist ja eben
besagte, auf  doppelter = Fehlwahrnehmung
beruhende Halluzination des endlichen Spielers.

Der Mittelpunkt des Kreises ist das ewige
JETZT, der ewige Geburtsort des Bewusstseins!
Wir konnen es nicht erfahren, weil wir es sind!
Was wir erfahren konnen, sind Reflexionen des
ewigen JETZT. Und da die Wahrnehmung dieser
Reflexion Zeit erfordert, ist die Reflexion, die wir
wahrnehmen, immer die Vergangenheit.

Niemand hat jemals einen gegenwirtigen
Moment erlebt, es ist immer die Vergangenheit,
die wir als Gegenwart erleben! Und diese
Vergangenheit, die wir erleben, ist nicht das ewige
JETZT, sondern die doppelte Fehlwahrnehmung
des Ewigen als die endliche Erscheinung unserer
sogenannten Welt.

Spielregel 19: Jenseits des Mittelpunkts

Lieber Michel, der endliche Spieler ist in
besagtem Mittelpunkt verschwunden. Wo er
wieder auftaucht, taucht er als der unendliche
Spieler auf. Wo er untertaucht, fillt er aus dem
Bewusstsein in das Absolute. Man konnte es
Nichts nennen, aber hier fehlen unweigerlich die
Worte, mein Junge. Es stellt sich heraus, dass das
ewige JETZT nur ein Teil deiner wahren Natur



ist: Das reine Sein, ist selbst ein Spiegel. Und was
sich da spiegelt als Sein, ist das Nichtsein!

Um es noch einfacher zu erkliren: ICH BIN ist
das Bewusstsein. ICH BIN NICHT ist der Grund
des Bewusstseins: Es ist deine ultimative Realitit.
Es ist die ultimative Realitit von allem, was ist. Es
ist jenseits des Bewusstseins, da es sich nichts
bewusst ist, nicht einmal als Gewahrsein existiert.
Es ist reines Wachsein. Absolutes Wachsein. In
absolutem Frieden. Fiir immer ungestortem
absolutem Frieden.

Es ist absolute Freiheit, frei sogar von
Bewusstsein. Es ist ein bisschen, was dem
Wachzustand der Tiefschlaf ist. Nur dass es keinen
ruhenden Korper-Geist gibt. Bewusstsein selbst
ruht. Nicht nur dein physisches Leben in Zeit und
Raum ist vergessen. Das Bewusstsein selbst ist
vergessen. Bewusstsein ist alles. Und doch ist alles

nichts. ICH BIN. ICH BIN NICHT.
Spielregel 20: Diesseits des Mittelpunkts

Lieber Michel, lest ihr in der Schule
Shakespeare? Gut moglich, denn Shakespeare
schrieb fiir endliche Spieler tiber endliche Spiele.
In der Bibliothek des Hyperbewussten spielt er
kaum eine Rolle. In der Welt hingegen wurde er
bertithmt. Was daran liegt, dass die Distanz seiner
Werke zum besagten Mittelpunkt dem Grad der



Téduschung der Leser entsprach.

Dasselbe gilt fiir so ziemlich jedes Werk von
Menschenhand - und alle sogenannte Bildung! Der
Inhalt ist zweitrangig. Der Grad der Distanz, den
der Inhalt widerspiegelt, ist das, was wirklich zdhlt
und resoniert.

Endliches Schreiben ist exklusiv. Einfach, weil
der endliche Spieler schreibt. Dasselbe gilt fiir den
endlichen Spieler, der liest. Er wird in dem MafSe
angezogen, in dem seinem eigenen Wahn-Grad
entsprochen wird, und in dem Mafle abgestofSen,
in dem sein Wahngebilde bedroht ist. Gleichgiiltig
mit den Schultern zucken und weiterblittern wird
er, wo ein inklusiver Inhalt zu weit von seinem
exklusiven Wahn abweicht, um 1hn anzuziehen
oder abzustof3en.

Unendliches Schreiben ist inklusiv. Denn es ist
unendliches Spiel, und unendliches Spiel ist
inklusiv: Alle Grade der Distanz sind in den
Traum geschrieben, Schauspieler aller Grade teilen
sich die Bithne. Ewig wandeln sich die
Biihnenbilder. Kein Wunder, denn der unendliche
Zeuge ist unvoreingenommen und siecht sowieso
alles als eins. Es gibt keine Priferenz in Bezug auf
dieses oder jenes. Die Priferenz ist dieses und
jenes!

Als Bayern-Fan wiirdest du dieses Buch
vielleicht kaufen, wenn es von einem deiner Idole
auf dem Spielfeld geschrieben worden wire. Aber



da in den nichsten Millionen Jahren keines deiner
Idole ein Buch dieser Art schreiben wird, bist du
in deiner Blase einstweilen sicher vor jeder
Bedrohung. So perfekt ist diese Matrix gestaltet,
so sicher lebst du im Schatten deiner wahren
Natur.

Spielregel 21: Das Ende ohne Wahrheit

Lieber Michel, es liegt in der Natur des
endlichen  Spielers, zu  {ibersehen,  dass
Beziehungen, wiewohl sie endliche Spiele sind, im
Garten des unendlichen Spiels wachsen! Die
Blumen wie Unkraut zu behandeln und mit der
Wurzel aus der Erde zu reiflen, um anschlieflend
den Boden zu zementieren - das ist die Art und
Weise, wie der endliche Spieler zum unendlichen
Spiel steht. Es geht hier nicht um dich und deinen
Vater. Es geht ums Ganze. Es geht um die
drohende Ausrottung der Menschheit. Es geht
darum, zu verstehen, was das Bose ist! Blof$
kannst du es unmoglich verstehen, wenn du nicht
weildt, was der Garten ist!

Uber Milwaukee

Lieber Michel, Erde will nicht nur gepfligt
und bewegt sein, sondern auch besamt und



beseelt. Carse, der mal wieder hinter der Parkbank
steht und mitliest iiber Finns Schulter hinweg,
nickt:  “Von den Mystikern zum Beispiel.
Schliefllich ist alle Erfahrung vom Grenzenlosen
begrenzt. Jeder Schritt auf unserer Reise macht uns
reicher an Wissen, aber enthiillt auch die Tatsache,
dass das Wissen nie ein Ende nimmt. Wissen kann
den Schleier liiften. Aber es kann auch selbst zum
Schleier werden...”
“Der Schleier des Wissens”, meint Roth, ,ist
die Ignoranz unserer Zeit. Schreib das!”
“Der rationale Menschgeist”, nickt Carse,
“sieht seine eigene Ignoranz nicht mehr. Und eben
deshalb sieht er die AuflergewShnlichkeit des
Gewohnlichen nicht mehr. Und er kann es aus sich
selbst heraus auch nicht wiederentdecken. Es sei
denn, er blickt als Mystiker auf die Welt. In mir
erwachte der Mystiker, als ich sechs Jahre alt war,
ich werde den Moment nie vergessen. Es war ein
grauer Novembermorgen, ich war mit meinem
Vater unten am See fischen. Schier endlose Ziige
von Enten und Ginsen flogen iiber unsere Kopfe
hinweg gen Siiden, es war ein gigantisches
Spektakel. So sehr ich von dem Spektakel
beeindruckt war, so wenig war ich mit den
knappen Antworten meines Vaters auf meine
endlosen Fragen zu dem Schauspiel zufrieden. Er
behauptete namlich, die Vogel wiissten nicht, tiber
welche Stadt sie gerade flogen. Verflogen hitten sie



sich aber auch nicht.

Fir meinen Vater war das Thema damit
erledigt. Aber die Logik machte tiberhaupt keinen
Sinn, das leuchtete mir als Knirps schon ein. Wie
konnen die Enten und Ginse denn wissen, wo sie
hinfliegen, dachte ich mir, wenn sie nicht wissen,
wo sie sind?

Mir war in dem Moment nicht nur klar, dass ich
keine Ahnung hatte. Mir war auch klar, dass mein
Vater ebenfalls keine Ahnung hatte. Und das hief,
dass keiner eine Ahnung hatte. Mir erdffnete sich
eine ganz neue Welt. Eine Welt, die ich seit jenem
Wintermorgen in mir trage. Seit ich mich an jenem
Tage mit ernster Sorge fragte: Wenn die Vogel
nicht verloren sind, aber nicht wissen, dass sie in
Milwaukee sind, heifst das, dass wir verloren sind,
weil wir wissen, dass wir in Milwaukee sind?”

“Ich war sieben oder acht, als es bei mir
losging”, sagt Roth. “Der Unterricht war lingst
vorbei, und ich saff allein auf dem Schulhof in der
prallen Sonne, tibliche Tagtraumerei. Als ich die
Augen wieder aufmachte, sah ich das Gesicht
meines Vaters iiber mir, er riittelte mich, strich mir
iiber die Wange, kiisste meine Stirn, weinte, lachte,
nahm mich in die Arme, legte seinen Mantel iiber
meine Schultern, driickte mich abermals. Dann
tiberfiel er mich mit tausend Fragen, und langsam
begriff ich, sie hatten mich gesucht, ich war als
vermisst gemeldet, es war nicht mehr



Freitagnachmittag, es war Sonntagmorgen.

Meine Mutter sagt, ich war ein anderes Kind
seither. Und es stimmt. Weil es mich selber
beschiftigte, dass ich nicht wusste, wo ich gewesen
war. Im Korper kann ich jedenfalls nicht mehr
gewesen sein, sonst wire ich doch nachts
aufgewacht vor Kilte, oder der Hunger hitte mich
irgendwann geweckt. Abends Schlafengehen war
nicht mehr dasselbe fiir mich seitdem. Nicht, dass
ich Angst gehabt hitte, einzuschlafen, ich war ja
nicht traumatisiert, im Gegenteil, ich hatte
eigentlich ein gutes Gefithl im Nachhinein. Wie
nach einem guten Nachtschlaf. Aber eben anders.
Satori, sowas in der Art vielleicht. Jedenfalls -
sicher, ob ich morgens wieder aufwachen wiirde,
war ich mir seitdem nicht mehr. Ich lebte mein
Leben sozusagen nur noch unter Vorbehalt. Nicht
nur das, ich hatte auch ein ganz neues Verhiltnis
zur Wirklichkeit. Oft war ich mir nicht mehr
sicher, ob ich vielleicht nur triumte, dass ich in
einem Korper bin. Ob ich nur triumte, dass ich
nachts schlafe. Ob ich nur triumte, dass ich nachts
im Schlaf triume, und auch nur triumte, dass ich
morgens aus dem Schlaf aufwache. Das ist heute
noch so. Ich lebe den Tag mit den Augen des
Traumers. Und schlafe immer auf gepackten
Koffern.”

“Ich auch®, nickt Carl Sagan, ehemaliger
Direktor des Laboratoriums fiir Planetarische



Forschung. “Seit ich ein kleiner Junge war. Ich
wuchs im Bensonhurst-Viertel von Brooklyn auf.
Ich kannte meine unmittelbare Nachbarschaft sehr
genau - jedes Wohnhaus, jeden Taubenstall und
Hinterhof, jede Vortreppe und jedes leere
Grundstiick. Ich wusste, wo Bruno lebte und wo
Dino, Ronald und Harvey, Sandy, Bernie, Danny,
Jackie und Myra. Aber nur ein paar Blocks weiter,
nordlich des lauten Autoverkehrs und der
Hochbahn auf der 86. StrafSe, begann unbekanntes
Gebiet, das fiir meine Wanderungen tabu war.
Soweit ich wusste, hitte es der Mars sein konnen.

Im Winter konnte man manchmal schon am
frithen Abend die Sterne sehen. Ich schaute sie an,
funkelnd und fern, und fragte mich, was Sterne
eigentlich waren. Ich fragte die idlteren Kinder und
sogar Erwachsene, die aber alle nur antworteten:
,Das sind Lichter am Himmel, Junge.® Das sah ich
selbst. Aber was waren sie? Nur kleine
schwebende Lampen? Wozu waren sie da? Ich
fiihlte eine Art Trauer um sie. Die Seltsamkeit des
Ganzen aber blieb meinen uninteressierten
Kameraden vollig verborgen.

Es musste eine tiefergehende Antwort geben.
Als ich alt genug war, gaben mir meine Eltern
meinen ersten Bibliotheksausweis. Die Bibliothek
befand sich in der 85. Strafle, in jenem fremden
Land. Dort fand ich ein Buch zum Thema Sterne.
Ich las Erstaunliches. Es stand geschrieben, dass



die Sterne Sonnen seien - nur sehr weit entfernt!
Die Sonne sei auch ein Stern, blof3 niher. Man
hatte also die Sonne genommen und sie so weit
wegbewegt, dass sie nur noch ein winzig kleiner
funkelnder Lichtpunk war!

Wie weit weg mochten diese fernen Sonnen
sein? Ich konnte es mir nicht vorstellen - weiter
weg als die 85. Strafle, weiter weg als Manhattan,
wahrscheinlich weiter entfernt als New Jersey.
Der Kosmos war viel grofier, als ich gedacht hatte.

Spater las ich noch Erstaunlicheres. Die Erde,
zu der auch Brooklyn gehért, sei ein Planet, und
sie drehe sich um die Sonne! Es gibe auch andere
Planeten. Sie umrundeten auch die Sonne; aber die
Planeten leuchteten nicht von alleine wie die
Sonne, sondern reflektierten lediglich das Licht
der Sonne. Wenn man weit genug weg wiare,
wiirde man die Erde und die anderen Planeten
tiberhaupt nicht sehen; sie wiirden nur schwach
leuchtende Punkte sein, verloren im Glanz der
Sonne!

Nun ja, dachte ich, es liegt ja auf der Hand -
die anderen Sterne miissen auch Planeten haben,
und auf den anderen Planeten muss es auch Leben
geben. Aber es wird wahrscheinlich anders sein als
das Leben in Brooklyn. Damals beschloss ich,
Astronom zu werden, um mehr iiber die Sterne
und Planeten zu lernen und sie, wenn moglich, zu



besuchen.“

“Interessant“, meint Dostojewski. ,Astronomie
hatte ich auch mal im Sinn. Aber eigentlich wollte
ich als Kind immer Ménch werden.®

“Dann hast du also tatsichlich an die
christliche  Auferstehung  geglaubt?”,  fragt
Coetzee.

“Als  Kind auf jeden Fall”, antwortet
Dostojewski. “Spdater dann wollte ich daran
glauben. Zumal ich auf einem riesigen
Schuldenberg saff, der Zockerei wegen, mit einem
Dutzend Gldubigern im Nacken. Ich wusste
natiirlich, dass Raskolnikows biblische Schuld und
Stthne Mutter Russlands Herz 6ffnen wiirde. Und
thren Geldschrank. Aber es hatte natiirlich noch
tiefere Griinde. Es hatte mit dem hyperbewussten
Grauen zu tun. Der Angst, davon verschlungen zu
werden. Ich habe mich geradezu ans Kreuz
geklammert. Um daran emporzuklettern aus dem
Dunkel, zuriick ans Licht der christlichen
Flamme, meiner ersten Flamme sozusagen, tief
vertraut schon als Kind.

Ich wollte wieder der kleine Fjodor sein. Warm
wollte ich es wieder haben, warm und geborgen,
wie der Fotus im miitterlichen Bauch, wie
Lazarus an der Seite Sonjas, der Mutter Maria im
Herzen Russlands. Raskolnikow, der
zurlickblickte auf die Zeit des Delirs als Zeit
seiner Krankheit, das war ich selbst, der sich vom



Hyperbewusstsein distanzierte. Weil ich mich
selbst loswerden wollte. Ich verriet mich selbst
damit. Ich verkaufte mich fiir einen guten Preis.
Spiter sah ich es. Spiater wurde ich dein Meister
von Petersburg. Da schrieb ich nicht mehr fiir die
Lebenden, da schrieb ich fiir die Ewigkeit, da
schrieb ich fiir die Toten.”

Dostojewski wendet sich wieder seiner Staffelei
zu. “Was mich mal interessieren wiirde, Fyodor,
warst du eigentlich ein ernstes Kind?”, fragt Carse
mit Blick auf das Aquarell, das Dostojewski gerade
malt, eine Landschaft in Rot, oder ein Himmel in
Rot, es 1st schwer auszumachen, weil klare
Konturen fehlen, die Grenzen im Horizont
verschwinden.

Dostojewski lacht auf. “Sehr ernst! Ernst und
krinklich, Und dumm. Zu dumm, um zu spielen.”

“Hyperbewusstsein”, ~ murmelt  Coetzee,
“damals schon. Hat dir die Kindheit versaut.”

“Ja. Ich hatte immer Gott vor Augen. Aber
als Richter. Ich wollte ihm gefallen. Aber ich gefiel
thm nicht. Ich hatte oft Albtriume. Immerzu fiel
ich im Traum aus dem Bett und dann durch den
Fuflboden ins bodenlose Dunkel. In grenzenloser
Panik flehte ich Gott an, dass er mich auffange.
Hat er aber nicht gemacht. Nicht ein einziges
Mal.”

“Den Traum hatte ich auch immer,”, bemerkt
Finn, “nur ohne Gott.”



“Der Fall in die Holle verbannter Siinder.
Schon damals...”, wirft Coetzee ein.

“Vom hochsten  Richter  hochstpersonlich
verbannt”, lacht Dostojewski. “Schuld und
Stithne.”

“Und der Spieler”, erganzt Coetzee.

“Das Zocken, ja“, nickt Dostojewski, ,der
Versuch, der vergebliche Versuch, Gott zu
zwingen, mir Zeichen zu geben. Immer wieder.
Mein ganzes Leben lang.”

“Kafka war auch geborener Mystiker, meint
Carse. “Hier, schreib das ab“, er reicht Finn ein
aufgeschlagenes Buch, “in diesem Brief fasst
Milena ganz gut zusammen, wie wenig er in der
Welt zuhause war. Was natiirlich nichts anderes
bedeutet, als dass sie selbst geborene Mystikerin
war. Sie wird sich selbst erkannt haben in thm. Ich
glaube, den Brief hat sie geschrieben, nachdem
Kafka aus heiterem Himmel das Band zu ihr
zerrissen und Abschied genommen hatte.”

Gewifd steht die Sache so, dafl wir alle dem
Augenschein nach fihig sind zu leben, weil wir
irgendeinmal zur Liige geflohen sind, zur
Blindheit, zur Begeisterung, zum Optimismus, zu
einer Uberzeugung, zum Pessimismus oder zu
sonst etwas. Aber er ist nie in ein schiitzendes
Asyl geflohen, in keines. Er ist absolut unfihig zu
ligen, so wie er unfihig ist, sich zu betrinken. Er



ist ohne die geringste Zuflucht, ohne Obdach.
Darum ist er allem ausgesetzt, wovor wir
geschiitzt sind. Er ist wie ein Nackter unter
Angekleideten. Es ist das alles nicht einmal
Wahrheit, was er sagt, was er ist und lebt. Es ist
solch ein determiniertes Sein an und fiir sich, von
allen Zutaten entledigt, die ihm helfen kénnten,
das Leben zu verzeichnen - in Schonheit oder in
Elend, einerlei. Und seine Askese ist durchaus
unheroisch - hierdurch allerdings um so grofler
und hoher. Jeder ,Heroismus‘ ist Liige und
Feigheit. Das ist kein Mensch, der sich seine
Askese als Mittel zu einem Ziel konstruiert, das ist
ein Mensch, der durch seine schreckliche
Hellsichtigkeit, Reinheit und Unfihigkeit zum
Kompromify zur Askese gezwungen ist. Es gibt
sehr gescheite Menschen, die auch keine
Kompromisse machen wollen. Aber sie legen
Wunderbrillen an, mit denen sie alles anders
sehen. Darum brauchen sie keine Kompromisse.
Dann konnen sie rasch Maschine schreiben und
Weiber haben. Er steht neben ithnen und schaut sie
verwundert an, alles, auch diese Schreibmaschine
und diese Weiber. Nie wird er es begreifen. Seine
Biicher sind erstaunlich. Er selbst ist wviel
erstaunlicher...

Spielregel 22: Zwei Spezies



Hier der Blick in die Sterne, dort das Briiten
tiber der nichsten Matheaufgabe oder dem
nichsten Weibe, lieber Michel. Wiirde man einer
Million Menschen einen zufilligen Gedanken
schenken oder tausend Hunden einen Elefanten
vor die Nase stellen, wiirden sie alle
unterschiedlich darauf reagieren. Da jeder Mensch
eine  einzigartige  Korperlichkeit,  einen
einzigartigen ~ Charakter, eine  einzigartige
Konditionierung  und  einen  einzigartigen
Lebenskontext hat, ist auch jeder in seinem
Erleben einzigartig. Vergleicht man das Erleben
verschiedener Arten, sind die Unterschiede noch
gravierender.

Auf den ersten Blick sieht es so aus, als ob
Milliarden von Menschen dieselbe Realitdt teilten.
Aber das stimmt nicht. Wie schon gesagt: Jeder
lebt in seinem eigenen Universum. Unterbewusst
wissen wir das alle. Es sich klarzumachen aber
kann eine schockierende Erkenntnis sein. Umso
mehr, je mehr der Mensch noch darauf aus ist, das
Alleinsein zu vermeiden. Und doch bist du, lieber
Michel, ganz allein in deiner Welt, die niemand
sonst jemals betreten kann.

Der endliche Spieler glaubt felsenfest, dass es
dort drauflen eine objektive Welt gibe. Denn der
Geist des endlichen Spielers, dessen Reflexion sie
ist, ist unflexibel wie Kifiggitter. Und so sieht er
die Welt, als sei sie in Stein gemeiflelt, und



erkennt nie, dass er immer nur seinen eigenen
inneren Kosmos betrachtet.

Der unendliche Spieler weify, dass die
sogenannte Welt in Wirklichkeit ein subjektiver
Spielplatz ist, den er selbst geschaffen hat. Er
blickt mit spielerischer Neugier auf die Welt, die
einem im Vergleich fast kindlich-naiven und in
unendlichem Mafe flexiblen Geist geschuldet ist.

Das, lieber Michel, ist der erstaunliche
Unterschied  hinsichtlich  des  Erlebens des
Erlebens. Dort eine Steinwiiste, hier eine Start-
und Landebahn. Dort Karma und Schicksal, hier
das  Spiel mit Luftballons. Dort eine
bedeutungsschwer besudelte christliche
Beerdigung, hier ein bunter unbekiimmerter
Kindergeburtstag. Der Unterschied in der
Wahrnehmung der Wirklichkeit ist also so
eklatant, dass es sich - von der Biologie abgesehen
- um zwei vollig unterschiedliche Spezies handelt!

Spielregel 23: Unbedingte Freiwilligkeit

“Fuig noch hinzu, dass es zur Natur aller Spiele
gehort, dass sie freiwillig gespielt werden!, sagt
Carse.

Alles Spiel ist freiwillig, lieber Michel. Wir sind
selbst dafiir verantwortlich, in diesem endlichen
Spiel namens menschliches Dasein gelandet zu
sein. Und wir sind selbst dafiir verantwortlich, den



Kifig zu verlassen.

Schliefl einmal die Augen und stell dir das reine
Sein vor - Sein ohne Zeit, ohne Welt - die
Vorstellung allein wird dich sicher {iberzeugen,
dass es dort keine Kraft und niemanden und nichts
gibt, der oder das dir irgendetwas aufzwingen
konnte. Stille gibt es, Frieden, Liebe - aber sicher
keinen Zwang. Kraft schon. Dieselbe Kraft, die du
als Mensch nach einer erholsamen Nacht verspiirst
und in den Antrieb {iibersetzt, aufzustehen, einen
Kaffee zu trinken und zu sehen, was der neue Tag
fiir dich bereithilt.

Diese Kraft ist nicht nur der Hunger von
Korper und Geist - es ist der Hunger des
Bewusstseins selbst. Und auch das Bewusstsein
iibersetzt die Kraft, und zwar in den Antrieb, vom
Mittelpunkt her Zyklen zu gebidren, in denen
Kreise erscheinen, in denen Punkte und Linien und
Ecken erscheinen, bis hin zu endlichen Spielern
und ihren Welten. Im reinen Sein bist du
gliickselig, bist du reines Licht, und doch, wenn du
deine Augen Offnest, siehst du dieses Feld der
unbegrenzten Moglichkeiten, lauter Tiiren sichst
du, die du 6ffnen und durchschreiten kénntest, um
auf unzdhlige Arten neue Welten zu betreten.
Wenn dich eine der Tiiren anzieht, iiberblickst du
zunichst den Traum und das Spiel, in das du gerade
einzutauchen gedenkst, einschliellich der Regeln,
denen du zustimmen musst, und einigen



Ratschldgen und vielleicht sogar einer kleinen
Warnung, falls du zufillig zu einer Tiir in eines der
hirteren Spiele gezogen wirst.

Aber du lichelst die miitterliche Sorge
wahrscheinlich einfach weg! Vergiss nicht, dass du
zu diesem Zeitpunkt nicht bei klarem Verstand
bist, du bist tiberhaupt nicht bei Verstand, du bist
reines Sein, du bist in purer Ekstase, du hast eine
Wagenladung reines MDMA-Pulver geschluckt, du
machst dir tiber nichts Sorgen, du bist voll auf
Ecstasy! Auflerdem weifst du, dass du so oder so
zuriickkommen wirst - also wen kiimmert's!

Man kann dich nicht zwingen, ein Spielfeld zu
betreten - aber du kannst dort gefangen bleiben.
Dieses  Gefangenbleiben ist sozusagen die
Geschichte der Menschheit, mein Sohn. Die
meisten, fast alle Menschen haben sich in diesem
harten Spiel vollig verloren und lingst vergessen,
dass sie nicht zu Hause sind und dass es tatsichlich
einen Ein- und Ausgang gibt. Und wo Menschen
des Spiels bereits miide sind, neigen sie leider dazu,
an den falschen Stellen nach dem Ausgang zu
suchen und an eine Million falscher Tiren zu
klopfen, bevor sie schliefllich aufgeben und
einschen, dass sie sich ihrer eigenen
Selbsttduschung stellen miissen, weil alle Spiele im
eigenen selbst ithren Anfang nehmen und nirgends
sonst.



Spielregel 24: Der Sinn des Lebens

Lieber Michel, unendliches Spiel ist nie ernst.
Der unendliche Spieler weify, dass alles, was zu
existieren scheint, nur eine voriibergehende
Erscheinung ist, dem das reine Sein zugrundliegt.
Und wenn er vollig wach ist, weifl er sogar, dass
jenes reine Sein nichts ist — und gleichsam als das
unendliche JETZT erscheint. Dass alles, was
geschieht, nicht geschieht. Dass das, was ist, nicht
ist. Dass das ICH sogar frei von sich selbst ist.

Der endliche Spieler weifl nichts von alledem,
da sein Antrieb und seine Bewegung ja gerade auf
der Angst davor basieren, dass die Tduschung
auffliegt. Das ist alles, was sein Selbst wirklich ist.
Sein Spiel ist ernst, weil seine Angst es ernst
macht. Endliche Spiele erscheinen wichtig, weil sie
wichtig sind - sie sind wichtig als Schutz vor der
Wahrheit! Das endliche Spiel Menschenleben und
alle endlichen Spiele, die es enthilt, sind wichtig,
da sie einem existentiellen Zweck dienen - die
Selbsttduschung intakt zu halten! Fiir den
endlichen Spieler ist das der eigentliche Sinn des
Lebens.

Der physische Tod wird nicht nur als
potenzielles Ende gefiirchtet, sondern auch als
potenzielle Offnung - als potenzielle Bedrohung
der eigenen Ignoranz! Es droht, dass alle Linien
und Grenzen plotzlich verschwinden und das



kosmische Spiel der Kreise und Zyklen enthiillt
wird - ohne dass eine psychiatrische Anstalt in der
Nihe wire!

Spielregel 25: Das Einzelschicksal

Lieber Michel, das Bewusstsein verkleidet sich
als menschliche Wesen und spielt endliche Spiele.
Wenn du dich mit deiner menschlichen Haut
identifizierst, erklirst du dich zu einem endlichen
Spieler. Wenn du weiflt, dass du Bewusstsein bist,
das sich als Mensch verkleidet, dann weifst du, dass
du der unendliche Spieler bist. Alle Angst riihrt
von der Identifikation mit der endlichen
Erscheinung her. Wenn diese Identifikation
verschwindet, verschwindet auch die Angst. Dies
ist die Wiedergeburt des endlichen Spielers als
unendlicher Spieler.

Das Leben des endlichen Spielers ist ein
Gefingnisleben. Die Stunden, die er drauflen im
Gefingnishof verbringen darf, nennt er Freiheit.
Manchmal sehnt er sich danach, den Stacheldraht
zu durchbrechen. Diese Sehnsucht nennt er
Hoffnung. Nur dass er auch dort drauflen nicht
frei wire. Weil er ja immer noch glauben wiirde,
in seiner menschlichen Haut zu stecken. Das ist
seine Zelle. Und er ist sein eigener Wichter. Und
hat selbst den Schliissel weggeworfen. Blof§ hat er
das vollig vergessen. Und so nennt er es Schicksal.



Spielregel 26: Das gemeinsame Schicksal

Lieber Michel, wenigstens ist der endliche
Spieler nicht allein. Die ganze Menschheit teilt
sein Schicksal. Jeder Zellenblock bildet eine eigene
Gesellschaft und jede Gesellschaft ihre eigene
Soziokultur. Dabei erweist sich die Gemeinschaft
als das exakte Spiegelbild des endlichen Spielers.
Sein inneres Gleichgewicht, das auf einem
Kartenhaus der Liigen beruht, kommt hier als
dufleres Gleichgewicht daher - das natiirlich
ebenfalls auf einem Kartenhaus der Liigen beruht.
Der Zellenblock erscheint jetzt als sichere Zone
und die Gefingniszelle als Heimat. Die Sehnsucht
nach Flucht ist verschwunden und der Wichter
verinnerlicht. Der endliche Spieler wihnt sich frei.

Wenn  ein  unendlicher  Spieler  das
Gefangenenlager besucht, dann sieht er nur
Wahnsinn - bewundert aber auch die Perfektion
der Tduschung. Es ist, als sihe man sich ein
Shakespeare-Stiick auf einer gigantischen Biihne
an, und es ist die perfekte Besetzung, und jeder
einzelne Schauspieler liefert eine bis zur letzten
Szene und Zeile absolut perfekte Vorstellung.

Spielregel 27: Die kosmische Biithne



Lieber Michel, nur dass es nach dem letzten
Vorhang keine stehenden Ovationen gibt, weil es
keinen letzten Vorhang gibt. Es ist schliefilich
keine 2-Stunden-Fantasie eines endlichen Spielers,
sondern ein 24/7-Open-Air-Theater auf einer
globalen Biihne.

Und wihrend du als Mensch verkleidet bist,
kannst du nicht nicht auf die Biihne treten, du
kannst nicht nicht eine Rolle spielen. Du kannst
glauben, ehrlich zu sein, klar, aber ehrlich zu sein
zu glauben und danach zu handeln ist auch eine
Rolle. Du kannst glauben, authentisch zu sein,
aber das zu glauben und entsprechend zu handeln
ist auch eine Rolle. Es kann kein Leben auferhalb
der Rolle geben, wo du selbst nur eine Rolle bist.
Die Rolle aber ist dir zugeschrieben - wihrend du
halluzinierst, sie zu wihlen. Das ist der kosmische
Witz. Du hiltst dich fiir den Handelnden, dabei
wirst du getan. Zumal du nur meinst, dass du tust,
was du willst, wihrend du ja gar keinen Einfluss
darauf hast, was du willst. Die Halluzination, dass
es dein Wille sei, der da wirke, ist natiirlich auch
Teil deiner Rolle.

Es ist alles Show, lieber Michel, die Menschheit
und ihre Gotter, Konige, Premierminister,
Bankette zu Hof, es sind alles Luftblasen,
ertraumte Flirze sind es in Mayas Badewanne!

Genau wie die Gurus und ihre Schiiler. Schau
dir an, wie sie niederknien vor der heiligen Gestalt



in threm makellosen weiflen Pyjama. Was fiir ein
erstaunliches Rollenspiel das ist! Wer wire nicht
versucht, es ins wunendliche Drehbuch zu
schreiben? Die religiose, die spirituelle Show fiir
diejenigen, die vom irdischen Leben ein wenig
gelangweilt und bereit fiir eine {berirdische
Handlung sind. Ein zusitzliches Drama aus dem
Nichts - und es entwickeln sich erstaunliche
Szenen, spektakulir wie in  den besten
Shakespeare-Dramen! Sogar Romantik ist ins
Skript geschrieben, und Sex und Drogen und jede
Menge Geld. Natiirlich auch etwas Wahrheit. Aber
darum geht es nicht. Kann es ja nicht. Verstehst du
schon, warum es nicht gehen kann?

Spielregel 28: Der kosmische Witz

Lieber Michel, als endliche Spieler sind wir die
Pointe des kosmischen Witzes. Trotzdem
mitlachen kannst du erst, wenn du dich als Kreis
um die Erfahrung des Menschseins geschlossen
hast. Denn erst dann ist klar, dass keine Erfahrung
ernst zu nehmen ist. Das hat zwei Griinde.

Erstens bist du dir jeder Erfahrung gewahr -
und dieses Gewahrsein der Erfahrung bleibt von
der  Art der  Erfahrung  vollkommen
unbeeintrichtigt! Als dein Vater damals frierend
im Park lag und das schrecklich-schone
Achselzucken des Universums zu seinem Schicksal



endlich bemerkte, da war er selbst zum ersten Mal
das Gewahrsein seines Gewahrseins als Mensch -
und dadurch zum ersten Mal frei von sich selbst,
seiner Lebensrolle, seiner Geschichte.

Zweitens: Was auch immer ist, ist nicht. Alles
Werden ist Traum. Und alles, selbst das Sein,
nichts.

Ein unendlicher Spieler wird jede Erfahrung als
die Einladung und Gelegenheit zum Spielen
ansehen, die sie wirklich ist. Denn er schaut durch
die Erfahrung hindurch, er schaut durch jede
Erfahrung  hindurch.  Einschliefllich ~ der
Erfahrung, das endliche Spiel des Menschseins als
der Mensch zu spielen, als der er auf der Biihne
steht. Er widersetzt sich ihm nicht, lehnt 1hn nicht
ab und versucht schon gar nicht, ithn zu verindern
— er schaut blof} durch ihn hindurch. Eben weil er
thm gestorben, weil er im Mittelpunkt aus ithm
verschwunden, weil er wieder das Gewahrsein des
Gewahrseins ist — und als solches seine Kreise um
ithn zieht. Der Kifig mag auf dem Papier noch
existieren — es sitzt aber niemand mehr drin!
Verstehst du?

Wie schlimm oder schon es auch bestellt ist, der
unendliche  Spieler  widersetzt sich  keiner
Erfahrung iiber den Augenblick hinaus und
klammert sich auch nicht an irgendein Gliick. Der
Impuls, die Erfahrung loszuwerden oder
festzuhalten, ist ja auch bloff eine Erfahrung.



Durch die er hindurchschaut wie durch jede andere
Erfahrung auch. Und so kann selbst der grofite
innere  Widerstand nicht linger als einen
Wimpernschlag bestehen bleiben. Heute konnte
dein Vater nicht mehr stundenlang mit dem Strick
um den Hals auf dem Kiichentisch stehenbleiben,
es ware vollig unmdglich. Er kénnte auf den Tisch
steigen und sich den Strick um den Hals legen. Er
kénnte sogar springen und briuchte nicht einmal
Griinde dafiir. Aber er kdnnte unmdglich linger
als  einen Augenblick in dieser Absicht
stehenbleiben.

Genauso wenig konnte dein Vater noch schone
Momente festhalten. Nicht einmal in der
Erinnerung oder in der Hoffnung. Denn auch da
schaut er hindurch, zum letzten, zum Ur
Versprechen des Gliicks: dass auch das Schone nie
gewesen ist und alles Gliick nichts.

Es ist die Unwilligkeit des Erfahrenden zu
sterben, die sich in der iiberdauernden
Anhinglichkeit an diese und Abneigung gegen jene
Erfahrung widerspiegelt. Wenn du, lieber Michel,
auch nur den nichsten Tag, die nichste Stunde
oder einen einzigen Augenblick zu sterben
vermeiden  willst, wirst du zu  dieser
tiberdauernden Anhinglichkeit und Abneigung -
und lebst im Kifig von Verlangen und Angst. So
ist der endliche Spieler voll verantwortlich fiir das
Karma und Schicksal, das er schafft. Er lisst sein



Kreuz nicht los, weil er dauerhaft an der
Vorstellung hingt, dass da jemand sei, der daran

hinge.

Der Anwalt deiner Mutter

Am  spiten Nachmittag erscheint ein
unbekanntes Gesicht auf der Lichtung. Es ist
Melanies Anwalt. "Zum zigsten Mal”, behauptet
er und schiittelt Finn die Hand. "Sie sind ja schwer
auffindbar.”

Finn liest die Papiere gar nicht durch, er
unterschreibt bloff, wo immer der Finger des
Anwalts hindeutet, private Sorgerechtserklirung,
Bestatigung seiner Einkommens- und
Obdachlosigkeit, Abtretung der gemeinsamen
Lebensversicherung als Ausgleich fiir unterlassene
und vermutlich auch in Zukunft ausbleibende
Unterhaltszahlungen, Kiindigungen alter
Versicherungsvertrige, die Melanie offenbar unter
seinem Namen abgeschlossen hatte. "Warum ist
Melanie nicht selbst gekommen?”, will Finn
wissen.

“Das kann ich Thnen nicht sagen”, erwidert der
Anwalt, derweil er die Dokumente noch einmal
einzeln auf Finns Unterschrift hin tiberprift.

“Schon merkwiirdig alles”, murmelt Finn, da
er dem Anwalt nachblickt, wie er in sein Auto



steigt und davonfihrt.

“Sei froh, dass es nichts zu holen gibt bei
dir”, meint Roth. *Sonst wiirde es noch hisslicher
ablaufen. Oder auch nicht. Ich hatte zur
Privention vor der zweiten Heirat einen
Ehevertrag aufsetzen lassen. Hisslich wurde es am
Ende trotzdem. Schrecklich hisslich.”

“Ein Dutzend Jahre Ehe”, murmelt Finn,
ound dann das. Menschliche Beziehungen sind
einfach witzlos.”

“Es gehort zur Natur endlicher Spieler®, meint
Carse, “Anhinglichkeit kann eben schnell in
Ablehnung  umschlagen. In dauerhafte
Ablehnung.“

“Tief im Herzen sind Mayas Sklaven
verbittert”, versucht Frisch zu trosten. “Und fiir
diese Bitterkeit bestrafen sie einander. Oder sich
selbst.”

Roth nickt. “Ich hab ja frither mal gedacht,
wenn die Menschen nur an keinen verdammten
Gott glauben wiirden, dann wire die Welt
eigentlich ein guter Ort. Aber das ist natiirlich viel
zu kurz gegriffen. So ist es eben, du greifst immer
zu kurz, wenn du die Géttin der Tduschung noch
nicht siehst und die Tauschung fiir wirklich hiltst.
Was der Mensch ist und was ithn antreibt, das wird
erst wirklich klar, wo dir Maya klar vor Augen
steht. Als Ganzes, als nacktes Ganzes, in voller
Gestalt, nicht nur als dieser oder jener Teil von



ithr, nicht nur in diesem oder jenem Kleid der
Téduschung.”

Finn schlendert allein tiber die Wiese und
schliefflich den Zaun entlang zuriick in den Wald.
Als er sich der groflen Lichtung nihert, schlagen
die Vogel ihren iiblichen schrillen Alarm. Unter
der alten Kiefer fillt er ins hohe Gras. Eine
Erkenntnis hat ithn umgeworfen. Sie will verkraftet
sein, bevor es weitergehen kann. Die Erkenntnis:
Er wird fortan nirgends im Mayaversum mehr
willkommen sein. Er wird iiberall nur stéren. So
wie er jetzt stort, hier im Wald, der vor ihm
warnt, einfach weil er nicht dazugehort.

Wire alle Natur erwachte Bewusstheit, es gibe
blof} ewiges Entstehen und Zerfallen JETZT. Aber
keine Schopfung. Keine Zerfallsprodukte. Keine
Halbwertszeit. Wer aus dem unendlichen Spiel
erwacht, kann sich nur wundern, dass Verstand,
der Korper, der Kosmos sich nicht spontan in
Nichts auflésen - und die Unendlichkeit gleich
mit. Aber es kann sich ja gar nicht auflésen, was in
Wahrheit iberhaupt nicht existiert. Natur erwacht
eben nicht mit. Finn muss sich einstweilen noch
dem Nichts, das die Physis ist, beugen. Er muss
jetzt hier in Mayas Welt im hohen Gras zu liegen
scheinen, solange das Menschenherz noch schligt.
Und zwar als Unantastbarer. Als aus dem Bild
Herausgefallener. als sonderliches singulires Tier.

Darum stellt er sich seine Geister ja als



unendliche Spieler vor. Es ist die einzige
Vorstellung, in der Finn mit ins Bild passt. Jenseits
dieser Vorstellung bliebe er mindestens 300 Meter
tief im Gestein eingelagert, um dort, im Dunkel
vergraben, endgiiltig zu zerfallen. Finn riickt nur
dort zuriick ins Bild, wo er ein anderes singulires
Tier trifft, das seinerseits den radioaktiven Abfall
aus den Tiefen der Erde buddelt und auffrisst, bis
es schlief8lich implodiert und selbst zerfillt.

Spielregel 29: Herz und Geist

Lieber Michel, Finn hat eine Nacht iiber den
Schock geschlafen. Er verzeiht deiner Mutter. Die
Herzen endlicher Spieler schwimmen in Angst, da
kann man nichts machen. Und auch keine Liebe
erwarten. Finn glaubte einmal irrtiimlicherweise,
Melanie hitte sich {iber die Jahre entliebt oder gar
emanzipiert. Jetzt begreift er, dass es Unsinn ist.
Er war blof} nicht mehr in der Lage gewesen, ihre
Angst zu stillen. Schlimmer noch, er war zu einem
Gesicht ihrer Angst geworden. Ein wildes Tier im
Zoo war er ihr geworden, und die Kifigtiir stand
offen.

Setze nie auf eine Frau, lieber Michel. Setze
iberhaupt nie auf einen anderen Menschen. Nicht
die Aufteilung in Ich und Du ist der erste kreative
Akt des Bewusstseins, sondern die Aufteilung in
Geist und Herz. Es ist beides eins, die Teilung ist



nicht wirklich, doch sie muss wirklich erscheinen,
damit alles andere wirklich erscheinen kann.
Denn nur dann koénnen Impulse und Ideen,
konnen Wesen und Welten geboren zu werden
scheinen, kann Sein sich als Werden spiegeln.

Bring Herz und Geist wieder zusammen, dann
brauchst du keine Menschen mehr, dann bist du
vom Brauchen befreit. Es muss nur der Geist aus
dem Kifig der Selbsttiuschung und das Herz aus
dem Kifig der Vielheit befreit werden, damit sie
einander wiederfinden konnen. Die Briicke, die
sie wieder zueinander fiihrt, das ist der unendliche
Spieler.

Spielregel 30: Wahrheit und Mythen

Lieber Michel, ich weify nicht, was deine
Mutter dir erzihlt hat iiber unsere Ehe, iiber
mich. Ich weif§ auch nicht, was du selbst von mir
denkst. Ich weif§ nicht einmal, was ich selbst von
mir denke! Ich weif} aber, was ich dariiber denke,
was ich denke. Dass es Geschichten sind. Und alle
Geschichten sind Mythen. Zumal alle Zeiten und
Welten und Wesen Mythen sind. Mythen sind es,
die ins Nichts geschrieben werden. Auch das
Erwachen ist ein Mythos. Es ist die Geschichte
der Heimkehr an einen Ort, den man nie
verlassen hat. Es ist der Mythos, der offenbart,
dass alles nur Mythos ist - auch du selbst.



Indem er erkennt, dass er nur ein Mythos ist,
der vom Bewusstsein erzihlt wird, fillt der
endliche Spieler zuriick in den Mittelpunkt, in
Gott, wenn du so willst, den unendlichen Spieler.
Indem er erkennt, dass Gott ein Mythos ist, fallt
der unendliche Spieler zuriick ins Absolute. Aber
auch diese Wiedervereinigung ist ein Mythos, denn
die Wahrheit mit dem groflen W ist alles, was du je
gewesen bist!

Es ist also nie die Frage, ob eine Geschichte
wahr ist oder nicht - keine Geschichte kann jemals
wahr sein. Es ist immer nur die Frage, wie viel
Terrain eine Geschichte abdeckt. Und das hingt
allein ~ vom  Grad  der Distanz  des
Geschichtenerzihlers vom Mittelpunkt ab!

Spielregel 31: Romeo und Julia

Lieber Michel, die Schopfung eines endlichen
Spiels ist eine Kraft - die Identifikation mit dem
Geschopften eine ganz andere. Jedes endliche Spiel
hingt davon ab, dass das Bewusstsein zunichst
endliche Spieler und einen Spielplatz schopft -
doch es hingt nicht davon ab, dass diese sich mit
dem Geschopften identifizieren. Du konntest dich
als unendlicher Spieler identifizieren - und
dennoch endliche Spiele spielen! Du konntest
endliche Spiele nicht nur mit der endlichen Welt
spielen - sondern auch mit dem endlichen Spieler,



der du zu sein scheinst!

Sobald die Identifikation mit dem endlichen
Spieler, der du zu sein scheinst, verschwunden ist,
kannst du selbst mit Identititen spielen. Du
kannst dich als dieser oder jener Mensch
verkleiden. Du kannst die Rollen wechseln, wie
ein endlicher Spieler seine Kleidung wechselt. Da
du weiflt, dass alle Identititen nur Geschichten
sind, betrachtest du sie als Unterhaltung, nicht als
Selbstdarstellung.

Der unendliche Spieler weif}, dass, was er
wirklich ist, nicht in einer begrenzten Identitit
enthalten sein kann. Daher wird er, anders als der
endliche Spieler, seine Identitdt als Mensch niemals
fir den dufleren Ausdruck seines inneren Selbst
halten. Wie der endliche Spieler Shakespeares
Stiicke durch diese getduschten Augen sieht und
sich ernsthaft mit Romeo und Julia identifiziert
und ,echte® Trinen mit thnen weint, obwohl er in
einem Theater sitzt, genauso sieht er auch sich
selbst durch getduschte Augen, ganz und gar mit
der endlichen Rolle identifiziert, die er auf der
unendlichen Bithne des Bewusstseins spielt.

Wenn du dir ein Bild von dir machst, negierst
du dich. Wenn du dir ein Bild von mir machst,
negierst du mich. Leider ist nicht nur der einzelne
Mensch, sondern die ganze Gesellschaft im
Wesentlichen eine Beurteilungsmaschine. Wenn
wir nicht beurteilt werden, dann konnen wir nicht



mitspielen. Wir konnen nicht einmal anfangen -
wir sind nicht berechtigt, das Spiel zu spielen,
wenn das Spiel uns nicht definieren kann, und wir
wollen das Spiel unbedingt spielen, weil das die
einzige Moglichkeit ist, wie wir uns selbst
Bedeutung verlethen konnen. Das Spielen des
Spiels ist die einzige Moglichkeit fiir den Spieler,
Anerkennung zu finden. Das Ganze nihrt sich
daher von selbst.

Das Problem ist nur, dass uns stets abhingig
davon Wert zugewiesen wird, wie gut wir es
geschafft haben, uns an die herrschende Autoritit
anzupassen. Uber diese Tatsache tiuschen wir uns
hinweg, indem wir filschlicherweise denken, dass
wir das, was wir tun, auch wirklich tun wollen.
Wihrend wir in Wirklichkeit nur unsere eigene
Nichtigkeit kompensieren. Was zur Folge hat, dass
wir die innere Leere noch verstirken.

Denn indem die Gesellschaft uns sagt, wer wir
sind, indem sie sich ein Bild von uns macht, eine
Simulation von uns erstellt, die vermeintlich
reprasentiert, wer wir wirklich sind, geht unsere
eigentliche Realitdt verloren. Anpassung bedeutet
immer, zu vergessen, wer wir wirklich sind: kein
begrenztes Bild, keine definierte Identitit.

Von auflen definiert sein heifst, dass es kein
Innen mehr gibt. Das Innen wurde quasi aus uns
herausdefiniert. Dabei ist das, was uns da von
auflen definiert, selbst nur eine Konvention, eine



Linie, die wir in den Sand ziehen und dann
vergessen, dass wir sie gezogen haben. Auf diese
Weise haben wir uns selbst negiert — wir haben
uns also durch unsere eigenen Handlungen
zunichte gemacht. Und das zelebrieren wir auch
noch. Als sei das Spiel kein Akt der
aullerordentlichsten Perversitit. Das Spiel der
Welt, das mich negiert. Und meines, das sie damit
spiegelt.

Der unertrigliche Liebesdienst

Lieber Michel, Finn legt den Stift nieder. Er
denkt an dich. Er weif}, er sollte sein Pamphlet des
Hyperbewussten fiir die Unendlichkeit schreiben,
oder fiir Kafka, oder fiir sich selbst. Aber er darf
es eigentlich nicht fiir dich schreiben. Denn dann
ist er aufler sich, wihrend er schreibt. Dann
schreibt die Rolle das Skript.

Und es ist ja auch kein Liebesdienst, dem Sohn
der Grund zu sein fiir etwas, was er gar nicht will.
Du willst aufler dir sein mit deiner Mutter, dem
neuen Vater, den Fans im Stadion und aller Welt.
Du willst in der Tauschung leben. Will Finn ein
guter Vater sein, dann muss er dir als Vater den
Raum bieten, in dem du aufer dir sein kannst,
obwohl er selber bei sich ist. Dann muss er die
Lige mit dir leben und das Maul halten fiir



immer. Die Vatermaske liegt jederzeit im Herzen
bereit. Den Raum anzubieten ist das Problem. Ein
unertragliches Problem.

“Will ich Michel seine Wunderbrille lassen,
dann muss ich thm eine verlissliche Welt sein, die
er dadurch sieht. Angekleidet, nicht nackt. Stets
gleich gekleidet. Wie ich mich kleide, ist eigentlich
egal...”

“Naja, ganz egal ist es nicht”, meint Frisch, “es
muss schon ein Pendant zu der Art von
Wunderbrille sein, die dein Sohn tragt.”

“Frisch ist da Experte®, lacht Roth.

“Allerdings! Gantenbein, der den Blinden spielt,
das bin ja ich, das ist mein Wunsch, dem anderen
dieses Pendant zu sein. Im Buch ist es natiirlich
leichter als im Leben. Witziger. Im Leben tut es
mehr weh. Als Zerrissenheit. Als Liebesdienst, der
zugleich keiner ist. Als alles Unerfiillte an der
Liebe. Als alles unlebbare Leben. Stiller, das bin
auch ich. Stiller ist radikaler. Er verweigert diesen
Liebesdienst. Vieleicht ist er auch gezwungen, ihn
zu verweigern, wie Kafka.

Aller Masken, Wunderbrillen und
Kostiimierungen entledigte Freiheit aber ist
Freiheit ohne Welt. Stillers Julika stirbt. In seiner
radikalen Freiheit bleibt Stiller zwanglaufig allein.
Als nackter Asket, der seine Auflosung als
Gegenwart umarmt, weil die Wahrheit nicht
lebbar ist als Ich in der Welt, als Lebensgeschichte.



Und auch nicht als Liebesgeschichte. Stillers
Leben vor der Auflosung, seine Kunst, sein
Bildnis von sich selbst, seine Ich-Erfindung, all das
mag die Wahrheit getotet haben. Aber Stiller blieb
dadurch in der Welt - und eben dadurch am
Leben. Was bleibt denn vom Menschen ohne sein
Bildnis von sich selbst, ohne den Glauben an seine
Geschichte? Er 16st sich auf. Er 16st sich in der
Wahrheit auf. Stillers Bildnis von Julika, seine
Rolle als Erlgser mag Julika getStet haben. Aber
was bleibt vom andern ohne Bildnis? Der andere
lost sich auf als Du, als Welt. Wir toten den
andern mit unserem Bildnis, das ithn verkennt. Wo
wir erkennen, was er wirklich ist, da verschwindet
das Du. Das ist das eigentliche, das paradoxe
Drama des hyperbewussten Lebens.

Julika ist lungenkrank wie Kafka. Aber sie
stirbt an Stiller. An seinem Bildnis von ihr, das
sich erst in thm auflost, als sie tot ist. Auch Stiller
ist schliefflich tot. Nicht, weil er gestorben ist.
Sondern welil er sich in Wahrheit auflost. In seiner
eigentlichen Wirklichkeit, wenn man so will.
Nicht irgendwann, sondern JETZT - und
dadurch fiir immer. Es ist nicht der Tod, und es ist
auch nicht die Unsterblichkeit der Lebenden. Es
ist die Ewigkeit des Sterbenden: Meister Eckharts
“ewige Geburt.”

Dein Vater ist Stiller, lieber Michel. Er ist frei
ohne Ich, ohne Du, ohne Welt. Nur geht das



Leben ja weiter. Dein Vater wiinschte, er wire
Gantenbein und wiirde als Blinder am
Spielfeldrand stehen und dir Beifall klatschen.
Akzeptieren, dass du davon triumst, einmal als
endlicher Meisterspieler gefeiert zu werden, dir
dabei helfen, deine Triume zu verwirklichen -
und dich sogar dafiir lieben. Im Buch ist es ja
leicht. Und auch vom viterlichen Herzen her.
Aber im Leben ist es schwer. Und auch vom
Herzen des unendlichen Spielers her. Das will dir
anders helfen, das will dich fallen sehen und dir

dann die Briicke sein.
Spielregel 32: Meisterspieler I

Lieber Michel, kennst du John Nashs
Spieltheorie? Es ist eine gefeierte Entdeckung
eines endlichen Spielers in Bezug auf endliches
Spiel. Da sich seine Theorie als mathematisch
korrekt und 6konomisch niitzlich erwies, wurde
Nash als Meisterspieler anerkannt. Meisterspielern
gebiihrt ihr Anteil an Ruhm und Titeln und
Reichtiimern und Ehrungen. Sie werden zu
Vorbildern fiir endliche Spieler, sie gewinnen an
Bedeutung in der Gesellschaft und manchmal
inspirieren sie sogar ganze Biicher und Filme tiber
ithr Leben. Natiirlich halten sie auch Dankesreden.

Im Rahmen der Nobelpreisverleihung preiste



Nash vor allem seine Ehefrau. Sie war offenbar
seine wichtigste Trophde - die er natiirlich erst
errungen hatte, als er lingst als Meisterspieler
anerkannt gewesen war. Das weiflt du ja sicher
schon - dass Frauen auch endliche Spieler sind, die
den Wandschrank mit deinen Trophiden sehr
genau unter die Lupe nehmen, bevor sie sagen: Ich
liebe dich.

Und auch damit ist es nicht getan. Der
Wandschrank muss auch voller werden, sonst ist
sie weg. Er natiirlich genauso. Sie muss es schon
wert sein, als Trophide gewonnen zu werden, und
auch wert bleiben. Nicht nur in seinen Augen,
sondern - und das ist noch viel wichtiger - auch in
den Augen der Welt. Wahre Berithrung unter
Menschen findet ganz woanders statt. Die beginnt
erst, wo der Mensch authort.

So hitte Carse es gesehen. Und er hitte es
richtig gesehen. Nur konnte Carses Spieltheorie
nie auf ihre Richtigkeit hin tiberpriift werden. Sie
konnte sich auch nicht als niitzlich erweisen. Sie
konnte nicht einmal von endlichen Spielern
verstanden werden. Denn es sind Beobachtungen
eines unendlichen Spielers. Es ist unendliche
Intelligenz im Spiel, es ist das Genie seiner selbst,
das spricht, es ist die Quelle, die sich offenbart.
Die Quelle, der unendliche Spieler, ist natiirlich
der wahre Meisterspieler. Aber nicht in den Augen
endlicher Spieler. Aus ihrer Sicht sind Carses



Beobachtungen vollig bedeutungslos. Und das
unendliche Spiel zu enthiillen ist ja auch vollig
bedeutungslos, wenn es darum geht, als endlicher
Spieler endliche Spiele zu gewinnen.

Eine Erscheinung dndert sich nicht als
Erscheinung, blof3 weil sie durchschaut und als
blofle Erscheinung erkannt ist. Die Frage ist eher,
ob das durchschaute Spiel noch interessant ist.
Wenn John Nash gewusst hitte, dass er tatsichlich
unendlicher Spieler und das ganze Leben Teil des
unendlichen  Spiels ist, wire er vielleicht
tiberhaupt nicht daran interessiert gewesen,
endlicher Meisterspieler zu werden! Er hitte sein
mathematisches Genie vielleicht auf ganz andere
Weise eingesetzt - auf eine Weise, die die
Gesellschaft natiirlich als vollig nutzlos angesehen
hitte!

Spielregel 33: Meisterspieler II

Lieber Michel, Coetzee ist passionierter Golfer.
Neulich hat er mich einmal in einen seiner teuren
Trainingsanziige gesteckt und mit in den Golfklub
genommen, ich durfte den Caddy spielen. Du
wirst es nicht glauben, aber er hat mir erzihle,
dass es selbst fiir normalsterbliche Milliondre fast
unmoglich ist, in den Klub aufgenommen zu
werden! Offenbar ist Meisterspieler nicht gleich
Meisterspieler.  Und  offenbar  bleiben  die



Auswahlkriterien manchmal im Dunkeln. Kennst
du Hamsuns Hunger? Das ist der Lieblingsroman
deines Vaters. Hamsun wurde auch der Nobelpreis
verliehen. Aber als er das Buch schrieb, da war er
noch viel jinger. Da schrieb er noch fiir
niemanden. Da hungerte und fror er noch. Und
wire um ein Haar tatsichlich erfroren und
verhungert. Sowas vergisst man nicht, und es
machen auch Pokale nicht vergessen.

Es gibt eine Bedingung, die ausnahmslos alle
Kandidaten erfiillen miissen, um tiberhaupt fiir die
Mitgliedschaft  im  exklusiven ~ Klub  der
Meisterspieler in Betracht zu kommen: Sie diirfen
keine Bedrohung fiir die triigerische Natur des
ganzen Theaters darstellen. Andere Akteure
diirfen nicht demaskiert, das Ganze nicht als
Schauspiel entlarvt werden. Du wirst in keinen
Klub der Welt aufgenommen, wenn du die
Licherlichkeit des ganzen Gehabes durchschaust
und dich angesichts der verkleideten Damen und
Herren um dich herum lachend auf den Boden
wirfst!

Der Klub kann ein Sportklub sein, eine Partei,
ein Unternehmen, eine Familie, eine Nation oder
eine Skatrunde - die Mitgliedschaft wird stets nur
unter der Primisse gewahrt, dass du das Ganze mit
den Augen deiner Selbsttduschung betrachtest. Du
kannst dich mal danebenbenehmen oder hier und
da eine Regel brechen, das schon, aber du musst



das Ganze stets ernstnehmen, und das kannst du
nur, wenn du stets mit deinem eigenen Schauspiel,
deiner  eigenen  Rolle,  deiner  eigenen
Personlichkeit identifiziert bleibst: wenn du dich
selbst als endliche Spieler identifizierst. Du musst
deine Lebensrollen ernstnehmen, damit der Klub,
damit die Gesellschaft sich selbst ernstnehmen
kann, damit ihr Schauspiel als das echte Leben
daherkommen kann.

Diese Bedingung gilt natiirlich auch fiir alle
Angestellten des Puffs. Der Sicherheitsbeamte
muss es als wichtige Aufgabe erachten, die
Privilegierten vor den Verlierern zu beschiitzen,
genauso wie der Caddy es als selbstverstindlich
erachten muss, Coetzees Golfschlidger von Loch zu
Loch zu schleppen, und die Reinigungskraft
dankbar sein, hier putzen zu diirfen, und alle
Mitarbeiter stolz darauf, die Auserwihlten zu
bedienen. Genau wie die Mitglieder muss das
Personal das Schauspiel durch die Augen der
eigenen Selbsttiuschung sehen, damit die Show
ohne Storgerdusche weitergehen kann. Je
wichtiger die Vertuschung seiner Absurditit, desto
eindrucksvoller ~ das  inszenierte  Schauspiel.
Militirbegrabnisse zum Beispiel sind deshalb so
pathetisch--pompése  Darbietungen, weil sie die
Idiotie  der  Selbstaufopferung  und  den
grundsdtzlichen Wahnsinn des Krieges verkliren
konnen miissen. Die Welt darf keinen Zweifel



haben, dass hier im Kampfe fiir das Wahre, das
Schoéne und das Gute ein Held gefallen ist.

Und dass dieser Held nicht wirklich tot im Sarg
liegt, sondern Unsterblichkeit gewann, indem er
aller Welt als Held in Erinnerung bleibt. So
missen ihre Mitglieder es sehen, damit eine
Gesellschaft  tiberleben  kann. Damit  die
Gesellschaft in all ihrem Wahnsinn iiberleben
kann, muss sie sich auf den Wahnsinn jedes
einzelnen Mitglieds verlassen kénnen. Und damit
thre Mitglieder bis in den Tod verriickt bleiben,
missen stindig Formen des Theaters inszeniert
werden, die den Selbstbetrug des endlichen
Spielers bestirken, indem sie seine Trance
vertiefen.

Spielregel 34: Meisterspieler 111

Lieber Michel, wihrend die Fihigkeit der
Gesellschaft zur Tduschung von der Bereitschaft
des Menschen zur Selbsttduschung abhingt, hingt
die Fihigkeit des Menschen, seine Selbsttiuschung
zu durchschauen, nicht von der Bereitschaft der
Gesellschaft zur Selbstentlarvung ab. Gesellschaft
ist schlieflich nur ein weiteres endliches Spiel, das
gespielt wird, und die Mitgliedschaft in ihr nur
eine weitere Rolle als endlicher Spieler. Jede
Gruppenbildung, ja jede Interaktion ist ein
endliches Spiel, eine Auffiihrung auf der Biihne,



und der Mensch frei, sich als endlicher Spieler
darauf einzulassen oder eben nicht. Helfen, seine
Selbstverschleierung zu durchschauen, wird thm
das endliche Spiel der Interaktion nicht. So wenig,
wie es thn lehren wird, {iber sein eigenes Theater
zu lachen.

Je mehr du dich selbst durchschaust, desto
weniger ernst nimmst du die Rollen, die du spielst.
Und je weniger du deine Rollen ernstnimmst,
desto weniger ernst wird die Gesellschaft dich
nehmen. Und schliefflich  wird sie dich
ausschlieflen. Kein Spieler, kein Mitarbeiter, nicht
einmal ein Besucher erhilt Zutritt zum Golfklub,
wenn er Uiber das ganze Szenario lacht, als wire es
eine Parodie in einer Comedy-Show. Ihm Zutritt
zu gewahren wire nur einen Schritt davon
entfernt, dass ein Offizier in seiner Militiruniform
vor dem Spiegel einen Lachanfall bekommt.

Nein, jeder Besucher muss davon iiberzeugt
sein, dass die Show echt - und bedeutungsvoll - ist.
Die Privilegierten miissen beneidet werden. Die
Soldaten miissen verherrlicht werden. Die
Meisterspieler missen vergottert werden. John
Nashs Geist muss als schoner, ja genialer Geist
bewundert werden.

In Wirklichkeit war sein Geist natiirlich seine
Folterkammer. Ein schoner Geist ist ein Geist, der
in seiner Quelle verwurzelt und von ihr inspiriert
ist. Nash hatte Halluzinationen, keine Visionen, er



verlor sich im unauthorlichen Strom der
Erscheinungen, in Mustern und Zahlen und
Gleichungen.

Nicht nur der tote Soldat, sondern jeder
endliche Spieler ist sein eigenes Opfer. Sogar der
Meisterspieler. Die Ehre hat ihren Preis, und der
Preis ist Selbstaufopferung. Wie jeder andere
endliche Spieler auch, so wird auch der
Meisterspieler der  Gesellschaft  nicht  zum
Meisterspieler, indem er Ganzheit erreicht,
sondern indem er sie opfert. Er erlangt
Unsterblichkeit nicht, indem er seine wahre Natur
erkennt, sondern indem er als endlicher Spieler
gewinnt!

Das ist es ja auch, wovon er das ganze Leben
lang getriumt hat. Er hat den amerikanischen
Dreckstraum getriumt. Er hat nicht davon
getraumt, zum unendlichen Spiel zu erwachen, er
hatte nicht ersehnt, ganz zu werden. Eines
Morgens als Meisterspieler aufzuwachen, das ist
sein Lebenstraum gewesen. Ein Meisterspieler zu
werden, das ist die Ganzheit, die er hat erreichen
wollen. Das ist seine Vision gewesen. Oder
vielmehr, es ist seine Halluzination gewesen. Es ist
die Halluzination gewesen, fiir die er gelebt hat
und gestorben ist. Das ist es, was endliche Spieler
tun.  Endliche  Spieler leben  fiir  ihre
Halluzinationen. Und sie sterben fiir sie. In Mayas
Armen.



Spielregel 35: Meisterspieler IV

Lieber Michel, mit dem halluzinierten Selbst
im Mittelpunkt des Kreises gibt es keine Freiheit.
Um es mit den Worten meines Kumpels Jed zu
sagen: ,Du bist nicht frei als der Wichser, der du
bist! Du bist immer nur frei als das Genie des
Wichsers, der du bist!“

Die Rollen, die du spielst, sind nicht wichtig.
Das waren sie nie. Genauso wenig wie die Bithne
oder das Drehbuch. Was zihlt, ist, dass du weift,
dass du die Quelle bist, die ein Spiel spielt. Dieses
Gewahrsein ist der wahre Mittelpunkt des Kreises.
Und es ist deine Freiheit.

Der endliche Spieler hat seine Freiheit zu
spielen vergessen. Diese Vergesslichkeit ist das
falsche Selbst im Mittelpunkt seiner Welt. Alle
menschliche Zivilisation dreht sich um diese
Selbsttauschung. Deshalb hat sie nur Geschichten
des Wahnsinns zu erzihlen. Dein Bediirfnis nach
threr Liebe ist ein Same, der durch deine eigene
Vergesslichkeit gepflanzt wurde. Die
Anerkennung der Welt zu suchen ist blof§ ein
Symptom deines eigenen Wahnsinns. Es gibt hier
nichts zu suchen. Es gibt hier nichts, was du
brauchst. Es set denn, du willst deine
Selbsttauschung aufrechterhalten.

Die Frage ist nach wie vor, ob es das wert ist.



Die menschliche Zivilisation hat das Spielen
grofitenteils abgeschafft. Das gilt schon fiir Kinder.
Der Schulbesuch wird ja nicht angeboten, sondern
aufgezwungen, Spiel ist das nicht. Die Schule ist
eine ernste Angelegenheit, sie kommt mit Druck
und Angst daher. Bis die Kinder nicht mehr zum
Spaf} rennen, sondern um Ihr Leben. Man muss
gewinnen, will man bestehen. So wird man
getrimmt. Und bleibt es. John Nash hat all seine
Anstrengungen darauf verwendet, ein
Meisterspieler zu werden, weil er darauf
konditioniert war, das zu wollen, was kein
Mensch wirklich wollen kann: die Moglichkeit des
Spiels zugunsten des Triumphes auszuschlieflen.

Zumindest im Film iiber sein Leben mochte
Nash von den Geistern, die er in seinem
schizophrenen Wahn halluzinierte, am liebsten
den weisen Narren. Weil der ihn stindig zum
Lachen brachte und daran erinnerte, etwas Spaf
am Leben zu haben. Man konnte den Narren als
die gesunde Stimme in ihm betrachten: die
Stimme des unendlichen Spielers in thm.

Doch da war eben auch noch dieser andere
imagindre Typ: die Stimme des endlichen Spielers.
Er war derjenige, der die Konditionierung, die
Angst, den Druck und den Krieg reprisentierte.
Halluzinationen, die sich um ihn drehten,
miindeten stets in paranoiden Angsten und dem
verzweifelten Kampf ums Bestehen. Der kleine



Wichser fand immer neue Wege, Nash zu zwingen,
um sein Leben zu rennen. Damit brachte er die
Stimme des weisen Narren zum Verstummen -
und eliminierte dadurch jede Moglichkeit, zu
spielen.

Spielregel 36: Meisterspieler V

Lieber Michel, wie aber hitte Nash sich selbst
als der unendliche Spieler erkennen konnen, der er
wirklich ist? Das ist vielleicht die naheliegende
Frage. Aber die eigentliche Frage ist: Warum hat er
nicht einmal versucht? Man muss davon ausgehen,
dass es keine Option zu sein schien. Die
Moglichkeit selbst blieb verborgen. Und eine
Moglichkeit, die verborgen bleibt, wird nicht
Wirklichkeit. Seine Selbstverwirklichung war eine
potenzielle Moglichkeit, die im Reich des
Unmdglichen verstaut war. Er hatte keine Wahl.

Wenn man diese verriickte Welt mit offenem
Herzen betrachtet, wiinscht man sich, die
Menschen wiirden wenigstens authoren, die Natur,
die Tiere, einander und sich selbst auszubeuten.
Man wiinscht sich, dass wenigstens die Kriege, die
Machtkimpfe, die endlose Gier verschwinde. Dass
der ewige Kreislauf aus Konsum  und
Verschwendung endlich als das Rad des Wahnsinns
erkannt wiirde, das er wirklich 1st — und dass die
Menschen zu begreifen beginnen wiirden, dass



dieses Rad seinen Ursprung in ihnen selbst hat.
Man winscht sich, dass sie anfangen wiirden, in
thr Inneres zu schauen, dort zu arbeiten zu
beginnen, bis sie entdecken, wer und was sie
wirklich sind und wie das Leben jenseits des Rades
des Wahnsinns aussieht.

Wenn man diese verriickte Welt mit offenen
Augen betrachtet, scheint dies unmoglich. Weil es
unmoglich ist. Es liegt als Moglichkeit im Reich
des Unmoglichen verborgen. Nicht vom Leben,
nicht von der Natur, nicht vom physischen Korper
her, sondern von den Menschen selbst wird sie
dort verstaut. Die menschliche Zivilisation hat es
getan. Sie hat sogar eigens das Reich des
Unmoglichen gebaut. Nur, um dort allerlei
schrecklich-schones Wissen zu verstecken. Es ist
ein kiinstliches Reich, genau wie ein Roboter ein
kiinstliches Wesen ist. Doch seine Wirksamkeit ist
real. Was auch immer die Menschheit dort
verwahrt, ist fiir keinen Menschen mehr
zugianglich - es sei denn, er 16st sich von all seiner
Konditionierung und Programmierung. Wenn er
sich nicht vom kollektiven Menschengeist befreit,
kann er nicht beginnen, sich selbst zu entdecken.

Vielleicht ist Schizophrenie ja eine Ausuferung
des kollektiven Menschengeistes, die
unumginglich wird, wo die Maoglichkeit zur
Freiheit im Raum des Unmdglichen verborgen
liegt. Vielleicht war die Folterkammer, die die



Menschheit fiir thn geschaffen hat, einfach zu viel
fiir Nash - und seine halluzinierten Freunde seine
Art, die Last des menschlichen Wahnsinns zu
tragen. Vielleicht wog die Verzweiflung und
Verwirrung einfach zu schwer, vielleicht wire der
Wahnsinn der Wirklichkeit ohne
Wahnvorstellungen schon gar nicht zu ertragen
gewesen.

Doch half die Flucht nicht viel. Selbst im
halluzinierten Theater brachte der kranke
Wichser die Stimme des weisen Narren zum
Schweigen. So schuf er das Reich des
Unmoglichen in Nashs Geist.

Spielregel 37: Meisterspieler VI

Lieber Michel, eine Gesellschaft wihlt ihre
Meisterspieler je nach der Art der Dystopie, die
sie im Laufe der Jahrtausende erschaffen hat. Der
Medizinmann eines Indianerstammes wird in
einer westlichen Gesellschaft nicht als Arzt
angesehen, ein christliches Land wird den Papst
nicht als Meisterspieler betrachten und eine
kommunistische Nation wird ihre Milliardire
nicht vergottern. Doch keine Gesellschaft ist
wirklich  muslimisch  oder  westlich  oder
kommunistisch. Es ist alles nur Biithnentheater.
Deshalb konnen die Karten jederzeit quasi iiber
Nacht neu gemischt werden. So konnte



Deutschland ~ plotzlich  zu  Nazideutschland
werden. Es waren dieselben Menschen. Aber das
Drehbuch was nicht mehr dasselbe. Es wurde
nicht nur gedndert, sondern neu geschrieben. Und
die Bithne wurde nicht nur renoviert, sondern neu
aufgebaut.

Ein vollig neues Drehbuch wird nur akzeptiert,
wenn die Gruppe von ihrem kulturellen Erbe
abgeschnitten wird. Die Biicherverbrennung war
unvermeidlich. Ebenso der Neuaufbau der Biihne,
die Erfindung neuer Sprache, Gesten, Uniformen,
Titel. Die Bithne musste beeindrucken und das
Drehbuch hypnotisieren. Vor allem aber musste
die Vergangenheit neu erzihlt werden, damit die
Menschen die neue Vorstellung nicht nur
akzeptierten, sondern auch bereit waren, selbst die
Bithne zu betreten und ihre neuen Rollen zu
spielen. Wenn du denkst, dass die Dinge heute
anders sind, denke bitte noch einmal nach. Und
behalte dabei im Hinterkopf, dass es dasselbe
Theater ist. Und dieselbe Show.

Spielregel 38: Meisterspieler VII

Lieber Michel, wenn endliche Spieler iiber
Freiheit nachdenken, denken sie dariiber nach, die
Biihne, das Drehbuch, ihre Rolle zu andern. Aber
das sind alles endliche Spiele. In einem endlichen
Spiel ist man nie frei. Man ist nur frei, ein



endliches Spiel zu spielen. Dafiir bedarf es
scheinbarer Grenzen und Begrenzungen. Aus
dieser baut der Mensch den Kitfig. Eben deshalb
ist der Kifig nicht wirklich, sondern
selbstertraumte ~ Matrix  innerhalb  einer
ertriumten Matrix.

Huxleys ,schone neue Welt“ beginnt in eben
diesem selbstgebauten Kifig, in Nashs ,schonem
Geist®, in der wirren Welt seines Verstandes, in
der Folterkammer, in der er zeitlebens als
endlicher Spieler gefangen war. Und sie endet im
Hier und Jetzt, in unserer schonen neuen Welt.
Manche Menschen wissen das. Sie sehen, wie das
Drehbuch wieder einmal umgeschrieben und die
Biithne neugebaut wird.

Wie wir wieder einmal manipuliert werden,
um unser kulturelles Erbe zu verleugnen, wie wir
wieder einmal gezwungen werden sollen, unsere
neuen Rollen auf einer neugebauten Bithne zu
akzeptieren. Manche Menschen bekommen eine
Ginsehaut, wenn sie die neuen Begriffe und Werte
sehen, die eingefithrt werden. Manchen Menschen
gefror das Herz, als ihnen diese Injektionen
aufgezwungen wurden, als wir plotzlich nicht
mehr ohne Maske auf die Bithne durften.

Sogar manch endliche Spieler bekommen eine
Ginsehaut. Aber nur diejenigen, deren unendliche
Stimme nicht vollig verstummt ist. Sobald sie
vollstindig verstummt ist, vertieft der endliche



Spieler nur noch die eigene Trance, er schafft nur
mehr Blindheit, weil er nicht sieht. Er schafft nur
dystopische Welten, weil nicht die Quelle,
sondern John Nashs innerer Folterer das
Drehbuch schreibt und die Biihne fiir die
Menschheit baut.

Doch genau wie John Nash halluziniert die
Menschheit nur. Dystopische Welten sind
ausnahmslos halluzinierte Welten, erschaffen von
endlichen Spielern, die nur halluzinieren, endliche
Spieler zu sein. Eine dystopische Welt ist eine
halluzinierte Welt innerhalb der wirklichen Welt,
wihrend die wirkliche Welt keine existierende
Welt ist, sondern das unendliche Feld moglicher
Welten.

Genau wie das Reich des Unmdglichen kein
wirkliches Reich ist, sondern ein halluziniertes
Reich innerhalb des unendlichen Raumes der
Moglichkeiten. Genauso wie der endliche Spieler
nicht wirklich ein endlicher Spieler ist, sondern
der unendliche Spieler, der halluziniert, ein
endlicher Spieler zu sein, der nun seinerseits die
Erschaffung seiner dystopischen Welt halluziniert.
Die endliche Geschichte vom  endlichen
Meisterspieler, der das unendliche Spiel zu
eliminieren triumt, ist Teil des unendlichen

Spiels.

Spielregel 39: Meisterspieler VIII



Lieber Michel, Denken ist endliches Spiel. Und
wie alles Spiel endet es als Spiel, wo es
ernstgenommen wird.

Schon die Schépfung von Sprache ist endliches
Spiel. Die Definition jedes einzelnen Begriffes
bildet das Spielfeld. Das ist das Problem. Denn
solange Begriffe als definierte Riume gesehen
werden, kann das Denken nur definierte Riume
schaffen, und der Denker selbst bleibt in diesen
begrenzten Raum gesperrt.

Unendliches Spiel bietet nicht mehr Inhalt, den
man einem definierten Raum hinzufiigen konnte.
Auf unendlichem Spiel basierende Gedanken sind
die Offnung zum geschlossenen Raum. Sie stellen
jede Definition in Frage. Und l6sen damit die
Grenzen des Raums auf. So 16st sich der endliche
Spieler ja im unendlichen Spieler auf. Indem er die
Grenzen des Raumes auflost, den er einzunehmen
halluzinierte. Und damit auch seinen Inhalt.

Um diese Entgrenzung geht es bei der
Fihigkeit, zu bertihren und beriithrt zu werden,
lieber Michel. Was beriithrt wird, das wird iiber
seine Erscheinung als Inhalt innerhalb eines
geschlossenen Raums hinaus befreit. In diesem
Sinne beriihrt werden will nur, wer frei sein will.
In diesem Sinne bertihren kannst du nur in dem

Mafle, in dem du selbst fre1 bist.



Spielregel 40: Meisterspieler IX

Lieber Michel, wir sehen die Quelle der Natur,
wenn wir als Quelle sehen, wir sehen das Genie
der Natur, wenn wir als Genie sehen, sagt mein
Freund Carse.

Die Menschheit betrachtet ihre Meisterspieler
als Genies. Genauso wie sie ihre Soldaten als
Helden betrachtet. Deshalb 1st das Streben,
Meisterspieler zu werden, ein Symptom des
Wahnsinns. Du magst noch so viele Doktortitel
und Ehrenmedaillen mit dir rumschleppen und
sogar als Genie verehrt werden - am Ende des
Tages bist du derselbe blinde Wichser geblieben.

Als Genie zu sehen hat nichts damit zu tun, als
Genie gesehen zu werden oder dich selbst als
solches zu sehen. Schon gar nicht, wo dich
wahnsinnige Augen mustern. Es hat auch nichts
mit besonderen Gaben zu tun, die du haben
magst. Ganz im Gegenteil: Das Genie deiner selbst
wirst du, indem du dein Territorium aufgibst.
Indem du dein Wissen, deinen Charakter, deine
Personlichkeit, deine Lebensgeschichte, indem du
dich selbst aufgibst. Das Genie deiner selbst wirst
du als Meisterverlierer! Denn als du selbst kannst
du nicht die Quelle sein. Und wenn du nicht die
Quelle bist, kannst du nicht das Genie deiner
selbst sein. Es erfordert keine Anstrengung, das
Genie seiner selbst zu sein und als solches zu



sehen. Es ist dein natiirlicher Zustand jenseits der
wahnhaften Sicht des halluzinierten territorialen
Selbst. Du als Quelle bist das Genie.

Kafka und Milena

Lieber Michel, schon damals, als ihr euch zum
letzten Mal gesehen habt bei deinem Fufballspiel,
wollte dein Vater mit dir tiber alles reden. Er stand
vorm Stadion, tunkte eine Pommes nach der
nichsten in die rot-weifle Sofle und iiberlegte
tieberhaft, wie er es anstellen sollte. Er wollte jenes
Mogliche, das nie verwirklicht wurde, jenes
selbstentfremdete Ende ohne Wahrheit, irgendwie
in Worte, in Bilder fassen, die du verstehst. So fiel
der Entschluss, dir zu schreiben. Und tatsichlich
saf} dein Vater schon jenes Friihjahr lang jeden Tag
den Stift in der Hand, das Notizbuch auf dem
Schof}, im Park auf der Bank - und schrieb kein
einziges Wort.

Dabei war die Idee sonnenklar. Um ganz offen
mit dir zu sein: Die Idee war, dir durch die Blume
zu verstehen zu geben, dass du auf eine Art totest,
indem du den Kontakt zu deinem Vater
verweigerst. Aber du totest eben nicht deinen
Vater, sondern dich selbst als unendlichen Spieler.
Der unendliche Spieler, der du bist, wiirde
vielleicht nicht unbedingt versuchen, das endliche



Spiel um eure Beziehung zu intensivieren - aber er
wiirde alles tun, um zu verhindern, dass es endet.
Dabei geht es nicht um die besondere Beziehung
zwischen Vater und Sohn. Sondern um die
besondere Beziehung, zwischen zwei unendlichen
Spielern, die im Rahmen des unendlichen Spiels
als Vater und Sohn eine endliche Biithne betreten
haben.

Dein Vater dachte in jenem Friihjahr viel {iber
Spielregel 21, Das Ende ohne Wahrheit, nach. Die
Idee war, Kafka noch einmal mit Milena
zusammenzufiihren. Milena, die den lingst
verstorbenen Geliebten, nachdem er den Kontakt
etliche Jahre zuvor einfach abgebrochen hatte, in
ithrer letzten Stunde noch einmal herbeisehnte.
Nur ist Milena im Frauen-Konzentrationslager
Ravensbriick gestorben. Nach iiber tausend Tagen
und Nichten im Lager. Was mich hier am
allermeisten erschreckt, sagt Corrie ten Boom,
eine Uberlebende, das sind die grauenerregenden
Geriusche, die man hort: das Schreien der
Geschlagenen, das Gerdusch der schwingenden
Riemen, das Kreischen und heisere Schreien und
Schnauzen der bosen Menschen. Alles das macht
Ravensbriick zur Holle.

Das war das Ende, das Finn fiihlte und dir
nahebringen wollte, das Ende des unendlichen
Spiels im Rahmen des endlichen Spiels des
Wahnsinns der Welt. Nur wusste Finn nicht, wie



dariiber schreiben. Er konnte nicht fiir Milena aus
der Holle sprechen. Er durfte es nicht, es verbat
sich. Corrie hitte er sprechen lassen diirfen. Aber
Finn ist ja kein Historiker, der Fakten sammelt.
Also sann er damals dariiber nach, die bdsen
Menschen aus der Holle von Ravensbriick
sprechen zu lassen, den Lagerkommandanten zum
Beispiel, den SS-Standartenfiihrer, oder den SS-
Hauptsturmfithrer, oder vielleicht eine der
tausend Wairterinnen und Aufseherinnen und
Oberaufseherinnen - blofy kam er dabei auch nur
wieder bei den Fakten an, bei Hannah Arendts
Banalitdt des Bosen, um genau zu sein, die sich
keiner Schuld bewusst ist, ganz im Gegenteil, es
ist ja unzweifelhaft das Gute, das hier siege, und
das Bose, das vernichtet werde, meint es. Das
meint das Bose ja immer. Das meint jeder endliche
Spieler, ganz gleich, auf welcher Seite er kimpft.

Dann safl Finn tagelang tber Margaretes
Schilderung, dass “auf der Lagerstrafle wihrend
der Nacht auf Menschen dressierte Wolfshunde
frei herumliefen”. Vielleicht wiirde er das Kapitel
aus der Sicht des Privathundes des Lagerfiihrers
Schmutzler erzihlen und Milenas Sterben in jenen
Moment flechten, in dem der Hund von seinem
Herrchen erschossen wird, weil er seinen Kopf auf
das Knie eines Hiftlings gelegt hat.

Oder aus der Sicht Barrys, des Privathundes des
Lagerkommandanten Franz, der Haiftlinge auf



Befehl zu Boden riss und bis zur Unkenntlichkeit
zerfleischte. Aber auch das verwarf er. Auch das
durfte er nicht. Die Imagination hat keinen Platz
im Unvorstellbaren. Wo nackte Wirklichkeit
sprachlos macht, da dient jedes weitere Worte nur
dazu, sie wieder zu verhiillen.

Denn sie enthiillt sich ja von selbst. Im
Schweigen, in das sie miindet. Wo es das nackte
Grauen ist, das sprachlos macht, da hat die Welt
sich aufgelost im Menschen. Das reine Bose
enthtllt sich im Menschen als stilles Ende der
Welt. Es ist nicht die Stille der Wahrheit, die
Wahrheit hat weder Anfang noch Ende. Es ist die
andere Stille. Es ist die schweigende Stille des
Endes ohne Wahrheit. In diesem Schweigen safl
dein Vater jenes Friihjahr lang.

Spielregel 41: Das Bose 1

Lieber Michel, mein Freund Carse definiert das
Bose als die Zerstorung des unendlichen Spiels.
Aus der Perspektive eines endlichen Spielers ergibt
das keinen Sinn. Da der endliche Spieler nicht in
der Lage ist, das unendliche Spiel zu erkennen, ist
er sich auch seiner Zerstérung nicht bewusst. W

enn man das Bose so versteht, wird einem
daher klar, dass endliche Spieler sich des Bosen
unmoglich bewusst sein kénnen! Mayas dunkles
Spiel bleibt ihnen fiir immer verborgen, sie



konnen das eigentlich Bose ihrer Kraft gar nicht
sehen. Was sie nur konnen, ist bése zu werden -
ohne sich dessen bewusst zu sein!

Die Wahrscheinlichkeit des Bosen beruht nicht
auf der dimonischen Natur der Welt. Sie beruht
auf der ignoranten Natur der Welt. Sie beruht auf
der Ignoranz endlicher Spieler kraft des Vergessens
und ewiger Tduschung. Hanna Arendt nannte es
die Banalitdt des Bosen.

Davon werden sie dir in der Schule nichts
erzihlen, die Frau wurde von jeher von allen
Seiten angegriffen, weil sie sich die Nazi-
Verbrecher genauer unter die Lupe nahm und statt
einer bosen Natur blof3 eine Unfihigkeit der
Menschen, zu denken, entdeckte. Fiir Finn machte
das Sinn, es lernt ja kaum je ein Mensch das
Denken, es bringt einem ja nie jemand bei.

Dass Arendt angegriffen wurde, weil sie das
Bose aus einer neuen Perspektive betrachtete, war
natiirlich an sich schon eine Demonstration des
Bosen, von dem sie sprach. Endliche Spieler
wollen nichts von der Banalitit des Bosen horen.
Sie brauchen und fordern klare Grenzen.

Die Grenze zwischen Gut und Bose darf nicht
bedroht, die Schuld des Titers darf nicht
banalisiert, seine dimonischen Taten miissen
unbedingt durch seine dimonische Natur erklirt
werden. Das endliche Spiel um Schuld und Strafe

muss unbedingt weitergehen und der Strafvollzug



als Akt der Gerechtigkeit im Namen des Wahren,
des Schonen und des Guten erscheinen!

Spielregel 42: Das Bose 11

Lieber Michel, endliches Spiel erfordert
definierte Grenzen. Endliche Spieler definieren
sich mittels definierter Grenzen und reduzieren
sich damit auf begrenzte Riume. Wenn Arendt
tiber die Denkunfihigkeit des Menschen spricht,
beobachtet sie die Beschrinkung allen Denkens auf
den Rahmen definierter Grenzen. Denken ist hier
kein Instrument der Offnung geschlossener
Riume. Es ist ein Instrument der Erschaffung und
Sicherung der begrenzten Riume.

Es ist nie die Antwort, die dem Denken Tiefe
verleiht, sondern stets die Frage. Unendliches
Denken stellt jede Antwort in Frage. Endliches
Denken liefert die Antwort auf jede Frage.
Unendliches Denken ist eine vertiefende Kraft.
Endliches Denken eliminiert die Tiefe. Tiefe ist die
Offnung zum verschlossenen Raum. Eliminierte
Tiefe ist die Verschlossenheit der Moglichkeit zur
Offnung gegentiber.

Aber Tiefe wird nicht nur aus dem Denken
eliminiert. Tiefe wird in dem Mafle aus dem
Denken eliminiert, in dem es aus dem Selbst
eliminiert wird. Und das Selbst distanziert sich
von seiner Tiefe in dem Mafle, in dem der Mensch



aufhort, sich selbst in Frage zu stellen.

Je selbstgewisser er ist, je mehr er sich selbst im
Rahmen definierter Grenzen betrachtet, desto
weniger Tiefe wird es in dem geben, was er ist und
fihlt und denkt und tut. So wird der Mensch zum
Geist seiner selbst. Er wird eins mit der
Erscheinung seiner selbst, er totet sich selbst als
offnende Kraft, indem er zur Verschlossenheit
seiner eigenen Antwort wird.

Er ist jetzt eins mit Maya. Aber Maya ist nur
ein Phantom. Der Mensch ist daher buchstiblich
tot ohne seine Tiefe. Er ist zur leeren Hiille seiner
selbst geworden. Von hier an ist alles Mechanik.
Der gegenwirtige Moment bleibt auf einen Punkt
in der Zeit reduziert, Die Zukunft bleibt sich
wiederholende Vergangenheit, er selbst bleibt samt
der Tiefe in den Untiefen verschwunden. Der Tod
ist jetzt die einzige Hoffnung auf einen
Neuanfang. Denn das Leben ist als Anfang zu
Ende. Und indem es als Anfang zu Ende ging,
endete es als Leben.

Spielregel 43: Das Bose 111

Lieber Michel, der endliche Spieler schiitzt und
verteidigt sich wie eine Nation oder Religion ihre
Grenzen schiitzt und verteidigt. Schliefflich wiirde
sie ohne ihre definierten Grenzen authdren zu
existieren. Ebenso wiirde der endliche Spieler



ohne seine definierte Personlichkeit aufhdren zu
existieren. Wenn er anfinge, seine Selbstdefinition
in Frage zu stellen, wiirde er seine Existenz selbst
in  Frage stellen. So existentiell ist sein
Selbstschutz. Es ist buchstiblich eine Frage des
Uberlebens als endlicher Spieler!

Hanna Arendt wurde fiir ihre Perspektive
angegriffen wie eine Nation einen Staatsfeind
oder eine Religion einen Glaubensfeind angreifen
wiirde. Sie wusste sicherlich, was auf sie zukam,
bevor sie ihre Gedanken verdffentlichte - und
akzeptierte den Preis, den sie dafiir zahlte.

Und wihrend andere iiber die Vor- und
Nachteile ihrer Perspektive stritten, hatte sie sich
wahrscheinlich  bereits wieder in die Tiefe
aufgemacht und neues Terrain erkundet. Oder
vielleicht auch nicht, vielleicht war sie gar keine
Sterneguckerin, sondern endliche Spielerin - und
zog als solche gegen ithre Angreifer in den Krieg!

Ich sagte schon, dass tief in die Trickkiste
gegriffen wird, um sicherzustellen, dass niemand
in das Innere der Matrix vordringt. Und dass sich,
wer es dennoch schafft, mit jedem Schritt tiefer
darin verirrt und schliefilich reumiitig in seinen
Kifig zurtickkehrt und selbst den Schliissel
wegwirft. Attacken -oder Lobpreisungen! -
endlicher Spieler ernst zu nehmen ist eine solche
Riickkehr in den Kifig. Und in den Krieg zu
zichen oder Dankesreden halten heiflt, den



Schliissel wegzuwerfen.

Beziehung ist nicht Beriihrung, lieber Michel.
In Beziehungen interagieren wir miteinander
aufgrund des Bildes, das wir voneinander haben.
Haben wir kein Bild vom anderen, dann haben
wir nicht wirklich das Gefiihl, er sei wirklich da.
Und wenn der andere kein Bild von uns hat, dann
haben wir nicht das Gefiihl, wir seien wirklich da.
Es ist, als zihlten wir nicht, als seien wir irrelevant
fiir das, was vor sich geht Und wenn wir kein Bild
von uns selbst haben, dann haben wir nicht das
Gefiihl, {iberhaupt noch zu existieren; wenn
niemand uns definiert, nicht einmal wir selbst,
dann sind wir nichts. Wir haben kein Gewicht.

Die Gesellschaft ist eine Maschine zur
Herstellung und Regulierung von Bildern dessen,
wer wir sind - sie ist die Bildfabrik und damit eine
Identititsfabrik. Wir alle wollen ein Bild von uns
selbst, wir alle wollen eine Identitit der einen oder
anderen Art, und in dieser Hinsicht erfiillt die
Gruppe eine niitzliche Funktion. Ohne Identitit
sind wir niemand, wir sind nichts, und daher
nehmen wir das freundliche Angebot der
Gesellschaft einer druckfrischen Identitit nur zu
gerne an.

Blof haben wie wieder einmal das
Kleingedruckte nicht gelesen. IN dem steht
beispielsweise, dass die Pyramide unten ziemlich
breit ist und nach oben hin schmaler wird und es



gilt, ein Leben lang mit allen anderen Spielern um
unseren Platz zu kimpfen.

Ferner steht darin, welchen Preis wir dafiir
zahlen miissen, dass wir tiberhaupt konkurrieren
konnen: Wir missen Carl-Gustav  Jungs
Jedermann werden! Als einzigartige Individuen
wiren  wir  schliefflich  tberhaupt  nicht
vergleichbar.

Um mitspielen zu kénnen, miissen wir also, so
steht es im  Kleingedruckten,  unsere
naturgegebene Einzigartigkeit aufgeben. Und
jetzt, da wir mittels dieser Selbstaufgabe
vergleich- und austauschbar geworden sind,
kénnen wir anfangen, zu versuchen, aus der
Masse hervorzustechen. Das aber kann nur in
dem Mafle gelingen, in dem wir besser darin
werden, gleich zu sein.

Spielregel 44: Das Bose IV

Lieber Michel, wunendliche Spieler sind
unsterblich. Nicht, weil thre Korper nicht sterben
wiirden. Aber weil ithre Korper nicht die Gefif3e
sind, aus denen sie leben, sodass sie nicht mehr zu
sterben scheinen konnen.

Einst konnte der endliche Spieler allein mittels
gewonnener Trophden und in die Welt gesetzter
Nachfahren hoffen, unsterblich zu werden. Das
hat sich seit der technologischen Revolution



gedandert. Jetzt strebt der endliche Spieler danach,
in Fleisch und Blut unsterblich zu werden!

Fir jeden wunendlichen Spieler klingt die
Aussicht auf korperliche Unsterblichkeit wie der
Zenit des dystopischen Albtraums. Hauptsichlich,
weil die menschliche Inkarnation beziiglich der
Spielmoglichkeiten doch ziemlich begrenzt ist. Fiir
thn wire die Erlangung physischer Unsterblichkeit
kein Triumph, sondern ein Tod der Moglichkeiten
- und damit eine Form der Zerstorung des
unendlichen Spiels.

Leider wirst du jetzt vermutlich noch weniger
verstehen, was das Bodse, so wie dein Vater es
versteht, eigentlich ist, lieber Michel. Es ist auch
nicht zu verstehen, nicht in deinem Sinne. Du
sollst nur in Betracht ziehen, dass es iiberall lauert.
Selbst im Kampf gegen das Bose. Selbst im Wunsch
nach Unsterblichkeit, selbst in der Angst vor dem
Tod. Selbst in prachtvollen Bithnenbildern, selbst
im Verschlieffen von Ridumen. Selbst in groflen
Gesten, selbst in netten Worten. Selbst 1m
harmlosen Glauben an Mirchen, selbst in
harmlosen Triumen von Trophden.

Lieber Michel, beim Schreiben fragt Finn sich
immer wieder, ob du ihn fiir verriickt erkliren
wirst, wenn du diese Aufzeichnungen einmal liest.
Falls du sie denn jemals lesen wirst. Er fragt sich
auch manchmal, worum sich deine personliche



Mirchenwelt wohl hauptsichlich drehen wird.
Wie er deine Mutter kennt, wird sie dich auf gute
Noten trimmen, auf Karriere und Hausbau und
Frau und Kinder. Finn ist klar, dass es mit dem
Teufel zugehen miisste, damit er dagegen ankame.

Du miisstest wahrscheinlich auf die schiefe
Bahn geraten, welcher Art auch immer. Drogen
wiren natiirlich Mist. Aber immer noch besser,
als mit dem Ball von einem Tor zum andern zu
laufen und Latein zu pauken und spiter den
Doktor zu machen. Irgendetwas miisste den
intrinsischen Detektor aktivieren, die Schlange
sichtbar machen, ihr Gift spiirbar. Eine schwere
Krankheit vielleicht. Leukdmie. Oder das Locked-
In-Syndrom. Oder vielleicht eine schwere
Depression. Akuter Schmerz jedenfalls, tiefe
Verzweiflung, ein erstes echtes Alleinsein,
Memento Mori - es klingt schlimm, aber das ist
es, was der unendliche Spieler in deinem Vater dir
von Herzen wiinscht.

Die Quintessenz dessen, was er an Einfluss von
Seiten deiner Miitter - deiner leiblichen Mutter
und Mayas - auf dich fiirchtet, ist ebenso schwer
in Worte zu fassen wie das, was er sich als
unendlicher Spieler fiir dich wiinscht. Es hat mit
dem Bosen zu tun. Und mit der Last, die sich in
deinem Koffer ansammelt. Und mit dem Kreis
und seinem Mittelpunkt. Der Richtung, in die du
gewtlinscht wirst, in die es dich zieht. Hier hiltst



du dich an allem fest - dort lisst du alles los. Hier
kommt mehr und mehr hinzu - dort fillt nach
und nach alles weg. Das ist auch der Grund, aus
dem alles immer weniger fassbar wird, je tiefer es
geht. Weil du hier ohne Augen schauen, ohne
Ohren lauschen lernen musst. Weil hier nur
Koans noch bertihren.

“Ich mochte im Innersten verraten sein. Das ist
merkwiirdig. Max, war das die tiefste Erkenntnis,
die du aus deinem Schreiben gewonnen hast?”,
will Finn wissen.

*Vielleicht,”, erwidert Frisch und nimmt die
Brille ab, “auf jeden Fall habe ich mit dem
Schreiben meinem Wunsch entsprochen - und
mich selber verraten.”

“Die Sehnsucht war dadurch aber nicht gestille,
oder doch?”

“Sie wurde nur stirker. Scheidungen, Reisen,
Umzlige, stindig neue Ich- und Lebensentwiirfe.
Ingeborg Bachmann, dir ein Begriff? Meine
Liebesbeziehungen waren ja durch die Bank von
gegenseitiger Verwundung geprigt. Ingeborg und
ich, wir haben den sadomasochistischen Gipfel
erklommen. Da war der Verrat perfekt. Wir
standen mitten im Wahnsinn.”

“Wie du am Roulettetisch, Fyodor”, meint
Philip Roth.

“Wenn ich alles verloren hatte. Dass das von
jeher mein Wunsch war, dass ich danach lechzte,



von Gott verraten zu sein, das habe ich erst spit
im Leben erkannt. Dasselbe Lechzen prigte
natiirlich auch alle meine Liebesbezichungen.
Sadomasochisten, wie sie im Buche stehen, meine
Frauen und ich.”

“Namen fiir eine Schuld”, sagt Frisch, ,wurden
meine Frauen auch, ausnahmslos. Heilsame
Liebesbeziehungen habe ich kaum gelebt - und
auch nur zweimal in Biichern beschrieben. Als
heilsame Bertihrungen, die im Raum des
Verbotenen stattfanden. In Homo Faber zwischen
Vater und Tochter - und in Montauk zwischen
einer jungen Frau und einem alten Mann, der ihr
Grofivater sein konnte. Weil mir heile Liebe nicht
erlaubt war. Sie war mir nur im Raum des
Verbotenen erlaubt. Etwas Ganzes durfte ich
nicht erleben, durfte ich nicht leben - es sei denn,
es wirde von einem grofleren Ganzen
zerschmettert, vernichtet. Religios betrachtet: Was
heil war, das musste sich als unheilig erweisen.”

“Was mich nicht verrit, das verfillt dem
Verdacht, dass es nur in meiner Einbildung lebt.
Ich aber mochte in der Welt sein - hast du einmal
geschrieben”, hakt Coetzee nach, “hast du denn
spater noch erkannt, dass du aus einer tiefen
Loyalitit zum Hyperbewusstsein heraus verraten
werden  wolltest? Dass das  Ganze des
Hyperbewusstseins dir teurer war als das Ganze
jedweder Welt?”



“Erst im Sterben. Vorher habe ich die Loyalitit
nicht gesehen. Ich habe nur den Verrat gesehen.
Ich war tatsichlich tiberzeugt, mich und andere
mein Leben lang nur verraten zu haben. Es zerriss
mich, ich hatte einige Jahre lang nur noch
Albtriume. Schreckliche Nichte. Nicht weniger
schreckliche Tage. Ein einziger Morgen hat alles
verandert. Ich wachte auf und sah plétzlich mein
Leben nicht mehr mit meinen Augen, als mein
Leben, sondern als, wie soll ich sagen, als
Inszenierung des Hyperbewussten. Das, worauf
ich zuriickblickte, meine Vergangenheit, und das,
was ich gewesen war als Mensch, der bald sterben
wiirde, das sah ich nicht mehr mit meinen Augen.
Und auch nicht mehr mit den Augen der Welt.
Sondern als Mitte aller Blicke, wenn man so will.
Als Zentrum nicht meiner oder deiner
Perspektive, sondern als  Zentrum  aller
Perspektiven. Ich sah mich und meinen Blick auf
mich selbst als Verriter. Ich sah mich und meinen
Blick auf meinen Tod als meine Zukunftslosigkeit.
Aber eben aus einem Zentrum heraus, das mich
als Auge sah, das seine eigene Welt schaut. Jedes
Ich, das sich ausspricht ist eine Rolle, habe ich
einmal gesagt. Jetzt sah ich: In Wirklichkeit ist es
blof} eine Perspektive. Wir haben keine Augen,
wir sind das Schauen. Alle mdglichen
Perspektiven wollen Wirklichkeit werden. Wir
konnen uns als Menschen gar nicht verwirklichen,



denn Menschen sind wir blof§ auf dem Papier. Der
Mensch kann sich nicht verwirklichen, denn er ist
bereits  verwirklicht. Er ist  verwirklichte
Perspektive. Das individuelle Auge zur Perspektive
ist er aber auch nur auf dem Papier. Wire es
anders, dann gibe es kein Hyperbewusstsein.

Ich wollte immer einmal etwas Ganzes sehen
und etwas Wahres schreiben und sicher wissen:
Dieses Leben hat sich erfiille. Als Auge schaust du
jedoch immer nur dich selbst. Jedes Wort, jedes
Wissen, jede Erkenntnis ist allenfalls die Fufinote
zum  Unvollstindigen, die  ihrerseits  stets
unvollstindig bleibt. Genau wie das Leben, das sich
erfiilllen zu kénnen und miissen glaubt, aber stets
unerfiillt bleibt. Und das Ich, das sich selber treu
sein zu konnen und miissen meint, aber stets selbst
verrat. Kein Auge schaut das Ganze, nicht einmal
das hyperbewusste Auge. Nur das Ganze schaut das
Ganze.“

“Und was ist mit den Namen der Schuld
geschehen?”, fragt Dostojewski.

“In den Augen von Max sind es Namen der
Schuld geblieben. In den Augen der Vergebung ist
die Schuld vergeben. In den Augen des Ganzen
existiert keine Schuld. Auch keine Unschuld. Und
auch kein Vergeben. Nicht einmal Namen. Alles ist
ein einziges LEBEN. Es lebt sich als das eine
LEBEN - und ist gleichsam nie gewesen.”

Finn schlieffit die Augen. Melanie, einst ein



Name der Schuld. Heute eine unerfiillte Liebe.
Ein Schmerz, das schon, von der Unerfiilltheit her.
Aber ohne Ich, das an sie glaubt, ohne Leid. Der
Schmerz geht in Ordnung. Als folgenloser
Messerstich ins Nichts.

Hat man nicht die Augen, um sich sie
auszureiflen und das Herz zum gleichen Zweck?
Dabei ist es ja nicht so schlimm, das ist
Ubertreibung und Liige, alles ist Ubertreibung,
nur die Sehnsucht ist wahr, die kann man nicht
tibertreiben. Aber selbst die Wahrheit der
Sehnsucht ist nicht so sehr ihre Wahrheit, als
vielmehr der Ausdruck der Liige alles tibrigen
sonst. Es klingt verdreht, aber es ist so. Auch ist es
vielleicht nicht eigentlich Liebe wenn ich sage, daf$
Du mir das Liebste bist; Liebe ist, daf Du mir das
Messer bist, mit dem ich in mir wiihle...

”Von wem ist das?“, fragt Frisch, der mitliest.

”Kafka.”

*Ist das wirklich von dir, Franz?”, will Frisch
wissen.

Kafka nickt. “Aus einem personlichen Brief an
Milena.”

“Ich kenne die Briefe in- und auswendig”, sagt
Coetzee. “Einmal schreibst du, dass deinen drei
Verlobungsgeschichten gemeinsam war, dass du die
Midchen alle ungliicklich gemacht hast.”

“Klingt ganz nach mir”, lacht Frisch.

“Und mir”, erginzt Dostojewski. “Aber ist es



nicht interessant, dass es so 1st?”

“Hyperbewusste Muster”, meint Roth.
“Meisterverlierer wird man eben nicht tber
Nacht. Wobei die Idee vom Liebesgliick ja sowieso
ein Witz ist. Ein barbarischer Witz. Eine
entsetzliche Fantasie. Irre. Nicht nur vom
menschlichen Makel, wunserer schrecklichen
elementaren luziferischen Unvollkommenheit her,
die uns dauernd tiberdimensionale Schuldgefiihle
einbringt und ewige Bekenntnis-Leiern aufzwingt.
Im Grunde symbolisiert die Zweisamkeit doch
unser kategorisches Nein zur VersShnung mit uns
selbst. Da ist eine tiefe Lust an diesem Nein. Und
die akkumuliert zur hyperbewussten Lust an der
Selbstzerfleischung. Gut so. Wo sie sich am Du
abgearbeitet hat, wo du als weifler Schwan
verkleidet in die Frau eingedrungen bist, da
betrittst du nun den eigenen inneren Raum als der
schwarze Schwan deiner selbst. Als schwarzer
Schwan deiner selbst hast du natiirlich ein etwas
anderes Verstindnis von Liebe. Wie sagst du,
Kafka? Liebe ist, dafl du mir das Messer bist, mit
dem ich in mir wiihle? Grandios!”

“Heute nennt man das toxische Beziehung,
glaube ich”, erwidert Kafka, “und sieht psychische
Krankheit als die Ursache an. So sah mich auch
meine Familie. So sahen mich meine Verlobten. So
sah ich mich meist auch selbst. Was nicht alles
hineingedichtet wurde in Gregors Verwandlung in



jenes ungeliebte Ungeziefer! Thr seid die einzigen,
die es wirklich verstehen konnen. Weil ihr das
Loch seht, das er freiwillig grub, in das er freiwillig
fiel, weil ithr den Riss in der Glocke des Klosters
von Sergeyev liebt. Wir sind der Riss durch uns
selbst. Unsere Mitmenschen, die sind es nicht.
Schaden, Schidling war ich ithnen. Das muss man
aushalten konnen von der Seele, vom Geiste, vom
Herzen her. Und man muss wissen, wofiir man es
ertrigt. Es muss doch ein Gleichgewicht geben!
Wenn ein Leben lang das Gefiihl an dir nagt, dass
du verschwinden musst, weil es besser wire fiir die
Welt und auch besser fiir dich selbst, dann muss
diesem Gefiihl ein anderes gegeniiberstehen, das
dich nihrt, dich wieder aufrichtet, wenn du auf die
Knie gehst, und dir immer wieder zuruft: Weiter!
Opfer der Tuberkulose, dass ich nicht lache!
Was da an mir nagte als Gefiihl, das zerfraf} mich
schlieflich von innen her. Wenn die Seele und das
Herz die Biirde nicht mehr ertragen, dann nimmt
die Lunge die Hilfte auf sich, damit die Last
wenigstens einigermaflen gleichmiflig verteilt ist.
Und Milena, ihr habt vielleicht dariiber gelesen, sie
selbst  war ja einmal von ihrem Vater
hochstpersonlich  ins  Sanatorium  eingewiesen
worden. Weil sie nicht dachte und fiihlte, wie man
eben denkt und fiihlt in seiner Welt. Weil sie nicht
tun wollte und nicht tun wollen konnte, was man
tun wollen soll in der Welt. Der Briefwechsel



zwischen Milena und mir war mir mit das
Schonste, das mir in meinem Leben geschehen ist.
Es war die erste und einzige Zeit in meinem
Leben, in der nicht das Gefiihl an mir nagte, dass
ich der Welt Ungeziefer bin, das ich verschwinden
muss. Es war die erste und einzige Zeit, in der ich
ein wenig im Gleichgewicht, in der ich ganz am
Leben war, in der ich mich geliebt und von der
Welt willkommen sah. Es war die erste und einzige
Zeit, in der ich im Sinne des Lebens bliihte. So
konnte ich schneller verwelken.”

Dostojewski wischt sich die Trinen aus dem
Gesicht.  ”Toxische Beziehung”, lichelt er
kopfschiittelnd.

Heute kam kein Brief, aber ich habe keine
Angst, bitte Milena mifiverstehe mich nicht, ich
habe niemals Angst um Dich, sieht es einmal so
aus und es sieht ja oft so aus, so ist es nur eine
Schwiche, eine Laune des Herzens, das trotzdem
genau weifd, wofiir es schligt, auch Riesen haben
Schwichen, selbst Herakles hatte, glaube ich,
einmal eine Ohnmacht. Aber ich kann mit
zusammengebissenen Zihnen und gegeniiber
Deinen Augen, die ich selbst am hellen Tage sehe,
alles  ertragen:  Ferne, Bangigkeit  Sorge,
Brieflosigkeit. - Wie gliicklich bin ich, wie
gliicklich machst Du mich!

Alles kann ich ertragen, Dich im Herzen, und



wenn ich einmal geschrieben habe, dafy die Tage
ohne Deine Briefe entsetzlich waren, so ist das
nicht richtig, sie waren nur entsetzlich schwer, das
Boot war schwer, es hatte entsetzlichen Tiefgang,
aber es schwamm doch auf Deiner Flut.

”Die Berithrung zweier schwarzer Schwine®,
sagt Roth.

”Im unendlichen Ozean®, nickt Carse.

“Schon wire es, meint Kafka. “Das Problem
war nur, ich konnte damals noch nicht ohne Licht
im Flur leben. Ich konnte als Maulwurf oder als
Kakerlake von der tiefsten Angst erzdhlen. Doch
ich sah nie in ihren Grund. Ich sah nie, dass es den
Bau, die Erde, die Welten und Wesen gar nicht
wirklich gibt. Mit menschlichen oder tierischen
Augen geht es ja auch gar nicht. Und auch nicht
mit den Augen der Seele. Es brauchte die
Schwindsucht, es brauchte ein langsames,
bewusstes Sterben. Denn erst im Verschwinden
wird der Grund sichtbar. Der Lebenswille, den
Korper und Seele als Angst in sich trugen, fiel
langsam aus dem Geist heraus. Und damit wurde
der Wunsch nach Heimkehr endlich wieder
sichtbar. Damals war er aber noch als unbindige
Angst davor verkleidet, das Ungeheuerliche der
Wahrheit an threm Grunde zu sehen.”

Spielregel 45: Am Abgrund der Angst



Lieber Michel, weifdt du noch, wie du friither
Angst hattest, allein in den Keller zu gehen? Oder
wie darauf bestandst, dass die Tir einen Spalt
offen und das Licht im Flur an bleibt, wenn du
abends schlafen gingst?

Dein Vater kannte diese Angst natiirlich auch.
Zunichst als Angst vor dem Abgrund. Dann auch
als Abgrund der Angst vor dem Abgrund. Das
Dunkel, vor dem sich Kinder fiirchten, ist nichts
als dieser Abgrund der Angst. Sie fiirchten sich
nicht, weil es dunkel ist. Sondern weil es moglich
ist, dass plotzlich etwas herausspringt aus dem
Dunkel, das sie zu Tode erschreckt. Und mehr
noch, totet. Und mehr noch, vernichtet. Dieser
Abgrund der Angst ist es, der als Krebsgeschwiir
im Menschengeist gewuchert ist.

Sicherheit ist das Licht im Flur, das an bleiben
muss, damit das Kind einschlafen kann. Die 60-
Watt-Birne wiirde zwar in keiner Weise helfen,
wenn das Ungeheuer tatsichlich zum Fressen
kdme. Aber sie hilft dem Kind aus irgendeinem
Grund, die Moglichkeit zu ignorieren, dass es
auftauchen konnte. Der Grund dafiir aber bleibt
im Dunkeln, er bleibt den Menschen ewig
verborgen. Weil er verborgen bleiben muss, will
der Mensch verhindern, dass er vernichtet wird.

Der verborgene Grund ist ndmlich das

Ungeheuer. Und die Angst ist der verborgene



Wunsch, von thm verschlungen zu werden. Das ist
ja der Witz am Ganzen. Was da in der Dunkelheit
lauert, das ist die Wahrheit mit dem groflen W. Die
Wahrheit ist es, die das Kind zu verschlingen
droht. Die Selbsttiuschung ist es, die sich am
Leben hilt mit dem Licht im Flur, im Wahn des
sicheren Wissens um ein Selbst und eine Welt. Nur
darum dreht sich das ganze Theater der
Menschenwelt. Und darum wird das Unbewusste
von jeher gefiirchtet.

Spielregel 46: Der verborgene Wunsch

Lieber Michel, der Abgrund der Angst regiert
die endlichen Spieler, der Wahnsinn der endlichen
Spieler regiert diese Welt. Oder besser gesagt, er
erschafft diese Welt. Er ist verantwortlich fiir das
endlose Leiden aller Art, er ist verantwortlich fiir
das Chaos der niedrigen Frequenzen und
Schwingungen, er ist verantwortlich fiir die
Milliarden von in Stein gemeiflelten Grenzen in
Bezug auf jeden Aspekt des Lebens in dieser
schonen neuen Welt.

Wenn man die Ignoranz und die Grausamkeit,
den Wahnsinn und das Leiden mit offenen Augen
und offenem Herzen betrachtet, beginnt man
unweigerlich, sich tiber das Bewusstsein selbst
Gedanken zu machen, schliefilich inszeniert es das
Ganze. Dass der Geist von Natur aus forschend
und neugierig ist, ist eine Sache. Aber sich einen



solchen Albtraum auszudenken, den Trillionen
Wesen erleiden miissen?

Erstaunlich, wenn man es nur mit offenem
Geiste betrachtet. Wenn man es mit offenem
Herzen betrachtet, ist es einfach herzzerreiflend.
Es tut weh, das alles zu sehen, es tut richtig weh.
Geht es dir nicht auch manchmal so?

Das Herz ist nicht nur Teil des Geistes des
Ganzen. Es ist dessen Mittelpunkt. Indem er einen
Albtraum wie diesen erforscht, baut der Geist des
Ganzen sein eigenes Kreuz, er bricht sein eigenes
Herz. Er lebt hier als das Leiden von Trillionen
von Wesen. Und als das Erwachen einiger weniger.

Der Dichter Hafiz sagte einst, der Mensch solle
froh sein, dass das Leiden endlos sei. Weifst du
warum? Weil es das endlose Leiden ist, das den
Weg zurtick nach Hause weist. Eben darum
wiinschst sich dein unendliches Herz so hautfig fiir
dich, was du als endlicher Spieler unter allen
Umstinden vermeiden willst.

Spielregel 47: Weifle und schwarze Magie

Lieber Michel, das Leid ist die Hauptstrafle
zurick zum Mittelpunkt. Schliefflich wiirde der
endliche Spieler die Stimme seines wahren Selbst
fiir immer zum Schweigen bringen, wenn er an
seiner albernen Existenz nicht anstindig zu nagen



hitte. Er wiirde einfach immer weiter versuchen,
seine Fahigkeiten als Spieler zu verbessern und
damit seinen Anteil am Kuchen zu erhohen. Der
Meister des weiflen Zaubers, der Meister des
schwarzen Zaubers - beide sind endliche Spieler,
die noch immer nicht genug von dem ganzen
Theater haben, die immer noch nach mehr
Selbsttauschung, nach mehr wahnhafter Existenz,
nach mehr wahnhafter Macht {iber eine
wahnhafte Welt streben.

Mein Freund Carse hat mir erzihlt, dass sogar
tibetische Monche ihre magischen Fihigkeiten zur
Schau stellten, um die Massen zu beeindrucken!
Genau wie die Konige und Prisidenten es tun,
wenn sie thre Paraden abhalten, mit erwachsenen
Minnern in Uniformen, die wie Marionetten
marschieren, an unsichtbaren Fiden hingend. Die
Michtigen  erscheinen  den  Massen  als
Meisterpuppenspieler, als Meistermagier. Ob
weifle oder schwarze Magier, sie alle haben ihre
Marionetten, sie alle kontrollieren programmierte
Herzen und Kopfe, sie alle lassen die doofen
endlichen Spieler mit Hilfe magischer Fiden in
den Abgrund laufen.

Natiirlich ist es iberhaupt keine Magie! Und es
ist auch kein Szenario von Michtigen gegen
Machtlose. Der doofe Soldat ist genauso michtig
wie der doofe Prisident! Nur dass der eine seine
Macht nutzt, um so zu tun, als hitte er die



Kontrolle, wihrend der andere sie nutzt, um so zu
tun, als wiirde er kontrolliert. Der eine liuft mit
seiner liacherlichen Krone herum, der andere in
seiner Sklaven-Uniform. Zum Tanzen braucht es
zweil. Das Ganze ist ein Zaubertrick. Ein Ritual,
das die gemeinsame Verschworung symbolisiert,
mehr ist es nicht.

Spielregel 48:  Schrecklicher, wunderbarer
Zauber

Lieber Michel, Selbsttiuschung ist die
Grundlage des Traumzustands. Ohne sie wiirde
die ganze Pyramide zerbrockeln und einstiirzen.
Deshalb  sind  endliche  Spieler  darauf
programmiert, stets voller Verlangen auf die
Spitze der Pyramide fixiert zu bleiben und zu
versuchen, dort anzugelangen, indem sie endliche
Spiele gewinnen (was nie gelingen wird, da es sich
um eine halluzinierte Grenze handelt), und
zugleich voller Furcht in den Abgrund zu starren,
in den sie fallen wiirden, verloren sie jetzt den
Halt und damit alles, was sie sich bereits erkimpft
haben (was nie geschehen konnte, da ihr Platz in
der Welt nur halluziniert ist - genauso wie die
Welt samt Pyramide).

All das nur, um dich davon abzuhalten, einmal
innezuhalten, aus dem Bild zu treten und sich das
Ganze von auflen anzuschauen! Dieser



Priventionsmechanismus ist die wahre Magie! Der
Hauptfokus scheint auf der Zukunft zu liegen,
darauf, weiter nach oben zu kommen - doch es ist
ein  programmierter Fokus, es ist die
programmierte Vergangenheit, die den Fokus
aufrechterhilt, sie ist es, die als Zukunft erscheint!
Es spielt nicht einmal eine Rolle, auf welches
Ziel du dich konzentrierst. Es konnte sogar
spirituelles Wachstum oder Erwachen zum
unendlichen ~ Spieler  sein.  Solange  die
Programmierung intakt ist und dich antreibt, wird
jede Anstrengung den Priventionsmechanismus
nur stirken. Es ist, als stiindest du unter einem
Zauber. Denn du stehst unter einem Zauber. Es ist
schrecklich und wunderbar. Es ist Magie.

Spielregel 49: Transformation oder Transfer

Lieber Michel, die schlechte Nachricht ist, dass
du als endlicher Spieler sowohl von innen als auch
von auflen her programmiert bist - und beides
nicht bemerkst. Nur deshalb kannst du ja zum
Beispiel glauben, dass du die Ziele, die du dir
gesetzt hast, in der Zukunft erreichen wirst,
obwohl sie in der Vergangenheit liegen. So glaubt
ja auch die menschliche Zivilisation, Fortschritte
zu machen, wihrend sie in sich wiederholenden
Zyklen des Gewesenen gefangen ist.

Damit sich das kollektive Bewusstsein wirklich



entwickeln konnte, miissten mehr als eine
Handvoll die Transformation zum unendlichen
Spieler durchlaufen. Doch in dieser Welt nimmt
von jeher nur die Zahl der endlichen Spieler zu.
Die Kraft der Tduschung hat hier immer
gewonnen. Und sie gewinnt immer noch - mit
riesigem Abstand!

Deswegen ist ja so ein hartes Spiel, auf das man
sich hier einlisst. Selbst wenn diese Welt in einer
Apokalypse unterginge, wire das ja immer noch
kein Sieg der Wahrheit. Es wire die
unvermeidliche Zerstorung der Welt - ohne
Evolution. Es wire wieder nur das andere Ende,
die Stille ohne Wahrheit.

Ein Ende ohne Wahrheit ist auch der physische
Tod des endlichen Spielers. Es ist ein Ende, aber
nicht das Ende der Kraft der Tduschung, zu der er
geworden ist. Es ist nicht seine Riickkehr in die
Wahrheit mit dem groflen W.

Es ist ein Transfer, keine Transformation. Ein
Transfer in eine andere Traumwelt, in ein anderes
Spiegelbild ~ des  Truges, die  nichste
Programmierung. Die erneut von einer dufleren
Welt der Tduschung begleitet sein wird, die er
natiirlich ebenfalls fiir wirklich halten wird.

Spielregel 50: “You’ll always not walk at all!”

Lieber Michel, wir sind jetzt bei der Halbzeit



angekommen. “You'll never walk alone!®, singen
die Fufiballfans. Es ist die idiotische Hymne des
endlichen Spielers. Es ist die Hymne, die seine
Selbsttauschung  zelebriert  und  dadurch
zementiert. E  pluribus  unum ist  die
Verbundenheit der endlichen Spieler in der
Hysterie von Hoffnung und Angst. Der manisch-
panische Rausch kollektiven Wahns ist der
sicherste Schutz vor dem schrecklich-schonen
Wissen, dass nichts und niemand wirklich
existiert.

Die pathetischen Gefiihle, die die Hymne des
endlichen Spielers in getiuschten Herzen und
Kopfen hervorruft, werden natiirlich von den
Menschen bevorzugt. Das Kollektiv ist immer
noch primitiv und ignorant genug, um immer
neue Formen derselben alten Falle zu erfinden
und dann auch selbst hineinzuspringen. So
ermoglicht es der Mensch sich selbst, die Illusion
aufrechtzuerhalten, dass er tatsichlich existiert.

Der hyperbewusste Mensch ist da einen Schritt
weiter.  Entsprechend  singe er in der
nichsthoheren Oktave: “You’ll always walk
alone!“ Ein Teil des Schleiers ist bereits geliiftet.
Von einem Koan, das den Mittelpunkt bertihren
wiirde, ist das Lied noch meilenweit entfernt. Der
Sianger tappt immer noch im Dunkeln, er stellt
sich immer noch Fallen in den Weg und tappt
auch immer wieder gern hinein. So ermdglicht es



sich der hyperbewusste Mensch, die Illusion
aufrechtzuerhalten, dass er tatsichlich existiert.

Spielregel 51: Grenzen und Perspektiven

Lieber Michel, lass uns jetzt in der Halbzeit das
Spiel noch einmal tberblicken. Als Ganzes das
Ganze schauen heifdt alles als eines sehen - und
gleichsam als nichts. Als Ganzes das Ganze
schauen heifit, also, als das Eine und gleichsam als
nichts zu sehen. Indes bedarf jedes endliche Spiel
der endlichen Perspektive des endlichen Spielers -
und der endlichen Perspektive der Welt, die das
endliche Spiel betrachtet.

Da ansonsten nichts als getrennt erscheinen
konnte, erfordert endliche Perspektive, dass
Grenzen wahrgenommen werden! Das Spiel des
endlichen Spielers basiert auf der Rigiditdt seiner
endlichen Perspektive. Die Grenzen erscheinen
thm unverriickbar. Und so erscheint nicht nur
seine  Perspektive, sondern auch er selbst
unverriickbar - ganz gleich, ob als Spieler oder als
Welt, die Spiele schaut. Diese Unverriickbarkeit ist
seine 60-Watt-Birne im Flur, sie ist sein Fels in der
Brandung, sein Schutz vor dem Abgrund - und
gleichsam sein Kifig, in dem er lebt als Gespenst
seiner selbst.

Als Gespenst seiner selbst ist er ziemlich
berechenbar. Zum Beispiel darin, dass er weder



sich selbst noch sein Spiel in Frage stellt. Weil er
seine Perspektive nicht in Frage stellt. Und
obwohl er keinen Zweifel daran hat, dass er es ist,
der seine endlichen Spiele spielt, wird er in
Wirklichkeit von seiner endlichen Perspektive
gespielt. Es ist nicht einmal ,seine® Perspektive -
sondern er ist die Schopfung dieser Perspektive!
Und zwar bis in den Selbstbezug hinein, bis in
sein Verstindnis davon hinein, wer und was er ist
und werden wird.

Die Freiheit von der Festung einer begrenzten
Perspektive zu erlangen ist nicht nur eine geistige
Ubung und Leistung. Es ist tatsichlich die Essenz
des Erwachens zum unendlichen Spiel. Damit
dies geschehen kann, miissen alle Perspektiven als
gleichermaflen  unwahr  erkannt  werden.
Perspektiven zu wechseln ist immer noch ein
endliches Spiel, solange man glaubt, dass die neue
Perspektive wahr ist.

Sobald erkannt wird, dass keine Perspektive
wahr sein kann, ist die Rigiditit des Selbst und
seiner Welt dahin. Das Spiel des unendlichen
Spielers basiert auf seinem Spiel mit Perspektiven.
Und da jede DPerspektive andere Grenzen
wahrnimmt oder zumindest Grenzen anders
wahrnimmt, bedeutet dies, dass sein Spiel auf
dem Spiel mit Grenzen basiert. Das gilt natiirlich
auch fiir seine Rolle als Welt, die Spiel schaut.
Deshalb ist er sowohl als Beobachter als auch als



Spieler endlicher Spiele unberechenbar - sogar fiir
sich selbst!

Spielregel 52: Der Dirigent

Lieber Michel, jedes Kartenhaus bricht bei
niherer Betrachtung zusammen. Ob der endliche
Spieler nun die Regeln befolgt oder bricht in
seinem Spiel, er spielt immer, um sich wiirdig zu
erweisen: zu gewinnen. Meint er zumindest. Was
thn aber eigentlich treibt, ist immer die
Uberzeugung, unwiirdig zu sein - ein Verlierer!
Wenn er wiisste, dass er wiirdig ist, hitte er ja gar
nicht diesen ungeheuren Antrieb, sich zu
beweisen!

Dabei ist der Selbstzweifel aber nur der
Antrieb, nicht der Treibstoff. Der Treibstoff ist
der Wille zur Selbsttauschung: Es ist die Angst vor
dem Ungeheuer, das ihn verschlingen wird, ist ist
der Kampf wider die Erinnerung an das
schrecklich-schone Wissen, dass es ithn gar nicht
gibt!

Um seinen Kontrollzwang ist es &dhnlich
bestellt. Er meint, er sichere sich ab, habe sein
Leben im Griff. Doch die wahre Motivation ist der
Whunsch, das schrecklich-schone Wissen zu
verbergen, dass wir als getrdiumte Wesen
ohnmichtiger gar nicht sein kénnten! Da kannst
du noch so viel Kontrolle und Macht ausiiben und



Spiele dominieren - es ist alles Theater! Das sich
um die schiere Ohnmacht angesichts des
Getrdumt-Werdens dreht. Um die Vertuschung der
Ohnmacht vielmehr, um die grofle Illusion,
innerhalb der unerklarlichen und
unvorhersehbaren Natur des Ganzen sei es
moglich und nétig, selbst den Takt anzugeben, das
Getraumt-Sein zu leiten als Dirigent.

Ein funktionales Ego kann durchaus wie ein
vollig verniinftiger Mensch dastehen und eine
Nation als konstruktive Gemeinschaft
daherkommen. Doch glaub mir, der Mensch ist
ein irrsinniger Schwachkopf und die Nation eine
Irrenanstalt der destruktivsten Art! Es muss so
sein, einfach weil das  Geriist  selbst
dysfunktionaler Natur ist. Wenn das Gertist aus
dem Glauben besteht, wertlos zu sein, wird die zu
bauende Struktur der Wertigkeit nie fertig sein.
Wenn das Fundament Mangel ist, wird es nie
halten, was du darauf baust. Wenn das Fundament
Angst ist, wird dir kein Maf§ an Kontrolle je genug
Sicherheit  geben. Wenn das Fundament
Erklirungen sind, bleibt der Horizont bleibt die
wahre Natur aller Dinge stets verhillt. Das
gesamte Gerlist aber, die ganze Matrix dieser
sogenannten Welt ist nichts weiter als eine
endliche Geschichte voriibergehenden Wahnsinns,
die ertraumte Wesen inszenieren, um sich selbst zu
tduschen!



Spielregel 53: Das Parkett

Lieber Michel! “Was jede Grenze aufheben
wird, ist das Gewahrsein, dass unsere Sicht und
nicht das, was wir sehen, begrenzt ist!“, sagt Carse.

Der endliche Spieler will nicht erkennen, dass
die Anzahl der Perspektiven und damit auch die
Anzahl der Moglichkeiten endlos ist. Weil er
damit den endlichen Boden unter den Fiiflen
verlore.  Und selbst in der Unendlichkeit
verschwinde.

Der endliche Spieler will nicht sehen, dass
Perspektive tatsichlich Moglichkeit ist! Dass es
keine objektive Realitit gibt, sondern nur das
Spiel mit Realititen, das Spiel mit unendlichen
Perspektiven, unendlichen Moglichkeiten. Wenn
er durch die Linse einer Perspektive sieht, dann ist
das der Boden, auf dem er zu stehen meint — und
indem er sie als ,richtig® oder falsch® einordnet -
was ja bloff weitere Perspektiven sind - kann er
meinen, dass da tatsichlich jemand stiinde auf
diesem Boden: nimlich er selbst.

Spielregel 54: Der Krieg

Lieber Michel, der endliche Spieler sucht
stindig nach Moglichkeiten, zu gewinnen. Der



unendliche  Spieler  sucht  stindig  nach
Moglichkeiten, zu spielen. Entsprechend findet
der endliche Spieler stets Perspektiven, in denen er
sich oder andere Spieler gewinnen oder verlieren
sicht.  Der unendliche Spieler findet stets
Perspektiven, in denen er sich und andere spielen
sieht - im Rahmen des unendlichen Spiels.

Da, wo es ums Gewinnen geht, eindeutige
Resultate hermiissen, erfinden endliche Spieler
immer neue endliche Spiele derselben alten Natur:
Du hast Recht - oder du hast Unrecht. Du
gewinnst — oder du verlierst. Du wirst gepriesen —
oder getadelt. Du iiberlebst - oder du stirbt. Der
Inhalt spielt gar keine Rolle! Auch das Schlachtfeld
nicht! Es zdhlt allein das Ergebnis der Schlacht!

Hier der beschimte Verlierer, dort der stolze
Gewinner. Die meisten endlichen Spieler
wechseln  zumindest innerlich regelmiflig die
Seiten, so wie es die gegnerischen Teams auf jedem
Spielfeld tun. Gegner finden sich natiirlich auch
auf dem mentalen Spielfeld, ich liege richtig oder
falsch, ich bin gut oder bose, lobens- oder
tadelnswert, wiirdig oder unwiirdig, das alles sind
klassische Gegner auf dem klassischen Schlachtfeld
klassischer endlicher Spiele im eigenen Geist.

Debatten unter Menschen sind nur ein
Spiegelbild der mentalen Disposition  des
endlichen Spielers. Nur wenn diese Debatten
unter Menschen physisch werden, werden sie



tatsichlich Gewalt genannt - oder Krieg. Doch
der Krieg hat die ganze Zeit tiber im mentalen
Raum stattgefunden. Der Verstand des endlichen
Spielers ist nun mal ein Schlachtfeld. Und jeder
Krieg in der Welt hat hier seinen Anfang
genommen. In den Kriegen dort drauflen geht es
immer nur scheinbar darum, diese Grenze zu
schiitzen oder jene Attacke zu vergelten. Dahinter
steht stets das territoriale Selbst, das sich den Kifig
baut und mit dem Inhalt identifiziert. Nicht etwa,
weil das Spiel ithm soviel Freude machen wiirde.
Sondern weil es die Angst bindet, dass die
Selbsttiuschung auffliegt.

Luzifer

Lieber Michel, wenn der Mensch durch den
Riss in sich selbst fillt, begegnen ihm allerlei
Wesen, und er siecht allerlei Welten wund
Horizonte.  Ausgerechnet dort, wo keine
Begegnung mehr zu erwarten ist. Wo der
Verdurstende lingst aufgegeben hat, in der Wiiste
nach Wasser zu suchen, und nur noch daliegt und
gar nicht mehr wartet, nicht einmal mehr auf den
Tod. Wo es nichts mehr zu suchen, nichts mehr zu
bohren, nichts mehr zu wollen gibt. Wo der



innere Riss alle Welt umfasst und Fallen, ergebenes
Fallen, alles 1st, was bleibt.

Finn fragt sich, ob nicht nur Menschen,
sondern auch Gotter und Dimonen einmal in
dieser fruchtbaren Wiiste enden. Er stellt sich
Luzifer vor, wie er durch den Riss in sich selbst zu
fallen beginnt und sich in einer Welt zwischen den
Welten wiederfindet:

“Wer bist du?”, fragt Nisargadatta.

"Einst war ich Luzifer, Sohn des einzig
erinnerten Elohim, Gott der Gotter, Donner und
Blitz, Herrscher iiber das Schicksal aller Wesen.
Jetzt weifd ich nicht mehr, wer oder was ich bin.”

”Hast du denn schon als Mensch und Tier
gelebt, warst du Empfinger des Schicksals? Hat
dich der Donner zu Tode erschrocken, hat dich
der Blitz getroffen und niedergestreckt?”

*Schon tausende Male. Durch alle Ringe der
Tiere und Menschen und Teufel und Gotter bin
ich wieder und wieder aufgestiegen zur Spitze der
Pyramide - und dann wieder niedergefallen zum
Anfang hin. Alles habe ich durchlebt, alles habe
ich erfahren. Darum bin ich es ja auch leid. Zeit ist
ein flacher Kreis. Es gibt keinen Ausweg. Bin ich
verdammt? Wo bin ich hier? Bin ich in der Holle?”

“In meiner Welt ist sogar das, was sie die Holle
nennen, der Diener des Guten und daher
notwendig. Es ist wie mit den Geschwiiren und
Fiebern, die den Korper von Unreinheiten



befreien. Krankheit ist schmerzvoll, sogar
gefahrlich, aber heilsam, wenn richtig damit
umgegangen wird. Aber nein, du bist nicht in der
Holle. Du bist im Fall aus dir selbst heraus.”

“Aus mir selbst herausfallen - nur das will
ich! Was muss ich tun?”

“Du tberrascht mich. Gétter und Dimonen
wollen das selten. Michtige Gotter und Dimonen
noch seltener. Und sie konnen es auch seltener.
Die Hohenluft macht den Geist trige. Vor allem
aber: Der Daseinsschmerz fehlt. Das Bewusstsein
bleibt im Ather verhaftet. In den hdchsten
Sphiren der Tduschung.”

“Was ist der Unterschied zwischen Gottern und
Dimonen?

“Es ist wie mit Himmel und Holle, es gibt
keinen. Aber natiirlich scheint es so.“

“Was muss ich jetzt tun? Muss ich erst wieder
ein armer Bettler werden? Oder als Ochse Karren
ziehen? Oder als weifler Schwan in Weiber
eindringen?”

“Was warst du denn zuletzt als Tier?“

”Ein Ferkel. Als Baby geschlachtetes Ferkel.*

”Und wer warst du zuletzt als Mensch?“

”Charles Bukowski.“

“Das diirfte der Sache Gentige tun. Zumal du ja
jetzt hier vor mir stehst. Also wird es geschehen,
das ist unvermeidlich. Wie, das wird sich zeigen.
Ich habe nichtmenschliche Wesen bislang nur an



der Seite von Menschen verschwinden sehen. Und
auch das nur selten. Sogar Tiere verschwinden
hidufiger mit Menschen als Teufel und Gotter es
tun. Obwohl ihnen eigentlich die notige
Bewusstheit fehlt. So wie euch Gottern und
Dimonen eigentlich die notige Dichte des Leidens
fehlt. Aber alles ist moglich und nichts in Stein
gemeiflelt. Du siehst es ja, du bist ja jetzt hier.
Doch ein Schritt fehlt noch. Irgendetwas willst du
noch.”

“Ich will nichts mehr”.

”Wissen-Wollen ist auch Wollen...”

Luzifer denkt lange nach. “Eine Frage, nur eine
Frage zermiirbt mich. Ich kenne das Menschsein
von innen her, ich kenne es sehr gut, ich war
schliefdlich Adam. Aber die Tiir, durch die wir
gefallenen Engel verschwinden, und der Weg
dorthin blieben mir immer verborgen. Als
Mensch. Und gleichsam als Dimon und Gott. Um
dieses Geheimnis will ich noch wissen. Vielleicht
muss ich es sogar. Ich will wissen, was es heifdt, das
Werk zu vollenden. Ich will wissen, wie der
Mensch es vollendet. Ich will wissen, wie er
verschwindet. Vielleicht verschwinden wir Gotter
und Didmonen durch dieselbe Tiir.”

Spielregel 55: Spielverderber I

Lieber Michel, hier und da wird es einem Geist



in seinem Menschenkleid zu dumm. Das ganze
Drama rund um Dies- und Jenseitsshows ist thm
so sehr verleidet, dass er seine Rolle samt Text
vergisst und das ganze Biihnentheater als
idiotisches Schauspiel belacht. Dann erst macht er
sich vielleicht bereit, auch sich selbst als Idioten
zu entlarven - und 6ffnet seine anderen Augen:
die Augen, die das unendliche Spiel betrachten.

Wenn sie denn iiberhaupt geschieht, vollzieht
sich diese Offnung natiirlich auch auf der Biihne,
wo sonst. Aber in der dunkelsten Ecke. Weit weg
vom nichsten Scheinwerferlicht emanzipiert sich
der Mensch. Ganz heimlich, ganz leise.

Zunichst iiberhort er die dufleren Stimmen.
Dann hort er sie gar nicht mehr. Und schlie8lich
folgt er dem inneren Ruf. Zunichst {ibersieht er
die Welt. Dann sieht er durch sie hindurch. Und
schliefilich sieht er gar keine Welt mehr. Was er
jetzt noch sieht, sind alles nur Lichter und
Schatten seiner selbst. Er schaut nur noch in den
Spiegel seiner selbst. SchliefSlich lernt er, frei von
der Schau zu sein —frei von Bewusstsein.

Und es fing alles damit an, dass er Rolle und
Text vergafd, dass es still wurde um ihn, dass er
allein und einsam sein, dass er leiden, dass er in
die schrecklich-schonen Tiefen fallen durfte. Und
eines Tages dann fillt es ihm wie Schuppen von
den Augen: Es musste so sein. Er musste erst
lernen, unsichtbar sein, im Dunkeln zu leben. Bis



er die Nacht nicht mehr fiirchtete, bis er sie
schitzen und lieben lernte, bis er zur dunkelsten
Stunde wach sein wollte, so dass es von selbst
weitergehen  konnte - auf dass  seine
Transformation nicht durch ihn selbst gestort und
nicht von der Welt gefihrdet wiirde. Im besten
Falle wird die Welt, was dort in jener Nacht
geschieht, nicht einmal bemerken.

Spielregel 56: Spielverderber I

Lieber Michel, sich vor dem Rampenlicht
verstecken, um sein eigenes Feuer zu werden, der
Welt entflichen, um als Stern des Absurden
geboren zu werden, zunehmend unsichtbar
werden, um sich im Spiegel endlich selbst zu
erkennen, den Durst nicht mehr zu stillen, bis
man seine eigene Quelle geworden ist - so klettert
der endliche Spieler aus dem Kifig namens Welt.
So verldsst er die Biithne fiir immer. Auch wenn
sein Korper noch unter den Gefangenen zu sehen
ist, auch wenn die Figur noch ihre Rollen in
endlichen Spielen spielt, ist da niemand mehr, der
dem Daseinstraum noch Glauben schenkt.

Denn er ist im Horizont verschwunden. Wo
weder Wachen noch Triumen noch traumloser
Schlaf ist, dort ist er verschwunden. Dort bist du
der unendliche Spieler - und Zeuge - des
unendlichen Spiels. Und gleichsam frei, dich von



dem Ganzen abzuwenden, wann immer du willst,
um als Stern zu strahlen oder als Quelle zu flieflen
- oder als Nichts zu ruhen.

Als endlicher Spieler hast du diese Freiheit
nicht. Denn du weifdt nicht, was du wirklich bist.
Als endlicher Spieler baust du nur Kifige, weil du
dich selbst in einem Kifig hiltst. So wird deine
Welt zu einem Kifig. Das ist unvermeidlich, es
liegt in der Natur des Vergessens deiner wahren
Natur.

Es ist ein Traum des Vergessens, die hier die
Musik spielt, du tanzt zu halluzinierten
Trommelschligen der Ignoranz. Unweigerlich sind
es brutale Rhythmen und hissliche Klinge der
Angst. Und es bist nicht wirklich du, lieber
Michel, der den wahnsinnigen Tanz zu der
sogenannten Musik auf der imaginiren Biihne
tanzt! Es ist der Wahnsinn, der tanzt! Denn es ist
die Ignoranz, die traumt!

Spielregel 57: Spielverderber III

Lieber Michel, kein Wort ist wahr, jeder Ton ist
gleichermaflen unwirklich. Wenn du sie auf der
Bithne beobachtest, kannst du endliche und
unendliche Spieler nicht auseinanderhalten. Aber
die Geschichten, die ihre Augen erzihlen, sind
unterschiedlich. Weil sie unterschiedliche Welten
sehen. Weil das Selbst sich hier verkennt und in



der Welt verliert und sich dort erkennt und als
Welt gebiert.

Wie ich schon sagte, ist der Grad an Ignoranz
die messbare Distanz eines Spielers zu seinem
Mittelpunkt, dem wahren Selbst. Und die
Geschichten, die ein Spieler sich selbst und
anderen erzihlt, spiegeln unweigerlich eben diesen
Grad der Distanzierung wider. Je wacher du bist,
desto klarer siehst du diesen Grad jeden einzelnen
Spieler betreffend - und jede Geschichte. Man
konnte  diese  Fahigkeit den  inhdrenten
Liigendetektor nennen. Beispielsweise mag ein
Gedicht das wahre Selbst spiegeln, aber nicht sein
Verfasser, und ein Wissenschaftler mag dem
Mittelpunkt tausendmal niher sein als sein ganzes
Lebenswerk der Forschung.

Denn seine Forschung beriihrt den Mittelpunkt
nicht. Seine Fakten sind Glaubenssache. Jeder
Glaube aber verhindert die Beriithrung. Jeder
Mythos ist der Realitit niher als jedes
Geschichtsbuch, und die der Wahrheitssuche
gewidmeten Aufzeichnungen aller Menschen aus
allen Zeiten zusammengenommen enthalten
weniger triigerische Energie als eine einzelne
Tagesnachricht in den Massenmedien.

Doch kannst du dieser Kategorisierung nicht
trauen, du kannst einer Kategorisierung niemals
trauen. Nicht der Verstand ist der intrinsische
Liigendetektor, der Verstand ist blofy eine



Maschine, die Daten sammelt, um daraus
Konzepte auf der Grundlage von Erfahrungen
aufzubauen. Der intrinsische Detektor aber, der ist
lebendig! Erkennen ist spontanes Wissen, aus
Nichtwissen geboren, so wie das Sein aus dem
Nichts geboren ist!

Die Quelle dieses lebendigen Wissens ist das
wahre Selbst. Und genau deshalb lisst sich das
Kollektiv der endlichen Spieler so leicht tduschen
und als Futter fressen. Erkennen ist eine Frage der
lebendigen Wahrheit. In dem Mafle, in dem die
Wahrheit verschleiert wird, wird das Erkennen
verunmoglicht - und durch die Missklinge des
Unwirklichen ersetzt.

Spielregel 58: Spielverderber IV

Lieber Michel, leider verirren sich die
Menschen normalerweise vollig im Labyrinth der
Tauschungen. Sie konnten nicht getduscht werden,
wenn sie nicht auf die eine oder andere Weise den
Kontakt zum wahren Selbst verloren hitten. Aus
der Tauschung heraus konnen sie den
intrinsischen Liigendetektor {iberhaupt nicht mehr
nutzen. Nicht, dass er nicht mehr funktionierte,
das ist nie der Fall. Die Informationsiibertragung
funktioniert nicht. Weil der Mensch nicht
entsprechend empfingt. Klarheit wird in Wolken
verwandelt, so dass es unmoglich wird, Wahrheit



von Liige und Wirkliches vom Unwirklichen zu
unterscheiden. Das ist das Schicksal jedes
endlichen Spielers. So bleibt er in seinem Schicksal
gefangen.

Nur wenn sein Wunsch, sich von seinen Ketten
zu befreien, stirker wird als die triigerische Kraft,
die ihn zuriickhilt, tritt er tatsichlich seine
Heimreise an. Es ist leicht zu erkennen, wie stark
dieser Wunsch im Spieler ist. Und zwar an der
Bereitschaft, die eigene Existenz loszulassen. Nicht
nur diesen oder jenen Teil davon - sondern alles.
Das ist die Unbedingtheit, die erforderlich ist, um
die triigerische Kraft zu iiberwinden, die den
Spieler in seinen Wahnzustinden gefangen hilt.

Wenn einem Spieler diese Unbedingtheit fehlt,
ist seine Suche und sein Streben nur ein weiteres
endliches Spiel. Es wird ihn nicht befreien und soll
es auch gar nicht. Es entstehen nur weitere
Wolken daraus, mit denen er den Horizont
verhiillt. Und das halluzinierte Bild verziert.

Luzifer steht in der Bibliothek des
Hyperbewussten. Da er die Regale iiberblickt,
bemerkt er, dass die Biicher in Form einer Spirale
angeordnet sind, die sich nach oben hin ausdehnt
und Offnet. Er befragt Nisargadatta dazu. Der
nickt und sagt: “Es stimmt, die Buicher sind der

Hierarchie der Bewusstheit gemifl geordnet. Es ist
die Helix des Erbguts des Moglichen. Es ist die



Offnung, durch die ein Wesen aus dem Wir und
aus dem Ich herausgetragen wird und aus dem
Kreis der Zeit verschwindet.”

Luzifer nimmt wahllos ein Buch aus einem der
unteren Regale. Albert Camus.

"Von einem Immobilienhindler, der sich
umgebracht hatte, erzihlte man mir einmal, er
habe vor fiinf Jahren seine Tochter verloren und
habe sich seitdem sehr verindert, die Geschichte
habe ihn ,untergraben‘. Einen treffenderen
Ausdruck kann man sich nicht wiinschen. Wenn
man zu denken anfingt, beginnt man untergraben
zu werden. Die Gesellschaft hat mit diesen
Anfingen nicht viel zu tun. Der Wurm sitzt im
Herzen des Menschen. Dort muf$ er auch gesucht
werden. Diesem todlichen Spiel, das von der
Erhellung der Existenz zur Flucht aus dem Leben
fihrt, mufl man nachgehen, und man mufl es
begreifen."

Luzifer liest das Buch in einem Zug durch, stellt
es zurlick, greift ins nichsthohere Regal.

"Ich lebe mein Leben in wachsenden Ringen,

die sich tiber die Dinge ziehn. Ich werde den
letzten vielleicht nicht vollbringen, aber versuchen
will ich thn."

Jedes Buch erstrahlt in seinem eigenen Licht,
wenn Luzifer das erste Wort liest, und in diesem
Licht erscheint die Quelle des Wortes, der Autor,
der seinerseits hinausgetragen wird aus sich selbst,



und zwar durch das Wort, dem er die Quelle ist,
mit dem er nun als Quelle aus sich selbst
hinausstromt  als  Fluss  seiner  eigenen
Unendlichkeit.
“Das hier passt zu dir”, sagt Rilke:

"Sein Blick ist vom Voriibergehn der Stibe

so miid geworden, dafl er nichts mehr hilt.

Thm ist, als ob es tausend Stibe gibe

und hinter tausend Stiben keine Welt.

Der weiche Gang geschmeidig starker Schritte,

der sich im allerkleinsten Kreise dreht,

ist wie ein Tanz von Kraft um eine Mitte,

in der betdubt ein grofler Wille steht.

Nur manchmal schiebt der Vorhang der Pupille

sich lautlos auf -. Dann geht ein Bild hinein,
geht durch der Glieder angespannte Stille
- und hoért im Herzen auf zu sein."

Der unsterbliche Gott, der sterbliche Mensch,
Panther im Kifig, im Korsett der Zeit. Augen, in
ithren Blicken gefangen, bis sie sich selbst als Kifig
erkennen und freiwillig schlieffen. Willenskraft,
aus Angst geboren, die letztlich gern versiegt und
in threm eigenen Anfang verschwindet. Willenlos
beriihrt werden, willenlos beriihren.
Vervollkommnete Berithrung: Einswerdung als
Horizont. Als  offener Horizont  hinter
geschlossenen Augen.



Luzifer ist im Rausch. Im Rausch der Mystiker.
Rilkes Reiseroute sei Dank, geht es hoher und
hoher im Regal bis ins Herz des Wesens der
Dinge, wo Meister Eckhart thm nahelegt, wie das
eigene Wissen zu reinem Unwissen wird, und wie
der Mensch im Durchbrechen der Kreatiirlichkeit
plotzlich-augenblickhaft ~ umschlagsartig  die
Einheit erfihrt und in den eigenen Seelengrund
zurlickkehrt.

Doch es geht noch hoher. Plotzlich-
augenblickhaft ~ umschlagsartig  hdlt  Luzifer
Schriften Bayazids in den Hinden:

"Sobald ich die Vereinigung mit Thm erreicht
hatte, wurde ich ein Vogel mit einem Korper der
Einheit und flog zehn Jahre lang durch die Liifte
der Erhabenheit, bis ich eine Atmosphire
erreichte, die eine Millionen Mal grofler war, und
ich flog weiter, bis ich mich in einem Feld der
Ewigkeit wiederfand, wo ich den Baum der
Einheit sah... Und ich schaute, und ich wusste,
dass all dies ein Schwindel war."

Spielregel 59: Traumen oder Getriumt-Sein

Lieber Michel, es ist nicht so, dass die Wahrheit
gut verborgen ist. Sie ist iberhaupt nicht
verborgen. Es ist nur so, dass die Augen im
Dunkeln gelassen werden. Der
Wahrnehmungsapparat samt Verstand ist kein



Werkzeug fiir Offenbarungen, sondern fir
Versteckspiele. So wird die Wahrheit aus der Welt
des endlichen Spielers ausgeschlossen. Sein Auge
kann sie nicht erkennen, sein Verstand nicht mit
ihr arbeiten.

Daher haben die Alltagserfahrungen des
endlichen Spielers keinerlei Bezug zur Wahrheit.
Er sieht sich selbst nicht als Teil der Wahrheit. So
etwas wie Wahrheit existiert fiir ithn nicht einmal.
Jedenfalls nicht die Wahrheit mit dem groflen W.
Weil er mit der Tauschung verschmolzen ist. Die
Tauschung ist jetzt seine Wahrheit. Seine einzige
Wahrheit. Seine einzige Realitdt. Er ist vollig im
Traumzustand verloren.

Nur vom unendlichen Spieler kann man sagen,
dass er triumt. Im Traumzustand verloren zu sein
ist kein Traumen. Es ist ein Getriumt-Sein. Und
der einzige Ausweg ist, aufzuwachen und zu
erkennen, dass man getraumt wird, dass man vom
Unwirklichen getduscht wird. Es gibt keinen
anderen  Ausweg. Einfach, weil es ein
Traumzustand ist, und ein Traumzustand muss so
lange andauern, wie es kein Erwachen daraus gibt.

Spielregel 60: Das Spiel der Heimkehr I

Lieber Michel, der endliche Spieler ist sich der
Millionen Wege nicht bewusst, auf die er die
Erkenntnis dessen sabotiert, wer und was er



wirklich i1st. Wenn er sich threr bewusst wire,
wiirde die Sabotage authoren und die Energie, die
zuvor fur den  Widerstand gegen  die
Selbstverwirklichung verbraucht wurde, wire frei
verfugbar, um die halluzinierten Grenzen zu
durchbrechen.

Wenn man das endliche Spiel, das wir hier
spielen, archetypisch betrachtet, ist der endliche
Spieler das Kind, das in einem Karussell sitzt, das
sich im Kreis dreht.

Das Erwachen im Traum, die Riickkehr zum
reinen Bewusstsein, zum Wissen, dass alles eins ist,
ist die Umwandlung vom Kindes- zum
Gottesbewusstsein, von der menschlichen zur
gottlichen Natur.

Du kannst es dir vielleicht von der Anordnung
der Biicher in der Bibliothek des Hyberbewussten
her vorstellen: Das Erwachen im Traum ist wie
eine Aufwirtsspirale. Das Erwachen aus dem
Traum aber, das ist eine Einwirtsspirale. Die dich
herauskatapultiert. Es ist die  ultimative
Wahrheitserkenntnis,  die  Riickkehr = zum
Absoluten, das Aufgeben der gottlichen in der
wahren Natur.

Rumis ekstatische Gedichte sind Zeugnisse des
Gottesbewusstseins. Nisargadattas Worte sind
Zeugnisse der Rickkehr ins Absolute. Das
Erwachen ist eine archetypische Reise. Eine Reise,
die der endliche Spieler mit aller Macht sabotieren



muss, bis thm das Schicksal ausgeht - und er nach
Hause zuriickkehrt.

Spielregel 61: Das Spiel der Heimkehr II

Lieber Michel, die endlichen Spieler haben
sogar das endliche Spiel der Heimkehr in Beschlag
genommen und die Tiir damit vollig verbaut! Zu
einer spirituellen Bithne haben sie die Tiir verbaut,
die sie als Schiiler betreten, um spirituelle Lehrer
zu werden - nicht, um in den Abgrund der
Fretheit zu stiirzen! Sie buchen Kurse, sie
absolvieren Programme, sie sammeln Zertifikate.
Und diese Kurse und Programme und Zertifikate
dienen letztendlich als Beweis dafiir, dass sie als
Lehrer qualifiziert sind.

Doch all diese Qualifikationen sind nur
Dokumentationen des Triumphs des Widerstands
des endlichen Spielers gegen das eigentliche Spiel
der Heimkehr. Sie sind die Mauern, die er baut,
um sich vor der Wahrheit zu schiitzen. Sein
Verstindnis ist ein gerahmtes Foto der Landschaft
hinter den Mauern.

Er muss wieder Kind werden, ein Kind, das mit
dem  Feuer spielt, bis ganze Schlosser
niederbrennen, bis Welten in Schutt und Asche
liegen, er muss ein Freiheitskimpfer werden, sein
Blick muss jenseits des Kifigs, der Mauern blicken,
die Landschaft dort muss lebendig werden, der



Horizont greifbar, der Spieler bereit, in ithm zu
verschwinden.

Spielregel 62: Das Spiel der Heimkehr III

Lieber =~ Michel,  der  Freiheitskimpfer
verschwindet in der Freiheit. Damit endet auch die
existentielle Suche. Doch ein Teil des Suchenden
tiberlebt - als der unendliche Spieler. Als Geist,
der stets fiir neue Abenteuer offen ist, fiir weitere
Enthiillungen und immer neue Uberraschungen.
Es ist nicht mehr das menschliche Suchen. Es ist
das Suchen Gottes. Es ist das Suchen ohne eine
bestimmte Frage, ohne ein bestimmtes Ziel. Es ist
das Suchen um des Suchens willen. Es ist
Bewusstsein im Spiel mit sich selbst. Es ist das
unendliche Spiel.

Wie mit der Suche, so verhilt es sich auch mit
dem  Suchenden. Das menschliche Kind
verschwindet nach der Transmutation vom Kind
zum Gott. Doch es ist immer noch da als Fleisch
und Blut. Nur dass ein Rumi jetzt weif}, dass er
Gott ist. Er ist Gott als Menschenkind verkleidet.
Ohne besonderen Zweck. Er verkleidet sich um
des Verkleidens willen. Es ist Bewusstsein im Spiel.
Es ist das unendliche Spiel.

Rumi und Hafez liest Luzifer auf Altpersisch.
Manche der Biicher kennt er schon, und doch ist



es, als lese er sie zum ersten Mal. Als Mensch hat
er immer aus menschlicher und als Gott aus
gottlicher Perspektive gelesen. Jetzt, in jenem
andern Licht, sieht er das Entwerden von Hafez
als Quell des Wortes Entwerden. Und er fiihlt,
was es bedeutet - in sich. Das Wort lebt. Luzifer
liest zum ersten Mal aus der unendlichen
Intelligenz heraus, er sieht zum ersten Mal ohne
Augen, er fithlt zum ersten Mal die Essenz hinter
der Form im Herzen der Dinge - in sich. Und er
sieht, dass hier kein Gott spricht und auch kein
Mensch. Er sieht, dass etwas spricht, das aus aller
Wirklichkeit herausgetreten ist. Es ist eine andere
Wirklichkeit, die schaut. Und diese andere
Wirklichkeit iiberschaut die Wirklichkeit, aus der
Menschen und Gotter sprechen. Die Wirklichkeit
der Menschen und Gotter aber tiberschaut jene
Wirklichkeit nicht, sondern schaut sie, als sei sie
Teil ihrer eigenen Wirklichkeit.

Luzifer muss an Jahwe und Kronos, seine
Viter, und Maya, seine Mutter, denken, und ist
plotzlich iiberwiltigt von Mitgefithl. Ach, sie
lieben und genieflen ihre Macht - was sie nicht
alles umfangen, wer ihnen nicht alles zu Fiilen
liegt! Aber sie sehen nicht, wie gefangen sie selber
sind. Riume sind sie nur im Ganzen, Riume in
jedem Ding und jedem Wesen. Von der
Erscheinung befangener Blick aber ist jeder
Raum, auf den Trug der Zeit begrenzte



Perspektive eines Auges, durch welches Wesen
schauen kdnnen - aber keineswegs miissen.

Keine Tyrannen sind die Viter. Geschenk des
Vaters ist die Zeit. Und die Schopfung das
Geschenk der Mutter. Wunderbrille und
Blindenbrille in einem ist den Wesen ihr
Geschenk, auf dass sie als eigene Augen im Spiegel
sich betrachten konnen - als eigene Welt.
Entwerden heiflt, ohne Augen sehen. Und ohne
Augen sehen heifSt, Augen als endliche Spieler zu
sehen und Welten als Rdume in sich.

Mystiker sollten nicht die Dichter, sondern die
ganz normalen Menschen und Gotter heiflen.
Mystiker sollte heiflen, wer durch die Wunder-
Blindenbrille, wer durch ein eigenes Auge blickt.
Hier aber sieht das Ganze sich selbst, und alle
Mysterien verschwinden.

Auch Schopenhauer steht auf der Liste, die
Rilke fiir Luzifer erstellt hat. Und auch er erkennt
das Spinnennetz des principio individuationis, die
Lockungen der Hoffnung, die Schmeichelei der
Gegenwart, die Stifle der Gentisse, das Wohlsein,
welches unserer Person mitten im Jammer einer
leidenden Welt zuteil wird.

Auch er schaut Bayazids Schwindel, den
Schleier Mayas: Maya verschleiert die Sicht des
Menschen, so daf er nur die Vielfalt des
Universums erblickt und nicht die Wirklichkeit.

Genau wie Nietzsche, der, ohne es selber zu



bemerken, in kleines T4nzeln verfillt, wo einzelne
Textpassagen ihm als besonders gelungene
Kompositionen in den Ohren klingen:

"Wie ein Gottlich-Zerstreuter und In-sich
Versenkter, dem die Glocke eben mit aller Macht
thre zwolf Schlige des Mittags ins Ohr gedrohnt
hat, mit einem Male aufwacht und sich fragt “was
hat es da eigentlich geschlagen?” so reiben auch wir
uns mitunter hinterdrein die Ohren und fragen,
ganz erstaunt, ganz betreten “was haben wir da
eigentlich erlebt? Mehr noch: wer sind wir
eigentlich?” und zihlen nach, hinterdrein, wie
gesagt, alle die zitternden zwolf Glockenschlige
unsres Erlebnisses, unsres Lebens, unsres Seins —
ach! Und verzihlen uns dabei... Wir bleiben uns
eben nothwendig fremd, wir verstehn uns nicht,
wir miissen uns verwechseln, fiir uns heisst der
Satz in alle Ewigkeit “Jeder ist sich selbst der
Fernste”, — fiir uns sind wir keine
“Erkennenden”..."

Nichster auf der Liste: Kierkegaard.

"Sein Leben ist wie der schiumende Wein, mit
welchem er sich aufregt; es ist schwungvoll
bewegt, gleich den Tonen, die seine frohliche
Mahlzeit begleiten; zu jeder Stunde ist er in
triumphierender Stimmung. Er bedarf keiner
Vorbereitung, keiner Zeit: er ist jederzeit bereit.
Beides, sinnliche Kraft und Begierde ist immer
vorhanden; und nur so fithlt er sich in seinem



Elemente. Er sitzt zu Tische; froh wie ein
olympischer Gott schwingt er den Pokal."

“Aber nicht ins Unendliche®, schiittelt Luzifer
den Kopf, “man wird seines Elementes miide. Und
dem Gotterdasein dadurch tiberdriissig. Ich bin
vom Olymp hinabgestiegen. Und drauf und dran,
zu verschwinden. Ich spiire es doch, es ist, als habe
eine einzige, unmerkliche geistige Beriihrung
meine ganze Welt in Flammen gesetzt und ich
selbst sei als Glut in jenem Feuer aufgelodert. Der
Blitz hat schliefflich mich selbst getroffen, der
Geist hat mich gerufen, ich bin als die andere Glut
entbrannt. Meine Welt liegt in Schutt und Asche,
der lustige Tanz tiber dem Abgrund ist einstweilen
vorbei. Ich will es so. Ich werde so gewollt. Der
Stein wird sinken. In jenes Dunkel, das ihn einst
als Angst gebar. Uber den Anfang, das Ende

hinaus.“
Spielregel 63: Selbstmord

Lieber Michel, das Tao ist das Tao, die Polaritit
umfasst Hohe und Tiefe, Schatten und Licht. Im
Fall deines Vaters wiirde es beispielsweise keinen
Sinn  machen, sich dem Wunsch nach
Abgeschiedenheit zu widersetzen. Oder dem
Verlangen ~ nach ~ Whiskey.  Oder  der
Todessehnsucht. Du wirst als Mensch auf deine
einzigartige Art und Weise getraumt. Widerstand



gegen deine Natur ist ein endliches Spiel, das
nichts als Schwerkraft erzeugt. Du fiitterst damit
nur das Gespenst deiner selbst. Bis alles
Traumerische aus dem Traum verschwunden ist.

Derweil bist du ja selbst der Traumer des
getriumten endlichen Spielers. Und dessen
Endlichkeit war beschlossene Sache von Anfang
an. Korper sind ohnehin nur leere Hiillen - genau
wie alle anderen Formen, die das Bewusstsein
erschafft. Alle Wesen sind unwirklich. Alle
Welten sind leer. Das Bewusstsein erschafft immer
nur Trugbilder. Der Geist unterhilt sich selbst.
Nur das Bewusstsein selbst ist wirklich. Alles
andere ist Sandburgen bauen und wieder
zerstoren.

Jedes Ideal der Wirklichkeit - auch der
Selbstwirklichkeit - erzeugt Widerstand und geht
damit weit tibers Sandburgenbauen hinaus. Wo du
mit dir haderst, da riihrst du Zement an, da
zementierst du dich ein. Wo du mit der Welt
haderst, da zementierst du die Welt ein. Alles
wird schwer. Weil du etwas wichtig gemacht hast,
wo nichts wichtig ist.

Es ist schrecklich-schon, zu wissen, dass das
unendliche Spiel - und damit auch jedes endliche
Spiel - vollig umsonst ist. Dass all die Leiden
vergeblich ertragen, all die Freuden vergeblich
ausgekostet, all die Pokale vergeblich gesammelt,
all die Kimpfe vergeblich gefochten werden, dass



nichts einen tieferen Sinn hat, dass jede
Erscheinung dazu bestimmt ist, spurlos zu
verschwinden.

Natiirlich ist auch der Selbstmord vergeblich.
Zumal der Tod nicht wirklich ist. Es wartet kein
Nichts. Denn es ist schon alles nichts. Es gibt
einfach nichts, was nicht vergeblich wire. Nichts,
worauf man stehen konnte. Hat es auch nie
gegeben. Nur Wahnvorstellungen erzeugen die
Illusion, dass es {iberhaupt einen Boden gibe. Und
sogar jemand darauf stiinde.

Spiel des Bewusstseins ist alle ertraumte
Trennung, der Geist des Ganzen kennt keine
Trennung. Er muss sich als etwas anderes erleben
wollen, als er ist, damit Trennung stattzufinden
scheinen kann. In gewisser Weise muss ein Teil des
Geistes als Geist Selbstmord begehen, um als etwas
anderes erscheinen zu konnen, als er ist. So
kommt der Inhalt des Bewusstseins ins Spiel. Und
der unendliche Abgrund, der er ist. Aber auch
dieser Selbstmord ist natiirlich vergeblich. Er ist
die Geburtsstitte der Selbsttauschung, und es
entstehen Zeiten und Welten und Wesen daraus,
das schon. Aber er ist eben nicht mehr als die
allererste  Sandburg, die wenn sie in sich
zusammentfdllt, in jenen unendlichen Abgrund
stiirzt. Und jene Unendlichkeit ist der Geist des
Ganzen.



Spielregel 64: David Wallace

Lieber Michel, unendlich Sandburgen bauen
und zerstdren ist in der Tat ein Abgrund
unendlichen Vergniigens - nur eben ganz anderer
Art, als es der Abgrund menschlichen Vergniigens
ist. Das endlose kosmische Spiel um endliche
Zeiten und Welten und Wesen ist das Spielfeld und
der Spiegel der unendlichen Intelligenz.

Die erschaffenen endlichen Wesen erschaffen
natiirlich fleifflig mit - normalerweise eine
Scheiflshow nach der anderen. Aber natiirlich nur
dort, wo die Bewusstheit und Intelligenz einen
Grad erreicht hat, der das mdglich macht. Ist
dieser Grad erreicht, werden sie schnell zu einer
Gefahr fiir die Welten, als deren Bewohner sie
getraumt werden.

Das ist nicht verwunderlich. Schliefilich ist die
erste Sandburg ja eine Art Amputation des
Geistes, ein notiger Schritt, soll Selbsttduschung
moglich sein. Es tiberrascht daher nicht, dass der
endliche Spieler dysfunktional in Bezug auf das
Ganze. Es fehlt ihm einfach jedes tiefere
Verstindnis der Natur des Lebens, da er keine
Einsicht in seine eigene wahre Natur hat. Er sieht
nur das, was thn blind macht. Und was ihn
bewegt, ist seine Ignoranz. Damit wirkt er wohl
oder tibel wider das Ganze. Und erschafft eine
Scheiflshow nach der anderen fiir sich selbst.



Wallace wusste das: “Ich wollte mich nicht
besonders verletzen. Oder bestrafen. Ich hasse
mich nicht. Ich wollte einfach nur raus. Ich wollte
nicht mehr spielen, das ist alles. Ich wollte einfach
aufhoren, bei Bewusstsein zu sein.“

Der unendliche Spieler spielt - der endliche
Spieler zahlt die Zeche. Das ist die Tyrannei des
Bewusstseins. Deswegen wollte Finn raus.
Deswegen wollte Wallace raus: “Und siehe, die
Erde war formlos und leer. Und Dunkelheit lag
iiberall auf der Oberfliche der Tiefe. Und wir
sagten: ,Schau an, wie der Wichser tanzt.*

Bloff wollte Wallace, als er dann tot war,
wahrscheinlich  wieder irgendwo rein. Das
Reinwollen ist ewig. Das Rauswollen ist ewig. Der
Wichser tanzt. Der Wichser verlisst den Saal. Der
Wichser tanzt. Der Wichser verlisst den Saal. Der
Wichser tanzt.

Bukowski

Lieber Michel, Finn will Luzifer nicht nur auf
dem Sprung aus Mayas Hamsterrad begleiten, er
will 1hn als Stein im Grundlosen versinken sehen.
Aber hier, im Raum der Nutzlosen innerhalb der
kollektiven Wirklichkeit. Und nicht als Gott,
nicht als Dimon, sondern als Mensch. Und so
sieht er Luzifer immer weiter lesen in der



Bibliothek des Hyperbewussten. Und legt ihm
sein eigenes Notizheft auf den Tisch. Luzifer
verschlingt jedes Wort im gewohnt anderen Licht.
Das Buch beginnt mit Coetzee, der Kopien von
Finns Manuskript durchs Autofenster reicht.
Plotzlich verschwimmen die Buchstaben, dann
verschwindet das Buch und mit ihm das andere
Licht, und da er verwundert an sich herabblickt,
stellt Luzifer erschrocken fest, dass er nicht mehr
er selbst ist.

“Wer zum Teufel bin ich?“

“Ganz offensichtlich Bukowski!“, ruft Roth
erfreut.

“Der war ich in meinem letzten Leben, als der
bin ich doch tot.“

“Offensichtlich nicht.”

Jetzt erst bemerkt Bukowski, dass er nicht mehr
in der Bibliothek steht, sondern mitten in einem
Park. “Wo bin ich hier?”

“Im Raum der Nutzlosen in der heutigen
Gegenwart der Menschenwelt”, erklirt Coetzee.

“Gleich tiber der Miillhalde®, erginzt Roth.

“Raum der Nutzlosen? What the fuck!”

“Ja. Es ist der einzige Raum in ihrer Welt, in
dem sich Hyperbewusstsein {iberhaupt noch
entfalten kann.”

Bukowski blickt in die Runde, sein Blick bleibt
an Finn hingen. “Du bist Finn.”

“Ja. Aber das Buch schreiben wir alle



zusammen. Auch mit dir. ”

Bukowski geht ein paar Schritte auf die Wiese,
versunken, verschwunden. Auf einem kleinen
Hiigel bleibt er stehen. Von hier kann er jenseits
der Baumkronen iiber die nahegelegene
Miilldeponie hinweg auf die Straflen der Stadt
hinuntersehen. Eine ganze Weile steht er nur da,
Hinde in den Hosentaschen, in das ferne
Lichtermeer vertieft. Dann ldsst er den Blick
abermals  schweifen, diesmal {iber den
menschenleeren Park. “Viele seid ihr ja nicht
hier”, bemerkt er.

“Willst du Whiskey?“, fragt Finn.

“Hast du welchen?“

“Nein.”

“Lasst uns doch in die Stadt gehen”, schligt
Wallace vor.

Katka kennt den Wald am besten, und so
geht er voran, zunichst den hohen Zaun an der
Boschung entlang, bis zu einem auf den ersten
Blick gar nicht als solchen erkennbaren kleinen
Spalt im Zaun, durch den man sich miihelos
hindurchschlingeln kann. ,Es ist Sperrgebiet”,
erklirt Roth auf Bukowskis Nachfrage, ,hier
irgendwo tief im Gestein werden Plutonium und
Uran endgelagert, soweit ich weif3.”

Einen Weg, dem man folgen konnte, den gibt
es hier nicht. Nur der Mond wirft etwas Licht auf
das Laub und das Moos und die vertrockneten



Aste, {iber die man zwischen dicken
Baumstimmen hindurch hinabsteigt. Die Biume
stehen ziemlich dicht, iibersichtlicher wird der
Weg erst, als man den Bach erreicht hat. Hier und
da eine kleine Lichtung, einmal ein Reh, das
aufgeschreckt wird und davonlauft.

Ab und an hilt Kafka die Truppe an,
stehenzubleiben. Dann hort man die Rotkehlchen
und Nachtigallen singen. Auch Eulen sind zu
horen. Und einmal ein Kauz. Kafka hat es nicht
cilig, er wiirde am liebsten gar nicht unten
ankommen. Und so verlangsamt er den Schritt
noch einmal, noch leichter, ja schwerelos will das
Gehen sein, die Bewegung will eins sein mit dem
Takt des Gedichtes von Eichendorff, das er auf
dem Weg ins Tal leise vor sich hin fliistert:

"Im Walde steht geschrieben ein stilles ernstes
Wort vom rechten Tun und Lieben, und was des
Menschen Hort.

Ich habe treu gelesen die Worte, schlicht und
wahr, und durch mein ganzes Wesen ward's
unaussprechlich klar.

Bald werd' ich dich verlassen, fremd in die
Fremde geh'n,auf buntbewegten Gassen des
Lebens Schauspiel seh'n.

Und mitten in dem Leben wird deines Ernst's
Gewalt mich Einsamen erheben, so wird mein
Herz nicht alt."

Die Stadt schlift nie - oder immer, wie man






